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DESIGN FINAL



- Homepage -
http://filipapereira.pt/flying3/

http://filipapereira.pt/flying3/
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Ao entrar no website pela primeira vez 
num mesmo dia, aparece uma pequena 
apresentação que realça o logótipo e de 
forma subtil o conceito do projeto -“flying”, 
a circulação transnacional no espaço (europeu).

APRESENTAÇÃO
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Ao fazer scroll pela página os caracteres do nome da plataforma 
fragmentam-se e espalham-se aleatoriamente pela página, até que ao 
surgir a homepage, desaparecem.

Anexos Homepage
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Na homepage, de forma a criar algum dinamismo e movimento 
foram introduzidos círculos que seguem o rato mas apenas dentro das 
imagens dos destaques, de forma a não incomodar o utilizador.

Anexos Homepage



- About -
http://filipapereira.pt/flying3/about

http://filipapereira.pt/flying3/
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A equipa técnica da Flying encontra-se na página About, para além da 
lista dos membros pode-se ainda clicar sobre cada um para obter mais 
informação e links. Ao clicar surge um pop-up com essa informação.

Os pop-ups de toda a plataforma são todos semelhantes e aparece do 
fundo da página ficando-se por baixo do menu.



- Institutional -
http://filipapereira.pt/flying3/instit

http://filipapereira.pt/flying3/


FLYIN
G

 - Plataform
a C

ultural
Anexos Institutional

A página Institutional lista os parceiros com fotografia, tem uma 
estrutura semelhante a outras páginas que indexam elementos com 
fotografia - músicos, formações e venues.



- Curators -
http://filipapereira.pt/flying3/curators

http://filipapereira.pt/flying3/


- Forum -
http://filipapereira.pt/flying3/forum

http://filipapereira.pt/flying3/


- Venues -
http://filipapereira.pt/flying3/venues

http://filipapereira.pt/flying3/


Na página de listas é possível filtrar o 
conteúdo por ordem alfabética ou por país, 
a pré-definição é a filtragem pelo país.
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A barra de pesquisa que surge mesmo à frente do título é referente 
ao país, permite filtrar a lista por país. À medida que o utilizador vai 
escrevendo o nome é dada uma lista de sugestões de autocomplete.

A barra de pesquisa lateral, permite a pesquisa do venue pelo nome, 
da mesma forma dá sugestões à medida que o utilizador escreve. 
Estes resultados aprecem filtrados por país para ser mais fácil a sua 
identificação.



- Venue -
http://filipapereira.pt/flying3/venue

http://filipapereira.pt/flying3/




- Formations -
http://filipapereira.pt/flying3/formations

http://filipapereira.pt/flying3/
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A barra de pesquisa de certas páginas, como a das formações, 
permite a filtragem dos resultados.

Anexos Formations



- Formation -
http://filipapereira.pt/flying3/formation

http://filipapereira.pt/flying3/




- Musicians -
http://filipapereira.pt/flying3/musicians

http://filipapereira.pt/flying3/


- Musician -
http://filipapereira.pt/flying3/musician

http://filipapereira.pt/flying3/


Esta página pretende divulgar o músico que está associado a uma 
formação. Para além das informações e links básicos contém também 
eventos da formação e um link no nome da formação para a página 
da mesma.

Anexos Musician



- Agenda -
http://filipapereira.pt/flying3/agenda

http://filipapereira.pt/flying3/


A agenda tem três tipos de vista: modular, calendário e mapa. As 
diferentes vistas dão mais liberdade ao utilizador. Deste modo, poderá 
ver os eventos da agenda da forma que se sentir mais à vontade.

Anexos Agenda
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Assim que o utilizador entra na página, 
automaticamente faz scroll até ao mês em que se 
encontra na altura.

A barra lateral à esquerda da página funciona como 
menu do mês e a linha de cor localiza o mês de 
acordo com o scroll na página.

A barra lateral, à direita 
permite aceder aos eventos 

do país escolhido.

Anexos Agenda



- Event -
http://filipapereira.pt/flying3/event

http://filipapereira.pt/flying3/


- Countries -
http://filipapereira.pt/flying3/countries

http://filipapereira.pt/flying3/
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A página dos países permite a escolha de um país para aceder à 
página do mesmo. Nesta página consta ainda uma filtragem dos 
países de acordo com o que o utilizador vai escrevendo, tornando 
assim mais fácil encontrar o país que pretendem.



- Country -
http://filipapereira.pt/flying3/country

http://filipapereira.pt/flying3/


A página do país reúne todo o tipo de informação que seja relativa ao 
mesmo: eventos, noticias, venues, formações e músicos.
Está dividida nas várias secções mas cada uma pode ser acedida 
através do submenu que se encontra fixo no topo da página.

Anexos Country





- Magazine -
http://filipapereira.pt/flying3/magazine

http://filipapereira.pt/flying3/




- Article -
http://filipapereira.pt/flying3/article

http://filipapereira.pt/flying3/




- Gallery -
http://filipapereira.pt/flying3/gallery

http://filipapereira.pt/flying3/


- Application -
http://filipapereira.pt/flying3/application

http://filipapereira.pt/flying3/


FLYIN
G

 - Plataform
a C

ultural

A candidatura da formação foi dividida em várias partes de forma a 
quebrar a monotonia própria de um formulário extenso. 

Anexos Application



FLYIN
G

 - Plataform
a C

ultural
Anexos Application



- Login -
http://filipapereira.pt/flying3/login

http://filipapereira.pt/flying3/


- Applications -
http://filipapereira.pt/flying3/applications

Curator

http://filipapereira.pt/flying3/
http://filipapereira.pt/flying3/applications


- Edit Formation -
http://filipapereira.pt/flying3/edit_formation

Formation

http://filipapereira.pt/flying3/
http://filipapereira.pt/flying3/applications


- Detailed Event -
http://filipapereira.pt/flying3/event

Formation

http://filipapereira.pt/flying3/
http://filipapereira.pt/flying3/applications
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A página do evento quando é acessada pela formação, a qual atua 
nesse evento, torna-se visível uma nova secção: a secção de detalhes 
da estadia, transporte e refeições que irão ter nesse mesmo evento.

Anexos Detailed Event



- Edit Venue -
http://filipapereira.pt/flying3/edit_venue

Admin of Venue

http://filipapereira.pt/flying3/
http://filipapereira.pt/flying3/applications


- Add a venue event -
http://filipapereira.pt/flying3/ add_venue_event

Admin of Venue

http://filipapereira.pt/flying3/
http://filipapereira.pt/flying3/applications


Responsive Design



A plataforma está desenhada para de adaptar 
a qualquer dispositivo móvel, o conteúdo foi 
adaptado e, por vezes, filtrado.

RESPONSIVE DESIGN

Anexos Responsive Design



Anexos Responsive Design



TESTES DE USABILIADE



 

FLYING - Plataforma Cultural - Script de Teste de Usabilidade 

Teste guiado por Filipa Pereira 

Receber bem o participante e mostrar onde se vai sentar. Deve fazer parte da introdução indicar-lhe 

que o rosto deve ficar visível para camera. O ecrã do computador deve mostrar uma página neutra, 

sem revelar ainda o protótipo a avaliar, por exemplo o Google. 

⁃ Olá #nome_partipante, obrigado por participares neste teste de usabilidade. Este teste 

de usabilidade faz parte da minha dissertação de Mestrado que tem por objectivo a criação 

de uma plataforma online. Eu sou a Filipa e vou guiar-te nesta sessão. 

⁃ Antes de começar, queria explicar que este site é uma plataforma que diz respeito a um 

projecto de música jazz, FLYING, que consta na divulgação dos diferentes eventos que 

decorrem pela Europa por formações escolhidas previamente. Assim como pretende agilizar 

o processo deste projecto entre membros, equipa técnica e músicos. 

⁃ Pretendo com estes testes aprender ao máximo a forma como o utilizador pensa e reage 

ao interagir com esta plataforma. Esta é uma fase de prototipagem anterior à execução do 

produto final, mas o objetivo será aproximar-nos o máximo possível da realidade, e tirar 

conclusões a partir daí. 

⁃ O teste terá uma duração média de 15 minutos. É bom lembrar o website é que está a ser 

testado, não o utilizador. Não deve haver preocupação com erros, se eles acontecerem a 

culpa é do produto, e encontrá-los é um óptimo resultado para o progresso deste website. 

⁃ Peço que ao longo do teste que tente pensar alto. Partilhe tudo o que vai na cabeça, para 

onde está olhar, quais são os seus pensamentos. Se gosta ou não gosta de algo. O que 

pretendo é ter uma reação honesta em relação ao produto que estou desenvolver. 

FLYING - Script de Teste de Usabilidade



⁃ Se aparecerem rectângulos azuis, é o programa a dar pistas de onde pode clicar, lembre-

se que isto é um protótipo antecedente à criação do website e por isso nem tudo estará 

completamente funcional. No entanto as tarefas pedidas são possíveis de realizar e por 

normal estarão operacionais.  

⁃ Tem alguma questão até agora? 

 

⁃ Se tiver alguma questão durante o teste, pode perguntar. No entanto quero lembrar que 

há posso não poder responder porque quero aprender com a sua experiência em relação ao 

produto, e nesse sentido não o poderei guiar.  

⁃ Com a sua permissão iremos gravar o rosto e a voz, que permitirá uma melhor análise 

posteriormente. 

⁃ Podemos então começar? 

Quando o participante estiver pronto, com a folha de tarefas ao lado, pode ser dado início ao teste. 

Preparar o material de gravação (QuickTime Player gravação de video e gravação de ecrã), e dar início 

à gravação. 

⁃ Então vamos começar, peço mais uma vez que tente falar em voz alta tudo o que está a 

pensar. 

No final do teste agradecer e posteriormente desligar o equipamento de gravação. 

⁃ Muito obrigado pela sua participação, a sua ajuda irá ser essencial no decorrer deste 

projecto. 

FLYING - Script de Teste de Usabilidade



 

FLYING - Plataforma Cultural - Tarefas 

Teste guiado por Filipa Pereira 

Tarefa 1  

Explore a homepage, e tente perceber que informações sobre o projecto pode obter e as 
opções que são dadas.
Q: Há algum tipo de informação que ache que falta ou que não pareça fácil de encontrar?

Tarefa 2  

Obter a morada do venue de um evento FLYING que ocorra em Espanha. 
 
1. Aceder à página que contenha eventos de Espanha.
2. Escolher um evento o qual ocorra em Espanha, e clicar para saber mais informação. 
3. Na página do evento procurar a informação que explique a localização do evento.

Tarefa 3 

Saber se no venue “Hot Jazz Saloon” de Espanha vai ocorrer algum evento do projecto 
FLYING. Em caso afirmativo, verifique qual será o próximo evento.

1. Aceder à página do venue “Hot Jazz Saloon” de Espanha.
2. Ver quando será o próximo evento do venue.

Tarefa 4  

Aceder à página da galeria de trabalhos dos designers e ver um trabalho realizado pelo 
Designer X.
 
1. Ver a galeria de trabalhos dos designers.
2. Encontrar um trabalho realizado por o Designer X.
3. Ver um trabalho do designer em grande dimensão.

FLYING - Teste de Usabilidade: Tarefas



Tarefa 5 
Aceder à página do LinkedIn do director do projecto FLYING.
 
1. Procurar na equipa técnica o director.
2. Aceder à página do LinkedIn dele.

Tarefa 6  
Partindo do princípio que você é músico e a sua formação (que é composta por 2 
elementos) quer participar neste projecto, realize a candidatura.
 
1. Aceder à página da candidatura.
2. Preencher os dados pedidos, e simule que faz upload dos ficheiros pedidos com um 
clique duplo sobre os campos. 
3. Submeta a candidatura.

Tarefa 7 
Supondo que a sua formação já foi escolhida para participar na edição deste ano do 
projeto FLYING, entre na área reservada e verifique em que hotel irá ficar hospedado no 
evento do dia 19 de Fevereiro, e se hotel já está reservado.
 
1. Aceda à área reservada e faça login com os seguintes dados:

username: formation
password: password

2. Aceda à agenda da formação e clique no evento do dia 19 de Fevereiro. 
3. Procure saber qual é o hotel que irá ficar e se já foi reservado.

Tarefa 8  
Imaginando que você é o curador de Portugal e o projecto encontra-se em fase de 
seleção de músicos. Tendo em conta que a sua função é escolher as formações do seu 
país, escolha 10 formações e submeta.
 
1. Aceda à área reservada e faça login com os seguintes dados:

username: curator
password: password

2. Aceda às candidaturas, e veja os contactos da primeira formação da lista de 
candidaturas. 
3. Escolha 10 formações da lista e submeta as nomeações.

Obrigada!



 

FLYING - Plataforma Cultural - Tarefas fase 2 

Teste guiado por Filipa Pereira 

Tarefa 1 

Leia um artigo da magazine do projecto Flying que esteja relacionado com o seu país.
 
    1. Aceder à página da magazine.

2. Procurar um evento sobre o seu país, Portugal, e clicar para aceder ao artigo.

Tarefa 2  
Escolha um evento FLYING que ocorra em Portugal, e verifique a morada do venue onde 
vai ocorrer. 
 
1. Aceder à página que contenha os eventos de Portugal. 
2. Escolher um evento, clique para aceder à página do evento para saber mais 
informação. 
3. Na página do evento procurar a informação que explique a localização do evento.

Tarefa 3  
Encontre a página do músico Sidney Bechet, e veja a que formação pertence.
 
1. Aceder à página do músico. 
2. Na página do músico ver qual é a formação do músico.

Tarefa 4  
Aceder à página da galeria de trabalhos dos designers e ver um trabalho tem tela cheia.
 
1. Ver a galeria de trabalhos dos designers.
2. Ver um trabalho do designer em tela cheia.

Tarefa 5 
Aceder à página do Twitter do director do projecto FLYING.
 
1. Procurar na equipa técnica o director.
2. Aceder à página do Twitter dele.

FLYING - Teste de Usabilidade: Tarefas fase 2



Tarefa 6  
Partindo do princípio que você é músico e a sua formação (que é composta por 2 
elementos) quer participar neste projecto, realize a candidatura.
 
1. Aceder à página da candidatura.
2. Preencher alguns dos dados pedidos.
3. Quando surge o campo dos elementos da formação, preencha com 2. 
3. Submeta a candidatura.

Tarefa 7 
Entre na área reservada como músico e verifique em que hotel irá ficar hospedado no 
evento do dia 12 de Dezembro, e se hotel já está reservado.
 
1. Aceda à área reservada pelo link: http://filipapereira.pt/flying3/login/ 
2. Faça login com os seguintes dados:

username: the_new_quartet
password: 1234

2. Aceda aos eventos da formação e clique no evento do dia 12 de Dezembro. 
3. Procure saber qual é o hotel que irá ficar e se já foi reservado.
4. Faça logout.

Tarefa 8  
Você é o curador de Portugal e o projecto encontra-se em fase de seleção de músicos. 
Tendo em conta que a sua função é escolher as formações do seu país, escolha 10 
formações e submeta.
 
1. Aceda à área reservada e faça login com os seguintes dados:

username: petra_york
password: 1234

2. Aceda às candidaturas, e veja os contactos da primeira formação da lista de 
candidaturas. 
3. Escolha 10 formações da lista e submeta as nomeações.
4. Faça logout.

Obrigada!
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