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Resumo

Este relatorio de estagio tem como objetivo fazer uma descricao, analise e reflexdo das
atividades desenvolvidas ao longo do estagio pedagogico em geografia (2020/21). Além disso,
pretende efetuar uma reflecgdo da aplicacéo da estratégia didatico-pedagdgica que, no meu caso,
€ 0 jogo como estratégia didatica, aplicado ao tema a Unido Europeia.

O corpo deste relatorio de estagio esta estruturado em trés partes fundamentais. Uma
primeira, onde é feito um enquadramento geral da escola, do nucleo de estagio, da turma e das
atividades desenvolvidas ao longo do ano. Na segunda parte é realizada uma reflexdo teorica e
cientifica sobre a formacdo, os alargamentos e os tratados que construiram a Unido Europeia até
aos dias de hoje, sempre com o suporte cientifico sélido e rigoroso que é exigido neste relatério.
E, por fim, na terceira parte sdo analisados os resultados de um inquérito realizado aos
professores da escola sobre 0 jogo como estratégia didatico-pedagdgica e a analise da estratégia

utilizada, que foi o jogo “Liga da Europa”, realizado na plataforma kahoot.

Ap0s a anélise dos elementos didaticos, como o inquérito feito aos professores da escola
e os resultados obtidos pelos alunos no kahoot feito a turma em questdo, elaborou-se um
subcapitulo dedicado a reflexdo destes resultados com o intuito de perceber se 0 jogo &, de facto,

uma boa estratégia didatica a implementar no contexto de sala de aula.

Esta reflexdo estende-se a mais um subcapitulo no qual sdo expostas as vantagens e as
desvantagens desta estratégia didatica, de modo a analisar todos os aspetos que obtiveram

resultados positivos e 0s aspetos que podem ser melhorados.

Apo6s a aplicacdo da estratégia didatico-pedagdgica foi possivel verificar que os
resultados da sua aplicacdo foram positivos. No entanto, relativamente a utilizagdo do jogo no
meio docente, é possivel concluir que ha alguns aspetos que precisam de ser melhorados de forma

que esta estratégia possa complementar e enriquecer o processo de ensino-aprendizagem.

Palavras-chave: Unido Europeia, Jogo didatico, Estratégia didatica, Processo ensino-
aprendizagem
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Abstract

This internship report aims to make a description, analysis and reflection of the activities
developed during the pedagogical internship. It also has the objective of reflecting on the
application of the didactic-pedagogical strategy which, in my case, is the game as a didactic

strategy, applied to the theme, The European Union.

The body of this internship report is structured in three fundamental parts. The first one
portrays a general framework of the school, the internship nucleus, the class, and the activities
developed throughout the year. The second part contains a theoretical and scientific reflection on
the formation, enlargements and treaties that helped to build the European Union to this day,
always with the solid and rigorous scientific support that is required in this report. And, finally,
the third part analyzes the results of a survey made to the school teachers about the game as a
didactic and pedagogical strategy and the analysis of the strategy used, which was the game “Liga

da Europa”, carried out on the kahoot platform.

After analyzing the didactic elements, such as the survey made to the school teachers and
the score obtained by the students in the kahoot game made to the class in question, a subchapter
was elaborated dedicated to the reflection of these results in order to understand if the game is,
in fact, a good didactic strategy to be implemented in the classroom context.

This reflection extends to another subchapter in which the advantages and disadvantages
of this didactic strategy are exposed, in order to analyze all the positive aspects and those that

could be improved.

After the application of this didactic and pedagogical strategy, it was possible to verify
that the results of the application of the strategy were positive. However, one can conclude that
the use of the game in the teaching environment has some aspects which need to be improved so
that this didactic strategy can complement and enrich the teaching-learning process.

Key words: European Union, Educational game, Didactic strategy, Teaching-learning process
4
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Introducéao

O mundo esta repleto de mudancgas, que ocorrem téo depressa e de forma tdo impactante
que acabam por ditar o ritmo do dia-a-dia. A entrada de Portugal na Comunidade Econdémica
Europeia (CEE), em 1986, mudou significativamente a realidade socioeconémica do pais,
nomeadamente a nossa capacidade produtiva, o acesso a educag¢do bem como 0s Nnossos costumes

com influéncias de um mundo ocidental cada vez mais multicultural.

A Unido Europeia (UE), como instituigdo, surgiu apdés uma “desunido” entre paises
europeus, materializada de forma violenta na Il Guerra Mundial, facto que mudou e reconfigurou
a sociedade e a economia europeia. Deste modo, uma série de paises juntaram-se para formar os
primeiros pilares da UE. Desde os seus primérdios com o Tratado de Paris (1951) e a criagdo da
Comunidade Europeia do Carvdo e do Aco (CECA), a Unido Europeia, entre outras coisas,
nasceu com o firme propdsito de assegurar um futuro de paz e prosperidade a um conjunto de
paises europeus envolvidos no conflito, autorizando, posteriormente, sucessivos alargamentos a
mais Estados-membros, desafiando cada vez mais a vontade intergovernamental e econdémica de

uma Europa unida e prospera.

Estes conceitos e estas tematicas sdo abordadas no 7° ano do Ensino Bésico, na disciplina
de Geografia. Muitas sdo as estratégias que podem ser utilizadas pelos docentes para lecionar
este tema da Unido Europeia, no qual a cartografia das fronteiras e dos alargamentos é

fundamental para desenvolver a memdria geografica nos alunos.

Contudo, é necessario garantir e estimular a atencdo, participacdo e empenho por parte
dos alunos no processo ensino-aprendizagem. Os jovens, nos dias de hoje estdo muito ligados a
globalizacdo, e dominam relativamente bem as Tecnologias da Informacdo e da Comunicacéo
(TIC). Por este motivo, o docente deve procurar estratégias que estimulem os alunos nos

parametros da atencdo, participacao e empenho.

Desta forma, o jogo didatico pode ser utilizado como estratégia a incorporar dentro da
sala de aula, mas sempre com regras e orientacdes pré-estabelecidas de forma que os alunos néo
encarem 0 jogo como um mero momento de entretenimento, mas sim como uma ferramenta para
adquirir e colocar em pratica os conhecimentos adquiridos. Assim, o jogo foi a estratégia didatica

utilizada para abordar a componente letiva relacionada com a Unido Europeia.

12



Tiago Troeira Uma Viagem pela Europa: o jogo como estratégia didatica 2021

Capitulo 1: Caracterizagdo do estagio pedagogico

O estégio pedagogico realizou-se no ambito do Mestrado em Ensino de Geografia do 3°
ciclo do Ensino Bésico e Ensino Secundério da Faculdade de Letras da Universidade de Coimbra
no ano letivo 2020/21. O estdgio tem como principal objetivo colocar em pratica 0s
conhecimentos adquiridos durante a licenciatura e o mestrado, 0 que constitui uma excelente
forma de iniciar o contacto com os alunos, a sala de aula, a escola, o agrupamento e também a

comunidade escolar, permitindo dar os primeiros passos na vida de docente.

O meu percurso como estagiario, foi bastante exigente e trabalhoso, mas ao mesmo tempo
bastante enriquecedor, aprendi muito com a minha orientadora de estagio, com o0s demais
docentes, comunidade escolar e com os alunos. Desta forma, sinto que vou bastante preparado

para o futuro enquanto profissional de ensino.

1.1) A Escola

O Agrupamento de Escolas de Mira fica localizado no distrito de Coimbra, mais
propriamente no concelho de Mira, que administrativamente, pertence a Regido Centro (NUT 11)
(figura 1). A escola Secundaria Dr.2 Maria Candida, estabelecimento de ensino onde decorreu o
estagio, leciona os niveis basico e secundario. Foi a escola onde lecionei durante o ano letivo de
2020/2021.

Fig. 1: Enquadramento Geografico do Concelho de Mira. Fonte: https://abrir.link/ZNmrl. Acesso a 19 de julho de
2021

13
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A escola Secundéaria Dr.2 Maria Candida tem um total de 524 alunos e cerca de 128

professores.

Da escola Secundaria Dr.2 Maria Candida fazem parte véarios blocos, onde estdo
distribuidos os varios servigos e equipamentos que servem de apoio, como a biblioteca, salas de
informatica, salas de aula equipadas com computadores e projetores e acesso a internet, sala de
professores, gabinetes de estudo, gabinetes de trabalho (nomeadamente de geografia), pavilhdo

gimnodesportivo e piscina municipal.

1.2) Nucleo de estagio

O ndcleo de estagio de Geografia no Agrupamento de escolas de Mira, no ano letivo
2020/2021 é composto por 3 elementos: Tiago Troeira, Gabriela Gongalves e Beatriz Dias. A
orientacdo do estagio pedagogico ficou a cargo da professora Margarida Oliveira, e a orientacéo

academica ficou a cargo do professor Doutor Paulo Nossa.

1.3) Turma de formacao

A turma que me foi atribuida para formacéo inicial de professor, por acordo entre 0s
varios membros do ndcleo de estagio, foi 0 7° X, turma composta por 25 alunos, 12 do género
masculino e 13 do género feminino (grafico 1). As idades dos alunos estdo compreendidas entre

0s 12 e 15 anos de idade.

Gréfico 1: Género dos alunos da turma do 7° X

Fonte: Agrupamento Escolas de Mira

Género
25 respostas

@ Masculino
@ Feminino
Outro
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Salienta-se que nesta turma ha dois alunos com retengdes em anos transatos, no qual um

deles reprovou duas vezes e outro uma vez.

Esta turma apresenta uma grande diversidade de origens nacionais que se traduz num
contexto multicultural. Existem cinco nacionalidades diferentes, que inclui a nacionalidade
portuguesa, brasileira, suica, venezuelana, e a dupla nacionalidade luso-francesa, como se pode

verificar no gréfico 2.

Gréfico 2: Nacionalidade dos alunos da turma do 7° X

Fonte: Agrupamento Escolas de Mira

Nacionalidade
25 respostas

@ Brasileira

@ Luso- francés
Portuguesa

@ Suica

@ Venezuelana

A grande maioria dos alunos reside em Mira (64 %), 20 % na Praia de Mira, 8% na Lagoa
de Mira, e os restantes em Ermida, Arneiro e Carapelhos, como pode ser comprovado através do

gréfico 3.

Gréfico 3: Local de residéncia dos alunos da turma do 7° X

Fonte: Agrupamento Escolas de Mira

Onde Resides? (exemplo: Mira, ou outra freguesia)

25 respostas

® Mira

® Lagoa de Mira
Praia de Mira

@ Carapelhos

® Seixo

@ Ermida

® Arneiro
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Esta informagcdo € interessante quando conjugada com a distancia e o meio de deslocacao
para a escola, no qual mais de metade dos alunos desloca-se de automoével, realcando que 40%
deslocam-se a pé. Noventa e dois por cento dos alunos completa este trajeto em 15 minutos ou
menos, o que indicia uma proximidade residencial dos alunos e familias. Estes dados podem ser

analisados nos graficos 4 e 5, respetivamente.

Grafico 4: Modo de deslocacéo casa-escola por parte dos alunos da turma do 7° X

Fonte: Agrupamento Escolas de Mira

Como te deslocas para a escola mais frequentemente?

25 respostas

® Apé

@ De bicicleta
Transporte publico

@ De carro

@ Mota

i

Gréfico 5: Tempo de deslocagdo casa-escola por parte dos alunos da turma do 7° X

Fonte: Agrupamento Escolas de Mira

Quanto tempo demoras a chegar a escola?

25 respostas

@ Até 15 minutos
@ Até 30 minutos
+ de 30 minutos
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Tendo em conta a atual situagdo pandémica que eclodiu no final do primeiro trimestre de
2020, analisou-se o impacto do ensino a distancia no ano letivo passado (2019/2020) e no
presente ano letivo (2020/2021), bem como os efeitos positivos e negativos do método de ensino

a distancia verificados na turma do 7°X.

Através do gréafico 6 € possivel verificar que, mais de metade dos alunos (52%) tiveram
dificuldades na aprendizagem durante a pandemia, mais especificamente durante o confinamento

decretado.

Gréfico 6: Dificuldades dos alunos da turma do 7° X durante o ensino a distancia

Fonte: Agrupamento Escolas de Mira

Tiveste mais dificuldades de aprendizagem durante a pandemia (aulas zoom)?
25 respostas

@® Sim
@ Nao

E de salientar a ambic&o positiva da turma 7°X. A maioria dos alunos, a esta data, aspira
frequentar o ensino superior (56%) e prosseguir com a sua formacao; 16% ambiciona trabalhar
em varios ramos e apenas 8% ainda ndo tem definido o seu futuro apds a escolaridade obrigatéria.

O grafico 7 é representativo desta variedade de escolhas ja elaboradas por parte dos alunos.

Gréfico 7: RealizagGes futuras apés a escolaridade obrigatoria, por parte dos alunos do 7°X. Fonte: Agrupamento

Escolas de Mira

Depois de concluires a escolaridade obrigatoria, pretendes...
25 respostas

@ Ensino Superior
@ Trabalhar
Trabalhar no estrangeiro

8%
/ @ Formacdes em representacdes e teatro
@ Ser youtuber

@ Ainda n3o sei o que fazer
® Nao sei
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Com o recurso ao grafico 8, verifica-se que ndo existem alunos com niveis negativos na

disciplina de Geografia.

Gréfico 8: Classificacdo média da turma a disciplina de Geografia

Fonte: Agrupamento Escolas de Mira

Qual & a tua media na disciplina de geografia?

25 respostas

91
[

94
®:

Relativamente as disciplinas em que os alunos obtém melhores resultados, através do
gréafico 9 € visivel o destaque da disciplina de Geografia, onde 80 % dos alunos apresentam boas
classificacOes (classificacdo 4 ou superior), seguida das disciplinas de Inglés e Tecnologias da
Informacdo e da Comunicacdo (TIC), com 68% dos alunos a obterem bons resultados

classificativos (classificagdo 4 ou superior).

Graéfico 9: Disciplinas com os melhores resultados na turma

Fonte: Agrupamento Escolas de Mira

Quais 580 as disciplinas gue obténs melhores resultados?

25 respostas

Portugués
Matemética
Ciéncias Naturais
Geografia

Historia

Inglés

Educacdo Fisica
Educacdo Musical
Fisico-Quimica
TIC

Educacgo Visual
Educacao Tecnologica

20 (80%)
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1.4) Atividades realizadas durante o estagio

1.4.1) Atividades letivas

Ao longo do estagio pedagdgico tive a oportunidade de lecionar em diferentes turmas,
mas aquela em que eu estava associado era do 7° ano e foi onde decorreram as aulas assistidas,
tanto online, devido ao COVID-19, como presencialmente.

Durante o estdgio realizou-se um processo de auto e hetero avaliacdo de forma a
aperfeicoar algumas falhas, melhorando competéncias pedagdgicas. O nlcleo de estagio reunia-
se nos Vvarios espacos da escola, com mais frequéncia na sala de professores e na sala de
Geografia para fazer as planificacdes das aulas, reunir e partilhar materiais diversos de forma a
melhorar e consolidar o trabalho a desenvolver. O sucesso deste estadgio deve-se ao grande
acompanhamento feito pela orientadora no sentido de nos preparar para a carreira de docente.

O ano letivo decorreu entre setembro de 2020 e junho 2021. Os tempos letivos atribuidos,
com duragao de 50 minutos, decorreram a segunda-feira das 15:30h as 16.20h e a sexta-feira das
10:30h as 11:20h. Nas turmas sobrantes do sétimo ano lecionei de forma intercalada com as
minhas colegas de estagio.

Durante o ano letivo contei também com a presenca do Doutor Paulo Nossa em dois
blocos de aulas, tal como previsto no contexto de acompanhamento e avaliacdo de
profissionalizacdo docente. O primeiro foi observado por videoconferéncia, através da
plataforma Zoom no dia 26/3/2021 (anexo 2) devido ao confinamento decretado no dmbito da
pandemia COVID-19, e o segundo bloco foi observado na escola Secundéria Dr.2 Maria Candida
no dia 27/4/2021 (anexo 3).

Quanto a avaliacdo, cada aluno realizou uma ficha de avaliacdo escrita e elaborou um
trabalho por periodo letivo. Ficou a cargo do grupo de estagio, sob a orientacdo da professora
Margarida Oliveira, elaborar as fichas de avaliacdo, fazer o levantamento dos trabalhos e a
respetiva correcdo e avaliacdo.

Houve também a oportunidade de realizar acGes de formacdo, contactar com outras
turmas e outros professores, através da vigilancia de fichas de avaliagdo e na participagcdo em

reunioes.
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1.4.2) Atividades nao letivas

Ao longo do estagio existiu a oportunidade de participar em algumas atividades fora do
contexto de sala de aula, aqui designadas por ndo letivas. Estas atividades decorreram em

diferentes contextos, permitindo-nos crescer tanto a nivel profissional como pessoal.

¢18 de dezembro 2020- Distribuicdo de presentes de Natal, oferecidos pela Camara

Municipal de Mira.

¢ 19 de maio de 2021- Reunido de Departamento de Geografia, para analise do resultado
do Questionario SELFIE, no ambito do Plano de Transicdo Digital do Agrupamento de Escolas
de Mira, Mira.

¢ 25 maio 2021- “Dia de Aulas ao Ar Livre- € um movimento global para que o contacto
com o ar livre seja uma realidade diaria na vida das criancas. Assinalado todos os anos em duas
datas especificas, os professores proporcionam tempo ao ar livre para aprender e brincar.” O
grupo de geografia celebrou o dia de aulas ao ar livre, através de pesquisa/visualizacao e partilha

de videos.

o7 de junho 2021- Campanha de apoio aos animais “Abrigo de Carinho - Associacéo

Amigos dos Animais” — esta atividade consistiu na recolha de alimentos e outros bens.

e12 junho 2021- “Surf no Crowd” - é uma iniciativa promovida pela Comunidade
Intermunicipal da Regido de Coimbra, em parceria com 0s Municipios de Cantanhede, Figueira
da Foz e Mira. Este projeto teve como objetivo potenciar a pratica de surf nas praias da Regido
de Coimbra. O programa de evento foi variado e extenso, com diversas atividades como surf e

stand up paddle.
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1.5) Reflexdo sobre o Estagio Pedagdgico

A fase inicial deste estagio pedagdgico foi desafiante e exigente. Contudo, a medida que
ia adquirindo mais experiéncia, e com a com ajuda da professora Margarida Oliveira, comecei a

ganhar mais confianca e a melhorar de dia para dia com muita dedicacdo e empenho.

Os membros da escola, o corpo docente e ndo docente, foram bastante prestaveis e
acolhedores, promovendo a nossa integracao e contribuindo de forma positiva para o sucesso do

estagio pedagdgico, com a sua disponibilidade, carinho e espirito de entreajuda no meio escolar.

O apoio da professora Margarida Oliveira foi fundamental. Desde o inicio do estagio,
dispus imediatamente de toda a sua ajuda, orientacdo e os seus conselhos, contribuindo assim

para que a minha evolucéo e progresso fossem notaveis.

Capitulo 2: Caracterizacdo da Unido Europeia

2.1) Contexto historico e politico da fundacéo e construcdo da Unido Europeia

O termo Unido Europeia (UE) evoca uma recente constru¢do geopolitica de “Estados-
membros” no continente europeu, formando e delimitando as fronteiras politicas de um conjunto
de paises. De facto, o processo da construcdo da UE iniciou-se durante a reconstrucdo europeia,
no virar da segunda metade do séc. XX, em que este processo advém de acontecimentos passados

que revelaram fragilidades e insegurancas entre paises europeus.

A primeira metade do séc. XX ficard marcada para a histéria da Humanidade, com a
eclosdo de duas guerras mundiais que deixaram sobretudo a Europa em grande debilidade, desde
o fator econdmico, social e acima de tudo geopolitico, com a indefinicdo das fronteiras
conquistadas e reconquistadas, mas também o clima de inseguranca que se condensava pela
Europa. E possivel observar o mapa geopolitico da Europa e suas fronteiras depois da Primeira

Guerra Mundial, em 1923 (figura 2) e antes da eclosdo da Segunda Guerra Mundial (figura 3).
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A EUROPA EM 1923

Mar Negro -

Fig. 2: Mapa geopolitico dos paises europeus em 1923 (apds a 12 Guerra Mundial)
Fonte: http://alcanceageografia.blogspot.com/2009/10/aspectos-geograficos-da-europa-antes-e.html
Acesso a 19/07/2021
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Fig. 3: Mapa politico da Europa (antes da Il Guerra Mundial)
Fonte: https://url.gratis’fUQCuURZ
Acesso a 19/07/2021
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Nos anos seguintes a 22 Guerra Mundial, enquanto os paises se reerguiam, o clima de
desconfiancga e ressentimento iam dificultando as negociacgdes de conciliagdo entre as diferentes
nacOes europeias. «Apds a ocorréncia de duas grandes guerras mundiais, varios estados da
Europa sentiram necessidade de colocar de lado as suas diferencas e de se unirem de forma a
evitarem uma terceira grande guerra mundial, colocando um fim definitivo ao tenebroso comego

do século XX com Duas destrutivas guerras mundiais» (Varandas, 2015: p.25).

Entre vencedores e derrotados, todas as nagdes enfrentaram consequéncias da guerra,
quer fossem sociais, quer fossem relativas a profunda crise econémica, mas sobretudo na questéo
da Democracia. Havia uma necessidade urgente de reerguer os Direitos Humanos e os valores
da Democracia, como Churchill tanto defendia, (...) foi Whinston Churchill (...) quem, pouco
depois do final do conflito e a rendi¢éo dos vencidos, avangou com a ideia de que era necessaria
criar uma instituicdo que estudasse e propusesse tudo o que seria fundamental dar a Europa
renascente no sentido de um respeito pelos principios basilares da chamada Democracia
Ocidental, em particular os chamados Direitos do Homem (Oliveira, 2001, p:114). Na figura 4
é observado o mapa geopolitico das zonas de influéncia (bloco ocidental e bloco soviético) ap6s
a 22 Guerra Mundial.
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Fig. 4: Mapa geopolitico das zonas de influéncia (bloco ocidental e bloco soviético) ap6s a 22 Guerra Mundial.
Fonte: http://alcanceageografia.blogspot.com/2009/10/aspectos-geograficos-da-europa-antes-e.html
Acesso a 19/07/2021
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Com a fragil divisdo da Alemanha entre os paises vencedores da guerra a ocidente, € a
URSS (também vencedora) a oriente, era necessaria uma conciliagdo conjunta para evitar outra
escalada bélica; Um abismo separa os europeistas do p0s-1945 dos seus «precursores». A
novidade reside na vontade de restituir a riqueza, o poder, o brilho, a nacbes que os perderam,
reduzindo o valor «nagéo» e exaltando o valor da unido num quadro europeu que Ihes parece
simultaneamente mais natural — dadas as semelhancas entre as na¢bes — e mais pratico —

dada a proximidade geografica. (Faria, 1992: p.988).

Com o fim da Segunda Guerra Mundial, os Estados Unidos da América surgem como a
maior poténcia econdmica mundial, muito devido a sua posi¢do geogréafica, longe dos conflitos
na Europa, bem como a sua entrada tardia na guerra. O processo de industrializacdo durante o0s
anos de guerra foi exponencial, tendo sido um importante fator para o crescimento econémico
na primeira metade dos anos 40. Com a Alemanha dividida entre Federacdes Este e Oeste e
muitos dos paises do leste europeu sob a alcada da URSS (figura 5), o motor econémico da
Europa encontrava-se dividido entre estas duas superpoténcias, comec¢ando a surgir o clima de
guerra fria que mais tarde se iria acentuar, (..) com o final da Segunda Guerra Mundial, surge a
guerra fria que divide a Europa e, também, uma grande parte do mundo, em sistemas
ideolodgicos, politicos e econdmicos opostos. As duas superpoténcias emergentes da guerra (a
Unido Soviética e os EUA) véo deter uma influéncia econdmica, politica, social e cultural sobre

estados, seja no Leste ou no Ocidente Europeu (Fulbrook, 2009).
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Fig. 5: Diviséo geopolitica da Alemanha apds a 22 Guerra Mundial. Fonte: https://url.gratis/\VZHP]9 Acesso a
19/07/2021
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A crescente influéncia socialista pela Unido Soviética na Europa de Leste voltou a dividir
0 mapa geopolitico europeu, com o emergir das duas superpoténcias que iriam ditar a balanca
politico-economica mundial nas seguintes décadas. Depois da segunda guerra mundial, o Plano
Marshall', esbocado e executado pelos Estados Unidos em 1947 (com um tempo de
financiamento de 4 anos), foi uma grande alavanca para a reestruturagdo econdémica dos paises
europeus (a oeste) devastados pela guerra, embora ndo fosse suficiente para apaziguar o clima
de inseguranca diplomatica e geopolitica. Perante o rumo gue 0s acontecimentos comegcavam a
tomar na Europa de Leste, esta perspetiva ndo servia os interesses dos EUA e, na Europa, de
todos os que queriam evitar a expansao do mundo socialista. Foi neste contexto que surgiu o
Plano Marshall, o primeiro programa de auxilio a paises estrangeiros organizado por um pais
capitalista (Nunes, 2017: p.2). A figura 6 apresenta a distribuicdo monetaria do Plano Marshall,

em que a quantidade das quantias/verbas disponibilizadas é representada através das barras a

azul.

Fig. 6: Paises europeus que foram financiados pelo Plano Marshall. Fonte:
https://pt.wikipedia.org/wiki/Plano_Marshall#/media/Ficheiro:Marshall_Plan.svg . Acesso a 06/12/2020.

1 0 Plano Marshall foi, essencialmente, um programa de auxilio a industria americana sobredimensionada, que
precisava de mercados alternativos ao da guerra, condicdo indispensavel para evitar a faléncia de muitas empresas
e para fugir a séria ameaca de depressao que se fez sentir no imediato apés-guerra. Dai a ideia de ajudar a recuperar
a Europa (o maior parceiro comercial dos EUA), para que ela “possa comprar uma quantidade substancial dos
nossos produtos” Fonte: (Nunes, 2017: p.2).
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A distribuicdo dos fundos deste Plano as nac¢des europeias ndo foi homogénea, na qual as
maiores “fatias” de financiamento foram para os paises que mais consequéncias sofreram com a
22 Guerra Mundial. No total os EUA desembolsaram 13 mil milhdes de ddlares para ajudar o0s
paises europeus. A tabela 1 mostra os financiamentos do Plano Marshall.

Tabela 1: Total de recursos destinados aos paises auxiliados pelo Plano Marshall, em milhdes de dolares. (Fonte:
Costa, 2017: p.37)

Pais 1948/49 1949/50 1950/51 Acumulado
(8 mithoes) (S mithoes) (8 milhoes) (S milhdes)

Austria 5232,00 $166,00 570,00 S488.,00
Bélgica e S195,00 §222,00 $360,00 $777,00
Luxemburgo

Dinamarca $103,00 S87,00 $195,00 $385.00
Franca $1,00 5691,00 $£520,00 $2,30 mM
Alemanha* S510,00 S438,00 500,00 $1.45 mM
Grécia S175,00 $156,00 $45,00 $366,00
Irlanda $88,00 $45,00 . $133,00
Itilia e Trieste §594,00 $405,00 £205,00 $1,20 mM
Holanda 471,00 $302,00 $355,00 §1,13 mM
Noruega $82.00 $90,00 $200,00 $372,00
Portugal - - 870,00 £70,00
Suécia $39.00 $48,00 §260,00 $347,00
Suic¢a - - §250,00 $250,00
Turquia §28,00 §59,00 £50,00 $137,00
Reino Unido §1,32 $921,00 $1,06 $3,30 mM
(*) Refere-se ds zonas da Alemanha sob o controle dos Estados Unidos, da Gra-Bretanha ¢ da Franga,

FONTE: WERNER. Alice Helga: COMBAT, Flavio Alves: Histéria “viva™ e historia “objetivada™: George F
Kennan e o Plano Marshall, pag 190

A partir do inicio da década de 50, a Europa parecia demostrar evidéncias de crescimento
econémico, contudo o clima de instabilidade intergovernamental continuava a pairar sobre a
Europa. Varias foram as tentativas para uma conciliacdo politica e de relac6es diplomaticas entre
0s paises europeus, inclusive em 1948, em que surgiu a Organizacdo Europeia de Coordenacao

Econdmica (OECE), para coordenar o Plano Marshall.

Este foi o primeiro passo “embrionario” para contruir a Unido Europeia. Com a exigente
tarefa de trazer equilibrio as na¢des europeias, em 1951 foi assinado o Tratado de Paris onde foi
instituida a Comunidade Europeia do Carvdo e do Aco (CECA), fundada pela coligacdo que
envolvia Franga, Bélgica, Luxemburgo, Paises Baixos, Italia e Republica Federal da Alemanha.
(...) reconhecida que fora a importancia da produgdo equilibrada do carvao e do ago para a

reconstrucdo material da Europa, a CECA apareceu como um instrumento de reorganizagdo e
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de controle desses produtos basilares (Oliveira, 2001: p. 116). Na figura 7 observa-se 0s paises

que constituiam a Comunidade Europeia do Carvéo e do A¢o (CECA), em 1951,

-

& [
2

N
. -
L Y > :
Ad

5 .‘l_','

~ L

)

. Fo

]

Fig. 7: Paises que constituiam a Comunidade Europeia do Carvéao e do Aco (CECA), em 1951.Fonte: Manual de
Geografia “Fazer Geografia 3.0”; Porto Editora. Acesso a 06/12/2020

A CECA levou a criacdo de mercados comuns para 0 carvado e aco entre os Estados-
membros, podendo assim competir economicamente com outras poténcias como 0s EUA e a
URSS pela producéo destes bens essenciais ao paradigma econémico vigente. O sucesso destes
mercados alavancou a possibilidade de criar um mercado comum para todos os produtos, com a
finalidade de instituir uma circulacao livre de bens, servicos e pessoas. Em paralelo continuavam
os esforcos diplomaticos para tentar criar uma comissao a respeito da defesa e da politica externa.
Estes s6 foram conseguidos com o Tratado de Roma em 1957, com a criagcdo da Comunidade

Econdmica Europeia (CEE) para além da abolicéo das tarifas e barreiras alfandegarias.

Com o surgimento da CEE, é também criada a EURATOM (Comunidade Europeia da
Energia Atdémica), que tinha como objetivo o progresso numa rede de energia limpa destinada
aos civis e, paralelamente, assegurar a supervisao do progresso da energia nuclear a fim de ndo
ser utilizada para fins militares. «(...) foi com o surgimento destas duas organiza¢des que foram
criados as fundagdes e o inicio daquilo que mais tarde se viria a transformar na atual Uniéo
Europeia, quer através da adesdo sucessiva de varios paises, da realiza¢ao de varios tratados,

da implementacdo de politicas comuns, etc.» (Varandas, 2015: p. 21).
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2.2) Objetivos dos paises fundadores

Apos a segunda guerra mundial, a Europa estava mergulhada numa crise socioeconémica
e geopolitica, na qual era urgente solucionar também o clima de desconfianca diplomatica. Apos
o Tratado de Paris em 1951, nasce a CECA, fundada pela coligacdo intergovernamental entre
Franca, Bélgica, Luxemburgo, Paises Baixos, Italia e Republica Federal da Alemanha, com um
plano de objetivos que seriam a primeira fase de construcdo da Unido Europeia. O principal
objetivo da Comunidade Europeia do Carvéao e do Ago era reerguer as economias europeias o
guanto antes, com a cria¢do de um mercado comum para o carvao e aco, no qual Soares (2009:
p.8) afirma que: (...) o Tratado CECA continha todas disposi¢cdes que os Estados-membros
consideraram necesséarias para o funcionamento do mercado comum do carvéo e do aco, de par

com as normas relativas a estrutura institucional da Comunidade, e os procedimentos

necessarios a sua atividade.

A questdo da inseguranca em torno do armamento dos Estados-membros, em especial a
Alemanha, levou a que estes se reunissem em maio de 1952 para criar a Comunidade da Defesa,
no qual assentava mais um objetivo fundamental da CECA, que era assegurar o clima de paz
poés-guerra, (...) a Comunidade da Defesa visava impedir que a Alemanha pudesse dispor de um
poderio militar que ameacasse 0s parceiros comunitarios, em particular, a Franca. (Soares,
2009: p.9).

Contudo, alguns destes objetivos eram comprometidos pela politica externa europeia, que
se encontrava no epicentro da guerra fria, entre Estados Unidos e a URSS, de modo que seria
necessario repensar e reestruturar a CECA de forma a alicercar objetivos mais transversais aos
dominios da politica e diplomacia, estabilidade socioecondmica, geopolitica internacional e
politica externa. Assim, 0s mesmos Estados-membros fundadores voltam a reunir em 1957, com

a assinatura do Tratado de Roma.

O Tratado de Roma (1957) foi 0 marco de maior relevancia para alicercar os principais
objetivos da geopolitica europeia até aos dias de hoje. Os Estados-membros reuniram um
conjunto de objetivos que foram essenciais para 0 sucesso das nagoes europeias. Desde logo, a
nomenclatura da organizacdo deixou de ser CECA para se passar a designar CEE (Comunidade
Econdmica Europeia), na qual vigorava um conjunto de politicas esbogadas essencialmente para

a vertente econdémica da Europa.
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Com o Tratado de Roma, tentou-se rever e melhorar a politica europeia entre os Estados-
membros e que permitisse uma cooperacdo intergovernamental a nivel econémico. Assim, é
concebido um dos principais objetivos da CEE, a criacdo de um mercado comum europeu, na
qual pudessem circular bens, servigos e pessoas, entre os Estados-membros de modo a estimular

a economia e 0 progresso econdémico e tecnoldgico.

Com a criacdo do Mercado Comum, as questdes alfandegarias deixavam de ser um
problema logistico, uma vez que bens, pessoas e servicos circulavam de forma “livre” entre os
paises da CEE, um dos mais significativos preceitos da criacdo do chamado Mercado Comum,
era a queda das fronteiras nacionais entre os Estados-membros. A livre circulacdo de pessoas e
bens (...) se ndo quebrava ou anulava as regras de mercado, impunha o desaparecimento dos
aparelhos alfandegérios e das respetivas pautas alfandegarias nacionais entre os membros
(Oliveira, 2001: p.119). O Mercado Comum foi uma forma de dinamizar a economia entre 0s
Estados-membros e, simultaneamente, estimular a concorréncia com os mercados exteriores, de

modo a implementar uma politica externa mais notoria.

Com a implementacdo do Mercado Comum, surge a oportunidade de implementar um
conjunto de politicas que fossem direcionadas para um setor extremamente importante, o setor
primario. Nesta altura, os alimentos eram escassos quer em termos de quantidade, quer de
qualidade, devido a uma producdo agricola maioritariamente em minifandios, que era destinada
para consumo familiar e de autoabastecimento. Além disso, a escassez de alimentos obrigava 0s
paises europeus a importar alimentos de outros mercados externos, desequilibrando a balanca
comercial europeia, no qual surgia a urgente necessidade da Europa se tornar autossustentavel:
(...) visualizou-se, a partir desse contexto, a evidente necessidade da Europa em buscar
autossuficiéncia alimentar, modernizar a zona rural e melhorar as condicGes de vida da

populacéo rural (Squeff, 2016: p.379).

Quando foi assinado o Tratado de Roma, a agricultura, ao final da década de 1950,
representava “‘mais de 25% do emprego total e quase 10% do Produto Interno Bruto (PIB) na
Europa, (Cunha, 2004: p.13), no qual era necessario estimular este setor econdmico, em que a
Politica Agricola Comum (PAC) desempenhou um papel fundamental do desenvolvimento de

producdo agricola, bem como a dinamizagdo dos mercados agricolas entre Estados-membros.

29



Tiago Troeira Uma Viagem pela Europa: o jogo como estratéqgia didatica 2021

No Tratado de Roma, no artigo n°39 estavam evidenciados os principais objetivos da PAC:

a) Incrementar a produtividade da agricultura, fomentando o progresso técnico,
assegurando o desenvolvimento racional da producdo agricola e a utilizagdo 6tima dos fatores de

producdo, designadamente da médo-de-obra;

b) Assegurar, deste modo, um nivel de vida equitativo a populagdo agricola,

designadamente pelo aumento do rendimento individual dos que trabalham na agricultura;
c) Estabilizar os mercados;
d) Garantir a seguranca dos abastecimentos;
e) Assegurar precos razoaveis nos fornecimentos aos consumidores.

Deste modo a PAC surgiu como instrumento fundamental para modernizar e dinamizar
a agricultura (e suas comunidades rurais) e, simultaneamente, estimular a economia de cada pais,
integrando a producdo alimentar no mercado entre Estados-membros. Este foi um dos principais

objetivos da CEE, no qual a PAC teve uma importancia fulcral, até aos dias de hoje.

Ainda tendo em conta 0 Acordo de Roma (1957), surge uma outra instituicdo, a
Comunidade Europeia da Energia Atomica (CEEA ou EURATOM), que visava no
desenvolvimento e supervisdo da energia nuclear para fins civis. Além disso, esta institui¢ao
facilitava os investimentos e o aprovisionamento para a criacdo de instalaces nucleares, bem
como a apertada supervisdo do desenvolvimento e utilizacdo da energia nuclear de modo que

esta ndo seja utilizada para finalidades bélicas.

A seguranca era um objetivo muito importante na cooperacao intergovernamental entre
os Estados-membros da CEE. A seguranca e a salvaguarda dos Direitos Humanos? a todos os
cidadados dos paises da CEE, bem como a criacdo de uma justica eficaz e que servisse todos 0s
cidad&os de igual modo, era uma prioridade que mereceu a sua devida relevancia, (...) tornar a
Unido Europeia um espaco de liberdade, de seguranca e de justica, em que todos sejam
igualmente protegidos pela lei e tenham igual acesso a justica € um novo desafio que requer

estreita cooperacao entre governos (Fontaine, 2010, p. 6).

2 Declaragdo Universal dos Direitos Humanos, proclamada pela Assembleia Geral das Nag¢des Unidas, a
10 de dezembro de 1948 (Fonte: Diario da Republica Eletronico, acesso a 18 de dezembro de 2020)
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Toda a constru¢cdo da Unido Europeia foi conseguida através de processos de
alargamentos a mais paises europeus e a assinatura de Tratados que visavam em melhorar a
politica da instituicdo que hoje é a UE. Um dos objetivos era, desde muito cedo, a criacdo de uma
moeda Unica, que circulasse de forma livre entre os Estados-membros, (...) a agenda politica
europeia apontava a unido monetaria como meta sucessiva da Comunidade, enquanto corolario
natural do mercado interno. Todavia, o objectivo de uma moeda Unica europeia provocava (...)
as autoridades responsaveis pela condugdo da politica monetaria (Soares, 2009, p. 6). A
consagracdo da moeda unica foi conseguida com o Tratado de Maastricht, em 1992, com a
implementagdo da moeda “euro”, que mais tarde entrou em circulagdo com a viragem para o

século XXI.

2.3) Processos de alargamentos da Unido Europeia

Com o sucesso da CEE, comecaram as negociacGes para um alargamento desta
organizacgao a mais Estados-membros europeus. Em 1973 o Reino Unido, a Republica da Irlanda
e a Dinamarca concretizam a sua adesdo a CEE (figura 8).
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Fig. 8: Paises que constituiam a Comunidade Econémica Europeia (CEE), em 1973.
Fonte: Manual de Geografia “Fazer Geografia 3.0”; Porto Editora.
Acesso a 06/12/2020
A CEE tornou-se uma oportunidade para a expansao dos mercados europeus dos seus
Estados-membros que viriam a recuperar a sua economia e estabilidade politica e social. Assim,

muitos outros paises viram uma oportunidade na CEE para reestruturarem e melhorarem as suas
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economias frageis. Como foi o caso da Grécia que assinou a adesdo a CEE em 1981 (figura 9) e
cinco anos depois viriam a assinar Portugal e Espanha (figura 10).

J //__,_,‘/____‘/\( -
Fig. 9: Paises que constituiam a Comunidade Econémica Europeia (CEE), em 1981. Fonte: Manual de Geografia
“Fazer Geografia 3.0”; Porto Editora. Acesso a 06/12/2020.

Fig. 10: Paises que constituiam a Comunidade Econémica Europeia (CEE), em 1986. Fonte: Manual de Geografia
“Fazer Geografia 3.0”; Porto Editora. Acesso a 06/12/2020.

A adesdo de Portugal a CEE foi um marco essencial para o desenvolvimento
socioecondémico nacional. Portugal comegou a beneficiar de fundos que foram direcionados para
0 desenvolvimento tecnoldgico e a modernizacdo da economia nacional, mas também nas
infraestruturas e redes de telecomunicacdes, bem como o apoio a formacéo profissional com vista

a uma formagdo mais qualificada da populagéo.
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Para Portugal, a adesdo a CEE representa uma opcéo fundamental para um futuro de
progresso e modernidade. Mas ndo se pense que seja uma opg¢ao de facilidade. Exige muito dos
portugueses, embora lhes abra simultaneamente largas perspetivas de desenvolvimento.
(discurso de Mario Soares na cerimonia da assinatura da adesdo de Portugal a Comunidade

Econdmica Europeia, a 12 de junho de 1985.

Ainda em 1986, foi assinado o Ato Unico Europeu, que se verificou ser mais um pilar
seguro na construg¢do da Unido Europeia. Este documento permitiu “juntar a Europa politica e a
Europa econdmica debaixo da mesma tutela institucional” (Varandas, 2015: p26), no qual foi
instituido um mercado sem fronteiras internas e também reforcar a cooperacao entre os Estados-

membros em novos ramos da politica, como a politica ambiental, da tecnologia e da investigacao.

Passados trés anos, mais concretamente a 9 de novembro de 1989, a Europa e 0 mundo
testemunha a queda do Muro de Berlim que dividia a Alemanha desde 1961 em Republica
Federal Alemad e Republica Democréatica Alemd. Apds este marco histérico da-se inicio a
reunificacdo da Alemanha. Este foi um acontecimento que debilitou a hegemonia da URSS na
Europa de leste. Este evento alavancou o processo de democratizacdo ndo s6 da Alemanha, mas
também de alguns paises da Europa de leste que estavam sob a alcada do modelo soviético, onde
este “caiu” em 1991. No toral foram 14 as ex-republicas soviéticos que se separaram do modelo
russo: Arménia, Azerbaijao, Bielorrussia, Estonia, Gedrgia, Cazaquistdo, Quirguistdo, Letonia,

Lituania, Moldavia, Tadjiquistdo, Turquemenistdo, Ucrania e Uzbequistao.

Mais tarde, em 1993 entraria em vigor um dos tratados mais importantes da Unido
Europeia, o Tratado de Maastricht. Este tratado veio reestruturar alguns termos de politica
internacional, economia e mercado entre os Estados-Membros, bem como a politicas de apoio
social: (...) um desenvolvimento harmonioso, equilibrado e sustentavel das atividades
econdmicas; um crescimento sustentavel e equilibrado; um elevado nivel de emprego e de
protecdo social; o refor¢o da coesdo econdmica e social; a solidariedade entre os Estados-
Membros (Pérez-Bustamante & Colsa, 2004: pp.159-160). O Tratado de Maastricht serviu para
dar um novo nome a CEE, na qual se passou a designar Unido Europeia, designacdo que
prevalece até aos dias de hoje. Em 1995 ocorre o 4° alargamento da Unido Europeia, com a
adesdo da Austria, Suécia e Finlandia, na qual a UE passa a ser composta por quinze Estados-

Membros (figura 11).
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Fig. 11: Paises que constituiam a Unido Europeia, em 1995. Fonte: Manual de Geografia “Fazer Geografia 3.0”;
Porto Editora. Acesso a 06/12/2020

Dois anos ap0s este alargamento, a Unido Europeia assina um novo tratado, o Tratado de
Amesterddo, em 1997, com a finalidade de reafirmar a posi¢éo da Unido Europeia no panorama
internacional, bem como aumentar a coesdo interna com o Pacto de Estabilidade e Crescimento
(PEC) que consiste num (...) conjunto de regras destinadas ao controlo orcamental, a
coordenacao das politicas econdmicas e aos procedimentos a seguir em caso de défice excessivo
(Silva, 2010: p. 226).

O PEC foi responsavel pela implementagdo de uma moeda tnica, designada de “euro”,
que viria a entrar em vigor na Unido Europeia em 1999, em forma ndo material (cheques,
transferéncias, etc.) e em 2002 com a introducdo de moedas e notas. Muitos consideram que este
tratado foi uma reestruturacdo do que o Tratado de Maastricht ndo conseguiu concretizar como
objetivos, no qual foram novamente debatidos quatro temas fundamentais como (...) a adaptagdo
das Instituicbes a uma Unido alargada, a articulacdo juridica de um diverso ritmo para os
Estados no processo de concluir as distintas fases e formas da Unido Europeia, a
“comunitarizacdo ” da Justica e dos Assuntos Internos enquanto exigéncias ultimas do ideal do
espaco comum europeu, e uma verdadeira e eficaz politica externa de seguranca e defesa (Pérez-
Bustamante & Colsa,2004: p.201).

A ratificacdo do Tratado de Amesterddo (1997) constituiu um avanco significativo no
que diz respeito a politica comum, politica externa, na cooperacgdo entre Estados-Membros nos

ramos da Justica e Assuntos Internos.

Neste mesmo ano foi assinado mais um importante acordo para a Europa, o acordo de

Schengen que visa na abertura das fronteiras entre os paises da Europa, com a circulacéo livre
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de servicos, bens e pessoas, no qual se passou a designar “Espaco Schengen” a toda a area

geogréfica dos estados que assinaram esta convencao.

A instabilidade politica na Europa de leste continuava a preocupar a Unido Europeia,
depois de alguns anos de conflitos nas Balcds. Com o virar do milénio foi realizado o Tratado de
Nice, que reuniu um esforco intergovernamental nas areas da unido econémica e da uniao politica
entre os Estados-Membros, bem como a cooperacdo diplomaética e politico-econémica dos paises
de leste, 0 objetivo era “concluir” a integragdo econémica e acompanhd-la com integracao
politica. Esse objetivo de aprofundamento foi apresentado como um pré-requisito para a
ampliacdo na parte oriental e como forma de prever os efeitos da transicdo democratica e

econdmica em paises que ndo mais estavam sujeitos ao dominio soviético. (Costa, 2017, p. 40).

Apbs este tratado, a Unido Europeia assiste ao seu quinto alargamento, em 2004, com a
adesdo de dez paises da Europa de Leste (Chipre, Republica Checa, Estdnia, Hungria, Letonia,
Lituania, Malta, Polonia, Eslovaquia e Eslovénia) (figura 12). Este foi o maior alargamento da

UE, que passou a ser composta por 25 Estados-Membros.

2004

Fig. 12: Paises que constituiam a Unido Europeia, em 2004.
Fonte:https://pt.wikipedia.org/wiki/Uni%C3%A30 Europeia#t/media/Ficheiro:EC-EU-
enlargement_animation.qgif. Acesso a 02/12/2020

No inicio de 2007 a Roménia e a Bulgéria aderiram a Unido Europeia e a zona do euro,

na qual a UE passaria a ser constituida por vinte e sete Estados-Membros.

Mais tarde nesse mesmo ano foi assinado o Tratado de Lisboa que veio transformar o

Tratado da CEE no Tratado sobre o Funcionamento da Unido Europeia (TFUE). A questdo da
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sustentabilidade ambiental também foi um pilar fundamental neste tratado, com a atribuicéo de
novas areas de codecisdo legislativa e juridica.

O Tratado de Lisboa visava também aproximar os centros de decisGes da UE de escala
macro as escalas micro, para fomentar a coesdo territorial e combater as assimetrias territoriais
das areas e comunidades menos desenvolvidas: A fim de promover um desenvolvimento
harmonioso do conjunto da Urido, (...) (a Unido) procurara reduzir a disparidade entre os
niveis de desenvolvimento das diversas regides e o0 atraso das regiées menos favorecidas. Entre
as regides em causa, é consagrada especial atencdo as zonas rurais, as zonas afetadas pela
transicao industrial e as regiGes com limitacdes naturais ou demograéficas graves e permanentes,
tais como as regides mais setentrionais com densidade populacional muito baixa e as regioes

insulares, transfronteiricas e de montanha (Artigo 174°, TFUE).

O processo de alargamento mais recente ocorreu em 2013 com a adesdo da Croécia a
Unido Europeia (figura 13). Estava, na altura, constituida a Europa dos 28.

2013

Fig. 13: Paises que constituiam a Unido Europeia, em 2013. Fonte:
https://pt.wikipedia.org/wiki/Uni%C3%A30_Europeia#/media/Ficheiro:EC-EU-enlargement_animation.gif.
Acesso a 02/12/2020

Contudo, o processo de construcdo da Unido Europeia assistiu a varios episodios de
nacionalismo e populismo nos ultimos anos, na qual resultou na saida do Reino Unido da Uniéo
Europeia no seguimento do referendo Brexit (figura 14). A saida do Reino Unido estimulou

muitos movimentos nacionalistas, sobretudo em Barcelona e na Escécia.
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2020

Fig. 14: Paises que constituiam a Unido Europeia, em 2020. Fonte:
https://pt.wikipedia.org/wiki/Uni%C3%A30_Europeia#/media/Ficheiro:EC-EU-enlargement_animation.gif.
Acesso a 02/12/2020

Muitos sdo os desafios que colocam a prova as raizes e pilares que formam a Unido
Europeia, desde a legislacdo intergovernamental, a seguranca dos cidaddos dos Estados-
Membros, as questfes éticas dos avancos tecnoldgicos, a sustentabilidade ambiental, bem como

a economia, que foi bastante abalada com a questdo pandémica da covid-19.

Capitulo 3: Adesao de Portugal a Unido Europeia

3.1) Aspetos praticos da adesao a Unido Europeia

Década apds década, a CEE foi tendo uma crescente importancia para 0 sucesso dos
paises europeus, reerguendo a importancia deste continente apos a emergéncia dos EUA e URSS
como poténcias mundiais. O desenvolvimento socioecondémico, tecnoldgico, e até mesmo nas
politicas intergovernamentais tornaram a CEE como uma institui¢do importante e atraente, no
qual assiste-se a vérias adesdes de paises europeus & CEE, e Portugal ndo foi excec¢do. O pedido

de Portugal para aderir a CEE remonta a 1978, ano em que se iniciaram as negociagdes.

O 25 de abril foi um marco histérico e uma oportunidade para Portugal virar a pagina e
contruir uma nova nagdo democratica, aberta a politica externa, a modernizagao e ao processo de

construcdo de uma Europa unificada.
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O ritmo de crescimento variou muito de pais para pais, e mesmo com a integracdo na
Comunidade Econémica Europeia, o percurso de desenvolvimento de alguns Estados-membros
é muito inferior comparativamente a outros, (...) integra¢do na Unido Europeia dos paises
candidatos deverd levar a um processo de “catching-up” do nivel médio de desenvolvimento dos
mesmos relativamente a média comunitaria. S0 que, comparativamente com 0s processos de
convergéncia anteriores, nomeadamente o caso de Portugal, alguns desses paises encontram-se
numa situacdo de distanciamento tdo grande que dificilmente o processo de convergéncia sera
conseguido num espaco de tempo relativamente curto. (Fonte: A Economia portuguesa e o

alargamento da Unido Europeia (2004), Relatorio Final).

Ap0s a adesdo oficial, a 29 de margo de 1985 e no qual entraria em vigor no ano seguinte,
Portugal viu na CEE uma excelente oportunidade para ambicionar novas metas e objetivos
socioecondémicos, bem como assegurar o desenvolvimento, (...) Portugal, com a op¢do que
decidiu tomar de aderir a CEE, tinha como objetivos, no imediato, a estabilizacdo e
consolidacdo da democracia, estar ativamente num enquadramento politico multilateral de
importancia crescente. A médio prazo Portugal pretendia a melhoria das condic¢des de vida dos
portugueses, assegurar um desenvolvimento econémico e social de tipo europeu ocidental,

garantir no seio das Comunidades a sua independéncia face a Espanha (Chaves, 2012: p. 292).

Nos anos seguintes ap6s a adesdo de Portugal a CEE, comecaram-se a refletir alguns
aspetos préaticos desta mesma adesdo, a aceleracdo do crescimento econémico com a exposicao
aos mercados externos (europeus e internacionais), as melhorias na qualidade de vida dos
portugueses (indicadores como a empregabilidade, educacdo/formacdo, saude publica), bem

como o0 consumo privado e os investimentos em obras publicas.

Este progresso deve-se muito aos instrumentos e fundos de financiamento e investimento
europeus® que vieram melhorar setores como o comércio, servicos, infraestruturas entre outros,

(...) os principais fatores que explicam estes resultados positivos foram: um grande crescimento

3 Instrumentos e Fundos de Investimento europeu da Comunidade Econdmica Europeia:

FEDER - Fundo Europeu de Desenvolvimento Regional — promove um desenvolvimento equilibrado
entre as diferentes regides da EU

FEADER - Fundo Europeu Agricola de Desenvolvimento Rural — centra-se na resolugdo de problemas
especificos com que se deparam as zonas rurais da UE.

FSE - Fundo Social Europeu — apoia projetos relacionados com o emprego em toda a Europa e investe
no capital humano europeu (trabalhadores, jovens e pessoas a procura de emprego).
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do comércio externo; um rapido aumento do investimento estrangeiro; a utilizacdo dos fundos

estruturais comunitarios (Amaral, 2006: p.117).

Alguns fundos comunitarios foram direcionados para as atividades econémicas menos
desenvolvidas, como o caso da agricultura e da industria, que maior urgéncia manifestava para
um desenvolvimento tecnoldgico, assim como a sua integracdo nos mercados internacionais.
Assim surgem fundos como o PEDIP* que visava na dinamizagdo, desenvolvimento e
crescimento da competitividade das empresas industriais portuguesas, e o FEDAP®, que tinha
como objetivos o desenvolvimento tecnoldgico da producdo agricola e dinamizacdo dos

mercados deste setor.

Os aspetos econdmicos da adesao de Portugal & CEE foram extremamente importantes.
Portugal encarava-se como um Estado-membros das Comunidades Europeias, sendo uma nacao
participativa nos centros de decisdo europeia e integrava a sua influéncia gracgas a sua posicéo
geoestratégica privilegiada em relagdo a Europa, o que faz do nosso pais uma “porta” de

oportunidades para o Atlantico e para as trocas comerciais transatlanticas.

3.2) O desenvolvimento socioeconémico de Portugal com a integracéo na CEE

Uma vez feita uma breve andlise dos aspetos praticos da adesdo de Portugal a
Comunidade Econdmica Europeia, é altura de verificar o impacto desta decisdo politica no
desenvolvimento socioeconémico e no progresso de Portugal desde a sua entrada na CEE até
aos dias de hoje. Para isso serdo analisados alguns indicadores para comprovar os efeitos

praticos da adesdo de Portugal as Comunidades Europeias.

4 PEDIP — Programa Especifico de Desenvolvimento da Industria Portuguesa
> PEDAP — Programa Especifico de Desenvolvimento da Agricultura Portuguesa

(Fonte: site oficial da Unido Europeia, em https://ec.europa.eu/info/funding-tenders/funding-
opportunities/funding-programmes/overview-funding-programmes/european-structural-and-
investment-funds_pt Acesso a 23/12/2020)
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3.2.1 Indicadores econdmicos

O Produto Interno Bruto (PIB) variou ao longo das décadas, ndo s6 a partir do momento
de adesdo de Portugal & CEE, mas também nas décadas posteriores a 1986. Os efeitos praticos e
econdmicos desta adesdo so se comecaram a refletir alguns anos depois. A taxa de crescimento
real do PIB demonstra vérias oscilagdes ao longo das Gltimas seis décadas, como é possivel

observar no grafico 10.

Gréfico 10: Taxa de crescimento real do PIB (Fonte: Pordata)
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A quebra mais acentuada foi em 1975 e deve-se muito a Revolucéo de Abril, que, embora
pacifica, culminou numa instabilidade politica que afetou os mercados internacionais em relacéo
a Portugal. Em 1986 este indicador tem uma subida exponencial, resultando na abertura do pais
aos mercados europeus e a livre circulacdo de bens, servicos e pessoas, estimulando a economia
das empresas portuguesas. Segue-se uma breve analise do PIB per capita (grafico 11), do qual a
adesdo as Comunidades Europeias pode ter refletido de forma substancial na produtividade

nacional.
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Gréfico 11: PIB per capita (riqueza produzida, em média, por pessoa) (Fonte: Pordata)
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O crescimento da riqueza produzida, em média, por pessoa era praticamente zero, numa
economia muito ligada a agricultura rudimentar e de subsisténcia. Tendéncia que se reverteu e
passou a um aumento exponencial nos anos 80, com um regime democratico bem implementado,
associado a adesdo na CEE, refletindo numa producdo mais desenvolvida e consistente em varios
setores de atividade, nomeadamente na industria e nos servigcos. Com o crescimento da producgéo
nacional e com uma economia estimulada quer no mercado interno, quer nos mercados externos
era de esperar que o rendimento médio das familias também fosse aumentar. Factualmente este

crescimento tem vindo a aumentar progressivamente até 2010, ap0s a crise economica de 2008.

Gréfico 12: Rendimento médio disponivel por agregado familiar (Fonte: Pordata)
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O Relatdrio Final da Economia e o Alargamento da Uni&o Europeia (2014: p 576) afirma
que (...) o aumento do PIB da Unido Europeia em consequéncia do alargamento resulta num
aumento do emprego e da atividade econémica em geral nos diversos paises. Este aumento do

emprego e da atividade resulta num acréscimo do rendimento disponivel das familias.

Os efeitos praticos da adesdo resultaram num balan¢o positivo a nivel econémico, com a

conjugacdo de vérios fatores que tornaram esta estatistica uma realidade, (...) os principais
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fatores que explicam estes resultados positivos foram: um grande crescimento do comércio
externo; um rapido aumento do investimento estrangeiro; a utilizagdo dos fundos estruturais
comunitarios. Todos estes fatores sdo diretamente relacionaveis com a adesao, pelo que se pode

dizer que se trata, de facto, de efeitos da adesdo (Amaral, 2006: p. 117).

3.2.2 Desenvolvimento das infraestruturas

No que diz respeito as infraestruturas de circulacdo, as ferroviarias e rodoviarias
apresentaram uma evolugdo dispar uma da outra, fruto do forte investimento nas autoestradas e
0 pouco investimento nas linhas férreas e ligac6es ferroviarias (...) em menos de quatro décadas,
a rede de autoestradas passou de escassos 65 quilémetros, concentrados em trés pequenos
lancos em Lisboa e um no Porto, para 2759 quildmetros. A rede ferroviéria evoluiu em sentido
inverso: os 3595kms de linhas em exploragéo em 1973 encolheram para 2842kms. Mais do que
a rede ferroviaria, foi Portugal inteiro que encolheu: para ir de um ponto a outro do pais

demora-se hoje quase metade do tempo do que ha 40 anos (Lains, 2007: pp.35-36).

Nos mapas da figura 15 é possivel ver a evolucdo das redes ferroviaria e rodoviaria
(autoestradas) entre 1973 e 2011.

Rede Ferroviaria Rede de Autoestradas

raga  Arco de

Vila Real

vila Real
- de Sto. Antdnio -

% de Sto. Anténio
Lagos e

Fig. 15: Rede ferroviaria e Autoestradas (1973-2011)
Fonte: Pinto, 2011: p.78. Acesso a 10/12/2020.

42



Tiago Troeira Uma Viagem pela Europa: o jogo como estratéqgia didatica 2021

O desenvolvimento econémico de Portugal ap6s a adesdo as Comunidades Europeias fez-
se acompanhar de um desenvolvimento no que diz respeito as infraestruturas, especialmente das
vias de comunicacdo ferroviarias e rodoviarias, maritimas, bem como as plataformas para
aeronaves como 0s aeroportos. Sobretudo estas infraestruturas de circula¢do proporcionaram ndo
s6 uma maior e melhor circulacéo de pessoas, bem como foram importantes para a circulagdo de

bens e servigos, contribuindo diretamente para o padrédo da balanca comercial.

Com a adesdo a CEE, os fundos comunitéarios foram novamente importantes para que se
fosse investido nas infraestruturas e dinamizar o progresso socioecondmico dos Estados-
membros, e no qual Sousa, J. Galiau, S. & Fernandes, A. (2009: pp. 2627-2628) afirmam que
(...) os transportes e as acessibilidades desempenham um importante papel para a coesdo
economico-social e territorial, interna e externa, nomeadamente ao nivel da Unido Europeia,
facto que justificou a canalizacdo de avultados investimentos para a expansao e beneficiacéo
das infraestruturas e a reorganizacdo dos servi¢os nas ultimas décadas, apoiados sobretudo

pelos fundos estruturais comunitarios.

Portugal contou com o investimento de Fundos comunitarios como o FEDERS,
INTERREG’, POAT?, entre outros, e que se revelaram cruciais para o desenvolvimento do pais
a parir da segunda metade da década de 1980.

Na tabela 2 constam alguns indicadores que podem comprovar a importancia das
infraestruturas para o desenvolvimento nacional, comecando pelos investimentos em

acessibilidades e transportes entre 1989 e 1993.

6 FEDER — Fundo Europeu de Desenvolvimento Regional

"INTERREG - conjunto de programas que visam estimular a cooperagio intra e internacional dos paises
da Unido Europeia

8 POAT — Programa Operacional de Acessibilidades e Transportes

(Fonte: Sousa, J. Galiau, S. & Fernandes, A. (2009) A evolucdo das acessibilidades em Portugal e suas repercussdes na
Organizacao do Territorio — 2° Congresso Luséfono de Ciéncia Regional, Cabo Verde.)
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Tabela 2: Investimentos por fundos comunitarios em Acessibilidades e Transportes 1989-1993

Fonte: Observatério do QCA 111, 2005.

Transporte Rodoviario 61,4%
Transporte Ferroviario 33,2%
Transporte Maritimo 0,4%
Transporte Aéreo 5%

Segundo a tabela 2, mais de metade dos fundos comunitarios destinados as infraestruturas
foram para os transportes rodoviarios, no qual as acessibilidades eram muito reduzidas e com
poucas condi¢des nas vias de circulagdo. Era ainda necessario investir em vias de circulacdo
rapida de modo que os acessos fossem mais rapidos. O grafico 13 retrata a quantidade de

quiléometros de rodovias que foram construidos ao longo das ultimas quatro décadas.

Gréfico 13: Extensdo da rede de autoestradas em Portugal Continental (Fonte: Pordata)
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A extensdo de vias rapidas em Portugal era praticamente nula, porém esse panorama
comecgou a mudar, e este indicador comegou a crescer quase exponencialmente entre o final da
década de 1980 e 2006, passando de 66 km de extenséo para 2545 km. Estes valores estagnaram,
ainda que com algum aumento em 2012, fixando-se nos 3065 km de extensdo desde 2013 até a
data de 2018.

As acessibilidades vieram aumentar consideravelmente, reduzindo a distancia-tempo

entre dois pontos de um trajeto, ainda que o interior Portugal e as regides fronteiricas continuem
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a enfrentar algumas assimetrias no que diz respeito as acessibilidades terrestres. A figura 16

representa as isocronas® em Portugal Continental, relativamente as cidades de Lisboa e Porto.

Fig. 16: Isdcronas as cidades de Lisboa e Porto (1985-2000)
Fonte: Sousa, Galiau & Fernandes (2009: p. 2637). Acesso a 09/12/2020

3.2.3 Indicadores sociodemograficos

As taxas de emprego e desemprego dependem muito da dindmica do mercado de trabalho,
mercado esse que se tornou cada vez mais diversificado e “exigente” a medida que o nivel de
escolarizacdo da populacdo portuguesa veio a aumentar. A qualificacdo da populacdo ativa,
nomeadamente com o ensino superior, tem sido uma aposta do Estado, ao melhorar as condic¢oes

fisicas e das infraestruturas de ensino, bem como proporcionar bolsas de estudo para o0 ensino

9 Is6cronas — linhas num mapa que unem todos os pontos/lugares a mesma distancia-tempo
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superior. O gréfico 14 mostra as despesas do estado portugués na Educacdo desde 1972, em

percentagem do PIB.

Gréfico 14: Despesas do Estado portugués na Educacao, em % do PIB (Fonte: Pordata)
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Apds o0 “25 de Abril”, o Estado portugués inicia um forte investimento na educacgao para
tentar reverter a taxa de analfabetismo em Portugal, que em 1970 se situava nos 25,6% da
populacdo. A crescente curva do investimento na Educacédo passou dos 3,3% do PIB em 1986
para 0s 5,1% em 2002. Com o eclodir da crise econdmica em 2008, as despesas do Estado neste

setor foram diminuindo e ainda em 2019 era de apenas 3,5%.

As evolugdes no ramo da educacgdo foram bastante positivas, em varios indicadores e nos
varios niveis de educagdo. Comecando pelo enino pré-escolar'® a progresséo estatistica é notdria,
no qual o investimento em estabelecimentos de ensino pré-escolar (quer sejam publicos ou
privados) o que levou a um aumento da sua procura por parte das familias portuguesas. Para
melhor ilustrar estes indicadores, os graficos 15 e 16 sdo alusivos, respetivamente, ao nimero de
estabelecimentos pré-escolares (publico e privado) e a taxa de pré-escolarizacdo em Portugal,

por idade.

10 A educacéo pré-escolar destina-se a criancas com idades compreendidas entre os 3 anos e a idade de ingresso no Ensino
Basico e de frequéncia facultativa. (Fonte: Situacdo da Educacdo: dados de referéncia -Relatério: 2010, p. 22)

46



Tiago Troeira Uma Viagem pela Europa: o jogo como estratéqgia didatica 2021

Gréfico 15: NUmero de estabelecimentos de educagéo pré-escolar, privados e publicos. (Fonte: Gabinete de
Estatistica e Planeamento da Educacéo — Instituto Nacional de Estatistica)
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Gréfico 16: Taxa de pré-escolarizacao (%), por idade, em Portugal. (Fonte: Gabinete de Estatistica e
Planeamento da Educacédo — Instituto Nacional de Estatistica)
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Os sucessivos investimentos nas instalacbes escolares, neste caso no pré-escolares,
levaram a um crescimento significativo da procura das familias portuguesas por estas instalacGes.
O crescimento mais significativo foi na natureza de estabelecimentos publicos, passando de
quase 1200 em 1995/1996 para mais de 1800 em 2007/2008.

A taxa de pré-escolarizagdo subiu de menos de 10% em 1970/71 para acima dos 80% em
2007/08, nas faixas etarias dos 4 aos 5 anos, no qual as criangas com 3 anos teve um crescimento
para perto dos 70%, (...) a taxa de pré-escolarizagao tem vindo a crescer consistentemente desde

a sua institucionalizacéo, em finais de 1970, tendo-se registado na década de 1990 um novo
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impulso para a expansdo da rede, particularmente nos 3 e 4 anos de idade (Fonte: Situagdo da
Educacdo: dados de referéncia -Relatorio: 2010, p. 22).

Nos niveis de ensino seguintes (basico e secundario) a dindmica estatistica evolutiva
destes indicadores foi dispar, especialmente no ensino secundario, no qual surgiram novas

oportunidades como os cursos profissionais, na oferta publica.

Observa-se os dados relativos ao Ensino Basico e Ensino Secundario presentes no
sequinte grafico 17, onde se verifica um crescimento expressivo apos a segunda metade da

década de 1980, especialmente nos 2° e 3° Ciclos do Ensino Bésico e no Ensino Secundario.

Gréfico 17: Taxa de escolarizagéo (%), nos Ensinos Basico e Secundério (1970/71 a 2007/08). . (Fonte:
Gabinete de Estatistica e Planeamento da Educagdo — Instituto Nacional de Estatistica)

100%

80+

70

60

504

40

30

20

104

97
98
99
00
01
2001/02
2002/03
2003/04
2004/05
2005/06
2006/07
2007/08

s 12 ciclo 22 ciclo 32 ciclo Ensino Secundério
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Fazendo uma breve andlise, 0 2° Ciclo do Ensino Secundério atingiu os 90% de
escolarizacdo em 2007/08 e o 3° Ciclo do Ensino Bésico obteve a subida mais expressiva,
chegando aos 86,8% no mesmo ano letivo referido. O Ensino Secundéario passou de menos de
10% em 1970/71 para 0s 63,2% em 2007/2008, tendo sido também uma das subidas mais

significativas da taxa de escolariza¢do em Portugal.

A oferta de ensino, especialmente a pablica, veio a ficar cada vez mais diversificada, com
a implementagdo dos cursos profissionais no nivel de ensino 3 (Ensino Secundario), (...) no
Ensino Secundério e no que se refere a modalidades de ensino “ndo regular”, a preferéncia vai

para 0s cursos profissionais. Esta oferta deu os primeiros passos no final dos anos 1980,
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funcionando quase exclusivamente em Escolas Profissionais Privadas. A partir de 2004-05, 0s
Cursos Profissionais de nivel 3 sofreram um incremento muito significativo, gragas a sua recente
introducdo em escolas secundarias (Fonte: Situacdo da Educacdo: dados de referéncia -
Relatério: 2010, p. 36).

No grafico 18 denota-se a forma exponencial de inscricdes em Cursos Profissionais de

nivel 3 nos estabelecimentos publicos nacionais, entre os anos letivos de 1995/96 e 2008/09.

Grafico 18: Numero de alunos inscritos em cursos profissionais de nivel 3. (Fonte: Gabinete de Estatistica e
Planeamento da Educacéo — Instituto Nacional de Estatistica)
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Para além do combate ao analfabetismo, a aposta da escolarizacdo veio também para
combater o abandono escolar precoce!?, fendmeno que condiciona imenso a insergéo no mercado
de trabalho, (...) as consequéncias do abandono escolar precoce afetam as pessoas durante toda
a sua vida e reduzem a possibilidade de participarem na vida social, cultural e econémica da
sociedade em que estdo inseridas. Aumentam o risco individual de desemprego, pobreza e
exclusdo social, e repercutem-se nos rendimentos auferidos ao longo da carreira, no seu bem-

estar, na sua saude e na dos seus filhos. Reduzem também a possibilidade de sucesso escolar

110 conceito de «abandono escolar precoce» abrange todas as formas de abandono da educagio e formagéo antes da conclus&o
do ensino secundario ou nivel equivalente do ensino e formacéo profissionais.

Fonte: Comissdo Europeia: Combater o Abandono Escolar Precoce: Um Contributo Essencial para a Estratégia «Europa
2020», COM (2011) 18 final — Bruxelas (2011, p.3)
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dos seus filhos (Fonte: Comisséo Europeia: Combater o Abandono Escolar Precoce: Um
Contributo Essencial para a Estratégia «Europa 2020», 2011, p.3).

No final da primeira década do século XXI, a taxa de abandono escolar precoce na Unido
Europeia era ainda preocupante, com cerca de 6 milhdes de jovens (14,4% de todos 0s jovens
entre os 18 e 0s 24 anos de idade). Como se ndo fosse ja preocupante, os dados indicam que

destes 6 milhdes de jovens, 17,4% destes mesmos apenas concluiram o ensino primario.

Em contrapartida, a quantidade de individuos com diploma de ensino superior tem vindo
a aumentar quase linearmente desde o inicio da década de 1990, como demonstra o gréafico 19.
Em 1991 a quantidade de diplomados no Ensino Superior era de apenas 1,9 por cada mil
habitantes. Em 2019 a realidade é bem diferente, com nimeros a rondar os 8,1%, demonstrando

um aumento na formacédo académica.

Gréfico 19: Diplomados no Ensino Superior por mil habitantes (Fonte: Pordata)
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Para finalizar a analise dos aspetos praticos da adesdo de Portugal as Comunidades
Europeias relativamente aos indicadores da educac¢do, ha mais um dado importante a analisar que
é a percentagem de individuos com 16 anos ou mais que utilizam computador e internet (grafico
20). Este dado permite fazer a correlacdo entre o sucessivo crescimento/melhoria na
escolarizacdo e a aptiddo para as novas tecnologias, visto ser uma sociedade enraizada no

processo da globalizacédo e das telecomunicacgdes.
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Gréfico 20: Individuos com 16 e mais anos que utilizam computador e Internet em % do total de
individuos e total de niveis de escolaridade (Fonte: Pordata)
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Ao analisar este grafico comprova-se que em 2002, 27,4% dos individuos com 16 ou mais
anos (do total de niveis de escolaridade) possuiam computador e internet, valor que atingiu o0s
68,8% em 2019.

3.3) As fragilidades de Portugal no contexto da Unido Europeia

Portugal, ja anteriormente a integracdo nas Comunidades Europeias, destacava varias
fragilidades, nomeadamente a nivel do desenvolvimento interno. A economia fragil e pouco
desenvolvida para a interacdo com os mercados externos, a propria demografia, bem como as
infraestruturas e a estrutura social, revelavam inimeras preocupacgdes. Felizmente, com a
integracdo na CEE, Portugal foi capaz de dar resposta a muitos destes pontos frageis gracas ao
investimento externo, que colocaram 0 pais no panorama europeu, ainda que com muitas
assimetrias comparativamente a outros Estados-membros, (...) em resultado do aumento do
investimento e das exportacdes que se seguiu a adesdo de Portugal a Comunidade em 1986, o
pais atravessou, desde entdo, um periodo de crescimento que o aproximou dos padrbes de

desenvolvimento econdmico dos seus parceiros Europeus (Pinto, 2011; p.75).

Apesar das sucessivas melhorias nas primeiras décadas ap6s a adesdo a CEE, Portugal

via-se agora enraizado no contexto da UE, no qual teve de estar sujeito as politicas europeias,
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acompanhando as oscilagdes economicas ocorridas no “velho continente”, em que Pinto (2011;
p. 75) afirma que (...) as contrapartidas econémicas esperadas com a adesdo de Portugal as
Comunidades Europeias parecem ter sido parcialmente postas em causa a partir de meados da
década de 90, esmorecendo o otimismo quase geral e vigente até entdo. As dificuldades de
crescimento atuais da economia portuguesa comecaram a esbocar-se por essa altura,

conhecendo uma tendéncia progressiva para o seu agravamento.

Portugal, para além de acartar as fragilidades do sistema econdémico europeu, enfrenta
também as suas préprias fragilidades. Os indicadores econdmicos revelam um desequilibrio na
balanga comercial portuguesa, em que as importagdes apresentam uma maior percentagem que
as exportacdes. Uma vez que Portugal necessitou de transferéncias monetérias por parte da Unido
Europeia, o défice nacional tem vindo a aumentar ao longo das ultimas décadas, (...) o
lancamento de fundos estruturais aquando da adesdo de Portugal e de Espanha com as
consequentes transferéncias monetarias compensatorias, tém registado um decréscimo nos
ultimos anos. Paralelamente, o défice do Estado portugués tem vindo a aumentar e o problema
da sua resolucédo, exigida pela Unido, parece tornar-se quase insoltvel apesar do alargamento
dos prazos (Pinto, 2011: p. 81).

Este dado relativo as transferéncias monetarias entre Portugal e a Unido Europeia é visivel

através do seguinte grafico 21.

Gréfico 21: Transferéncias Financeiras entre Portugal e a UE (1986-2010) (Fonte: Pordata)
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Uma outra fragilidade é o envelhecimento da populacdo portuguesa, que apesar de ser

uma realidade demografica de grande parte dos paises europeus, a taxa de envelhecimento em
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Portugal é muito superior a da média europeia. Segundo os dados do Pordata, em Portugal, em
cada 100 jovem existem 157 idosos (dados de 2020), correspondendo a uma taxa de
envelhecimento de 157%, bem maior que a média da Unido Europeia, com 132%, em 2020. Este
indicador ndo s6 é um fator negativa para a demografia portuguesa, no que diz respeito a
renovacdo de geragfes, como implica uma inevitavel pressdo sobre a seguranga social, pois
existem cada vez mais idosos para atribuir a suas pensoes de reforma e cada vez menos populagéo
ativa a descontar para a seguranca social. Este trata-se de uma profunda fragilidade

socioecondmica que parte de um fator demogréfico.

Uma outra condicionante que Portugal enfrentou e enfrenta é relativo as pescas e as
quotas estabelecidas pela Unido Europeia. Com a adesdo as Comunidades Europeias, Portugal
viu-se obrigado a cumprir as TAC!? estritamente estabelecidas pela UE. Esta politica comum
tornou-se uma enorme condicionante, dado que Portugal tem a terceira maior ZEE*® da Unido
Europeia, apenas detém 4% das quotas de captura de pesca da Zona Euro, como demonstra a

tabela 3.
Tabela 3: Capturas Totais por Estado-Membro, 2013. (Fonte: IPMA/INE)

ES 904 126 18,67 %
DK 668 338 13,80%
UK 617 592 12,76%
FR 528 732 10,92%
NL 324 370 6.70%
IE 246 240 5.09%
DE 219001 452%
PL 195 477 4.04%
PT 194 610 4,02%
SE 176 789 3,65%
0 172 907 3,57%
Fi 144 297 2,.98%
Lv 115 759 239%
HR 75 267 1,55%
LT 74 803 1,55%
EE 66 763 1.38%
EL 63 638 1,31%
BE 25 377 0.52 %
BG 9535 0.20%
HU 6472 0,13%
cz 3761 0,08%
MT 2355 0,05%
SK 1986 0,04%
RO 1617 0,03%
oy 1166 0,02%
AT 350 0,01%
S| 232 0,005%

12 TAC - Total Admissivel de Captura (Fonte: INE)
13 ZEE - Zona Econémica Exclusiva
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A integracdo de Portugal nas Comunidades Europeias reverteu para que muitos fatores
socioecondémicos apresentassem uma evolucdo positiva e contribuiu para uma melhoria na
economia (que passou a ser mais exposta aos mercados externos), nas infraestruturas e no
investimento na educacéo e na saude, colocando Portugal no panorama das decisfes europeias.
Porém isso acartou algumas adverténcias, nomeadamente no setor econémico, demografico e até

das pescas, que de certa forma se revelaram como fragilidades desta adesdo a CEE/UE.

Contudo, Portugal ndo apenas se inseriu no espago da Zona Euro, integrou-se também no
Espaco Schengen, que permitiu a circulacdo de individuos, o que beneficiou o forte crescimento

de visitas a Portugal, especialmente em regime de turismo.

Capitulo 4: Fronteiras Externas comuns na Unido Europeia

Desde o Tratado de Roma (1957) até aos dias de hoje, a Unido Europeia passou por
diversos processos e sucessivos tratados que ambicionavam novos objetivos. Um deles foi, desde
bem cedo, a circulacdo livre, quer de mercadorias e bens, quer de pessoas e cidaddos que

pertenciam aos Estados-membros da Unido Europeia.

A livre circulacdo de pessoas entre paises da UE era um objetivo ja ha muito aguardado,
de forma a permitir a “permeabilidade” das fronteiras internas, salvaguardando sempre a
liberdade, igualdade nos processos judiciais e politicas de seguran¢a comum para todos 0s
cidaddos dos Estados-membros que circulem na UE.

Este objetivo so6 foi alcancado com o Tratado da Unido Europeia (Maastricht, 1992), tal
como refere Laureano & Rento (2014, p. 208) (...) o Tratado da Unido Europeia estabelece que
esta proporciona aos seus cidadaos um espaco de liberdade, seguranca e justica sem fronteiras
internas, em que seja assegurada a livre circulacdo de pessoas, em conjugagdo com medidas
adequadas em matéria de controlos na fronteira externa, de asilo e imigracédo, bem como de

prevencéo da criminalidade e combate ao terrorismo.

Poucos anos depois, é assinado o Acordo Schengen (1985) na pequena localidade
luxemburguesa que da nome ao mesmo. Este acordo passaria a fazer parte do quadro institucional

e juridico do Acordo de Amesterddo (1997). Este passa a estabelecer o “Espaco Schengen”,
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porém nem todos os Estados-membros da Uni&o Europeia fazem parte, (...) se é certo que a larga
maioria dos Estados-Membros da Unido Europeia pertence também ao “Espac¢o Schengen”,
verdade € que existem exce¢des, contando-se nelas o Reino Unido e a Irlanda, Bulgaria,
Romenia, Chipre, Croécia e a Dinamarca (em regime préprio) (Laureano & Rento, 2014, p.

209). O mapa da figura 17 permite uma melhor compreensdo do Espacgo Schengen.

. Estados-membros pertencentes a Unidao
Europeia

- Estados-membros ndo pertencentes a Unido
Europeia

Estados-membros que aguardam a implementacao

. Estados-membros que apenas cooperam policial e
judicialmente

Fig. 17: Mapa do Espaco Schengen
Fonte: Unido Europeia em https://europa.eu/european-union/about-eu/countries pt#header_countries_list,
Acesso a 06/01/2021.
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E importante ndo confundir o Espaco Schengen com a Uni&o Europeia, pois apesar de
englobarem Estados-membros da UE, existem exce¢Oes no Espaco Schengen. Este, em termos
de dimensbes, atualmente possui aproximadamente 50.000 km de fronteiras, das quais 7.721 km

sdo terrestres e 42.673 km dizem respeito a fronteiras maritimas (Unido Europeia, 2015: p.8).

As fronteiras externas da Unido Europeia e do Espaco Schengen séo controladas de forma
diferente das fronteiras internas, o que levou a criagdo de politicas comuns para as fronteiras
externas, (...) no ano seguinte a implementa¢do do Tratado de Nice (2003), foi idealizada a
criacdo de uma agéncia responsavel pelo monitoramento, pela guarda e controle das fronteiras
europeias: o Frontex'4. Cabe destacar que a adesdo ao Espaco Schengen traz consigo a
necessidade de implementacdo de politicas comuns alusivas as fronteiras externas (vistos, asilo,
transito, etc.) (Ludwig, 2019: p. 184).

O Espago Schengen foi construido para assegurar pilares basilares como a seguranca,
liberdade e justica para quem circula dentro deste espacgo, pilares esses que se tornam cada vez
mais dificeis de se alicercar. A seguranca tem sido uma questdo bastante debatida pela conjuntura
europeia, nomeadamente a questdo do terrorismo que tem vindo a assolar muitos Estados-
membros no que diz respeito a seguranca dos seus cidadaos, como expressa Laureano & Rento
(2014, p. 211) justifica-se acentuar, neste momento e com uma forte énfase, a basilar
circunstancia do que o dificil equilibrio entre liberdade e seguranca, implicando uma acurada

gestdo daqueles valores.

Também no desenvolvimento de uma justica comum, a criacao do Espaco Schengen veio
aproximar as nacGes europeias para uma cooperacdo nos processos juridicos destinados aos
cidaddos dos paises aderentes ao Espaco Schengen (...) o Tratado de Maastricht veio criar a
area da cooperacdo na justica e nos assuntos internos (area de mera cooperacao
intergovernamental), nela se englobando matérias como a politica de vistos (titulos juridicos
para a entrada num territdrio), as politicas de asilo e o incremento da cooperacao policial entre
Estados-Membros (Laureano & Rento, 2014: p. 211).

14 A Frontex surgiu em 2004, com o intuito de dar suporte aos Estados-membros da UE e do Espaco Schengen no

que tange a administracdo de suas fronteiras externas, com base na resolugdo 2007/2004 do Conselho (Ludwig,
2019: p. 184).
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A criagéo deste Espaco Schengen permitiu que muitos cidaddos pudessem transpor as
fronteiras ndo s6 em termos laborais, como na procura de trabalho qualificado, mas também a
crescente procura de intercambios de estudantes, e a maior facilidade de circular em regime de
turismo, uma vez que ndo havia tantas barreiras burocraticas como pedidos de visto, passaporte,

entre outros para a livre circulacdo entre Estados-membros.

Nesta perspetiva da procura turistica, todos os paises que pertencem ao Espaco Schengen
ficaram a beneficiar com uma dindmica fronteirica mais segura e ao mesmo tempo mais facil em
termos de acesso. Estes fatores reverteram para um crescimento significativo de visitas em
contexto de turismo, onde este foi um grande motor impulsionador da economia portuguesa,
contribuindo para cerca de 12% do PIB nacional (Fonte: INE. Acesso: 04/01/2020).

As politicas de seguranca, justica e de livre circulacdo tornaram o Espago Schengen
atrativo, especialmente para individuos que ndo pertencem a Unido Europeia e que s&o forcados
a migrar por questes de conflito, de injustica social, perseguicdo étnica/ racial, politica ou
religiosa, e até mesmo devido as mudancas climaticas. Nomeadamente os refugiados que
procuram na Europa oportunidades e melhores condi¢BGes de vida. As fronteiras externas do

Espaco Schengen comecaram a ser alvo de questdes politicas relacionadas com a migragéo.

A estatistica fala por si e nota-se alguns aspetos que o Espaco Schengen veio consagrar.
Um deles sédo as politicas de asilo internacional, mesmo para com cidaddos de outros continentes
que ndo o Europeu, (...) nos ultimos anos verifica-se um aumento expressivo do nimero dos
requerentes de asilo na Unido Europeia. De 2008 para 2017 a UE28 passou de cerca de 200 mil
requerentes de asilo para mais de 700 mil (+213%), observando-se, todavia, um decréscimo em
2017 face ao ano anterior, quando o nimero registado atingiu 1,2 milhdes de requerentes de
asilo (Observatério das Migracgdes, Relatorio de 2018; Alto Comissariado para as Migracdes; p.

6). Alguns dados estatisticos sdo importantes para comprovar esta realidade.

57



Tiago Troeira Uma Viagem pela Europa: o jogo como estratéqgia didatica 2021

Os dados da EUROSTAT refletem a politica de acolhimento dos paises europeus
relativamente a individuos requerentes de asilo (grafico 22).

Graéfico 22: Requerentes de asilo, por principais paises da Unido Europeia, em 2017

Alemanha | 222,560
Italia 128.850
Franga | 89.330
Grécia 58.650
Reino Unido | 33.780
Espanha [ 31.120
Suécia | 26,325
Austria  [124.715
Bélgica | 18.340
Holanda 18.210
Polénia |I5.045
Finlandia 4.990
Roménia | 4.815
Chipre | 4.600
Bulgdria | 3.695
Hungria | 3.390
Dinamarca ||3.220
Irlanda | 2,930
Luxemburgo | 2.430
Malta | 1.840
Portugal 1750
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Fonte: Eurostat (sistematizagdo pela equipa do OM),

Segundo o Observatoério das Migracdes, Relatério de 2018; Alto Comissariado para as
Migracdes (p. 5): (...) os paises da Unido Europeia (UE) com maior nimero de requerentes de
asilo nesse ano foram: a Alemanha (222.560 requerentes), que absorveu 32% dos pedidos
acolhidos na UE em 2017; a Italia (128.850, acolhendo 18% dos requerentes de asilo); a Franca
(99.330, com 14% dos requerentes); a Grécia (58.650, com 8,3%) e 0 Reino Unido (33.780, com
4,8%). Neste ano, Portugal encontrava-se em 21° lugar no conjunto dos 28 paises da UE,
registando apenas 1.750 requerentes de asilo, representando 0,2% do total de pedidos acolhidos
na UE em 2017.

O ndmero de pedidos de asilo e de protecdo internacional cresceu exponencialmente em
toda a Europa, sobretudo desde o verdo 2015, ano da “crise de refugiados”, no qual a Europa foi
colocada a prova no que diz respeito as politicas das suas fronteiras externas. Portugal nao foi
excecdo, e ao longo da ultima década os pedidos de protecdo internacional cresceram

substancialmente, como € possivel ver no grafico 23.
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Gréfico 23: Pedidos de protecéo internacional em Portugal, entre 2007 e 2017
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Fonte: Servigo de Estrangeiros e Fronteiras (SEF). Sistematizacdo pela equipa do OM.

No ano de 2017 foram contabilizados pelo Servi¢o de Estrangeiros e Fronteiras 1.750
pedidos de protecdo internacional, que equivalem a um acréscimo de 19% face ao ano anterior,
durante o qual foram apresentados 1.469 pedidos de asilo. Relativamente ao inicio desta década
(em 2011), quando o namero de pedidos perfazia 275, os pedidos de protecdo internacional
tornaram-se quase sete vezes mais. (Observatério das MigracOes, Relatorio de 2018; Alto
Comissariado para as Migragdes; p. 5).

Paralelamente, o crescimento de atribuicdo do estatuto de refugiado acompanhou o
mesmo padrdo, no qual (...) o estatuto de refugiado foi concedido a um total 354 pessoas em
Portugal, nunca ultrapassando as 20 concessdes por ano até 2015, quando foram concedidos
33 estatutos de refugiado em Portugal. O aumento expressivo da concessdo do estatuto de
refugiado ocorreu a partir de 2016, quando se registaram 104 concessdes (+215% que em
2015), tendo o ano de 2017 registado 119 concessdes (+14% que em 2016 e +340% que em
2011) (Observatério das Migracdes, Relatdrio de 2018; Alto Comissariado para as Migracdes; p.
17).

O grafico 24 permite analisar os dados estatisticos para Portugal (entre 2007 e 2017) desta

realidade migratoria.
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Gréfico 24: Concessdo do estatuto de refugiado e de autorizacdes de residéncia por razdes humanitarias ou
protecéo subsidiaria em Portugal, entre 2007 e 2017
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Fonte: Servigo de Estrangeiros e Fronteiras (SEF). Sistematizacdo pela equipa do OM.

De acordo com o Relatério de Imigracdo, Fronteiras e Asilo 2017 do SEF, os 119
estatutos de refugiado atribuidos destinaram-se sobretudo a paises africanos e asiaticos. As
autorizacfes de residéncia por protecdo subsidiaria concedidas em 2017 foram concedidas
“maioritariamente a nacionais de paises asidaticos (278), europeus (42) e africanos (42).”

(Observatorio das Migracdes, Relatorio de 2018; Alto Comissariado para as Migragoes; p. 5).

As fronteiras externas e a criagdo do Espaco Schengen foram um grande feito da
construcdo da Unido Europeia, assegurando a protecao, justica e liberdade de circulagédo para os
cidadados dos Estados-membros. Contudo, este Espaco Schengen tem sido exposto cada vez mais
a delicados episddios de entreajuda humanitaria, nomeadamente a questdo dos refugiados que
procuram melhores condicGes de vida e de justica no continente europeu, refletindo numa
exigente gestdo de esforcos intergovernamentais e assim poder dar resposta a esta crise

humanitaria.
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Capitulo 5: Estratégia Pedagogico-didatica

5.1) O Jogo didatico como estratégia de ensino: Enquadramento tedrico

O processo de ensino aprendizagem tem sido cada vez mais exigente no que diz respeito
a trazer novas estratégias didaticas e interativas para a sala de aula. Os avancos tecnoldgicos
permitiram que novas formas multimédia ajudassem a expor contetudos pedagdgicos bem como
proporcionar uma interacdo mais estimulante, quer por parte dos alunos quer por parte dos
docentes. Varandas (2015: p.57) menciona o facto das (...) escolas e os professores devem
acompanhar estas mudancas, adequando 0s seus papéis as experiéncias de aprendizagem
proporcionadas aos alunos e procurando implementar estratégias (...) para responder aos novos
desafios tecnoldgicos e ao modo como a escola deve utilizar a tecnologia no desenvolvimento e

reforco da qualidade das aprendizagens a realizar pelos alunos.

O autor remete-nos ainda para a importancia da introducdo das Tecnologias da
Informac&o e da Comunicacédo (TIC) em contexto de sala de aula, ao referir que (...) 0 progresso
das TIC, veio alterar os papéis dos atores educativos, influenciando os acontecimentos que
decorrem nas salas de aulas resultantes do processo de ensino-aprendizagem (Varandas, 2015;
p.57).

Desde a introducdo de conteidos em imagem (PowerPoint), a visualizagdo de conteddos
multimédia como videos, documentarios, até mesmo a introdugdo de Sistemas de Informacéo
Geografica como o Google Earth, todas estas ferramentas tornaram-se excelentes instrumentos
complementares para reforcar e enriquecer o processo de ensino-aprendizagem em Geografia. A
interatividade, a atencéo, participacdo e o gosto pela aprendizagem tém tido cada vez mais peso
na lecionacdo, independentemente da unidade curricular. Neste sentido, os jogos didaticos
afirmam-se ferramentas que ajudam a mobilizar conhecimentos e conteddos de forma

motivadora e interativa.

Para além do método expositivo, had a necessidade de estimular a participagdo e
cooperacédo dos alunos no processo ensino aprendizagem, de forma a adquirir, mobilizar e aplicar
0s contetidos programaticos, bem como valorizar valéncias relativas ao saber estar, empenho,

entre outros.
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O método expositivo por si s6 ndo permite ao aluno explorar todas as valéncias do
processo ensino aprendizagem, como refere Pereira (2013: p. 21): A exposicdo oral das ideias €
talvez 0 método de ensino mais antigo e mais utilizado pelos professores. No entanto, tém surgido
algumas criticas quanto a este método, pois fomenta a passividade dos estudantes, levando ao
desinteresse e desatencdo dos mesmos. A critica mais severa apontada a este método de ensino
tem a ver com o0 processo de aquisi¢do dos conhecimentos. Ora este método “é uma espécie de
deposito interno”, ou seja, o aluno é um mero recetor de informagdo. Todavia, o ensino deve ser

realizado de uma forma motivadora e que estimule o interesse do aluno.

As atividades ludicas detém um elevado potencial para se transformarem em estratégias
didaticas que potenciam a interacdo entre os contetdos pedagdgicos e a realidade tecnoldgica
que esta presente no dia-a-dia dos alunos. Pereira (2013; p.21) faz referéncia a importancia da
introducdo de atividades ludicas, bem como os jogos didaticos como instrumento auxiliar ao
processo ensino-aprendizagem: Nos dias que correm, o aluno tem acesso a meios de
comunicacdo muito diversificados o que torna a escola, por vezes, bastante mais desmotivadora
pela forma como os contetdos sdo ensinados na escola. Assim, o jogo pode ser considerado um

auxiliar educativo e uma forma de motivar os alunos para a aprendizagem.

Couto (2018; p.15) destaca a importancia e relevancia dos jogos didaticos no processo
ensino aprendizagem, no qual sublinha que (...) a utilizagdo do jogo nas aulas pode ser um
instrumento eficaz no que diz respeito ao ensino aprendizagem dos alunos, pois possibilita-lhes

aprender de uma forma diferente e com alguma informalidade.

A autora refere ainda que o jogo didatico é uma forma diferente de colocar os alunos a
aprender, fora da “rotina”, promovendo também o espirito de entreajuda e trabalho colaborativo:
0 jogo como ferramenta de ensino-aprendizagem, pode ajudar os alunos a aprender melhor, de
uma forma diferente da rotina habitual da sala de aula e fomentando a maior cooperacao entre
eles. Trazer o ludico para a sala de aula pode assim constituir uma motivacao para aprender
Geografia (Couto, 2018: p.15).

Apesar do jogo didatico proporcionar uma experiéncia de ensino mais apelativa e
estimulante, esta estratégia didatica deve acompanhar aquilo que sdo os objetivos pedagdgicos e
0 processo de ensino aprendizagem: (...) nesse prisma, ndo se deve considerar apenas como um

divertimento ou um prazer. Devera ser associado a uma atividade com determinados objetivos
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a atingir e um meio de aprendizagem. O jogo implica que haja esforco, trabalho, disciplina,

originalidade e respeito entre “jogadores” (Pereira, 2013: p.21).

Muito para além do objetivo de ensinar conteudos letivos, o jogo desenvolve nos alunos
uma espécie de autodisciplina, que por sua vez ajuda no desenvolvimento cognitivo, mas também
na construcdo da personalidade, como expressa Pereira (2013: p.21) O jogo é uma forma
“inteligente” de criar nos alunos uma autodisciplina e sentido de cumprimento das regras
propostas. O respeito e empenho na atividade de jogo é inclusivamente, um exercicio de
cidadania porque também na sociedade em que vivemos, temos regras de conduta e leis que se

ndo as cumprirmos, teremos de ser responsabilizados pelos nossos atos.

Os jogos didaticos trabalham outras valéncias que os docentes devem ter em conta, tal
como elenca Miranda (2001; p.64) (...) com o jogo didatico é possivel alcancar varios objetivos
como os relacionados com a cognicéo (desenvolvimento da inteligéncia e da personalidade); a
afeicdo (desenvolvimento da sensibilidade e da estima); a socializa¢éo (simulacéo de vida em
grupo); a motivacdo (envolvimento da acdo, do desafio e mobilizacdo da curiosidade) e a

criatividade (capacidade de adaptar novas estratégias e recursos).

A interacdo e participacdo dos alunos € um aspeto fundamental na dindmica da aula, no
qual se deve ter em conta os métodos e estratégias didaticas de forma a estimular a atencéo,
participacdo e a construcdo do conhecimento.

Miranda & Vieira (2019; p.3) realgam que (...) para dinamizacdo das aulas tem que
haver um método que antes de qualquer coisa possa atrair o interesse dos estudantes envolvidos,
pois desde que executada de maneira objetiva e planejada, essa atividade conduzira a
apropriacéo do saber. Ao promover aulas mais participativas o docente estara estimulando o
desenvolvimento da criatividade, da curiosidade e, sobretudo, da capacidade de refletir

criticamente.

O jogo didatico pode também ser uma forma de expor num contexto interativo o
progresso ou evolucdo de eventos de origem geogréfica. Relativamente ao tema deste relatorio
de estagio, que se foca no processo de construgdo da Unido Europeia, a visualizagdo e o recurso
do jogo com mapas interativos ndo sé é vantajoso para a captacdo da atencdo dos alunos, como
também estimula o processo de mobilizacdo de conhecimentos e ajuda o desenvolvimento da

memoria geografica. Segundo Souza & Yokoo (2013; p.5) (...) no ensino de Geografia as
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atividades ludicas devem tratar de questdes e fatores das mais diversas areas como distribui¢ao
geogrdfica, mapas, localizagdo territorial, ou seja [...] acontecimentos politicos que exer¢am
influencia sobre a populacdo de um modo geral. O ambiente a ser recriado pelos jogos deve
entrar em contato com determinado tipo de acontecimento ou processo, e as possiveis evolugdes

que a sociedade passou, fazendo com que o aluno possa acompanhar essas transformagoes.

Deste modo, o jogo didatico proporciona o desenvolvimento de varias valéncias
pedagogicas e de socializacdo, onde em alguns casos se destaca a cooperacdo e a partilha,
estimula a atencdo e participacdo, bem como promove a construcdo da memoria geogréafica e a
capacidade de compreender e localizar, no espaco e no tempo, fenGmenos e acontecimentos que

dizem respeito & Geografia.

Vaérias podem ser as TIC que conjugam estratégias para estimular a atencdo e empenho
dos alunos, mas sem esquecer uma dindmica interativa em que estes podem mobilizar

conhecimentos. Um bom exemplo € o jogo/aplicacdo Kahoot.

Bottentuit Junior (2017) afirma que (...) as tecnologias, se bem empregadas, podem
ajudar o professor a atingir esses objetivos educacionais, pois permitem uma variedade de
possibilidades, bem como oferecem aos alunos a oportunidade de ver e exercitar seus
conhecimentos, sobretudo com o auxilio dos recursos multimidia (som, imagem, texto, video,

animacao, etc.).

O autor destaca ainda algumas vantagens da utilizacdo desta ferramenta como o Kahoot,
tais como o0 aumento da motivagdo, melhoria no raciocinio, melhoria da concentracao nas aulas,
trabalho colaborativo, bem como a exploracdo das TIC e Sistemas de Informacdo geograficos

(SIG) em contexto de sala de aula e a avaliacdo da aprendizagem em tempo real.

Sdo inlmeras as vantagens do jogo didatico como estratégia de ensino, porém tera as suas
limitacdes quando colocado em pratica, aspeto esse que ird ser desenvolvido nos préximos

subcapitulos.
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5.2) Caracterizacao e procedimentos da estratégia didatico-pedagogica

Antes de apresentar a caracterizacdo e estrutura da estratégia didatico-pedagdgica, €
importante descrever os momentos da aula para contextualizar em que parte foi inserido o0 jogo

didatico. A tabela 4 descreve cada momento da aula para melhor compreenséo.

Tabela 4: Sequéncia dos momentos da aula (elaboragao prépria)

1° Momento Verificacgdo das presencas dos alunos;

2° Momento Redacdo do sumério;

3° Momento Explicar o que é a Unido Europeia, desde a sua formagédo aos seus
sucessivos alargamentos;

4° Momento Visualizacdo de um video sobre os diferentes simbolos da Unido
Europeia;

5° Momento Explicagdo dos varios simbolos alusivos a formacéo da UE;

6° Momento Visualizacdo de um video referente aos marcos historicos e 0s
sucessivos alargamentos até aos dias de hoje;

7° Momento Consolidagdo de conteudos alusivos as fases de construcdo da
Unido Europeia;

8° Momento Jogo de consolidacdo de conhecimentos recorrendo a plataforma
kahoot.

A aplicacdo kahoot é uma plataforma de jogos e interacdo online que auxilia na
aprendizagem e mobilizacio de conhecimentos de forma mais interativa e Iidica. E uma
aplicacdo gratuita e bastante intuitiva no que diz respeito a sua utilizacdo. Basta criar uma conta

e comegcar a utilizar os jogos, como ferramenta de aprendizagens.

Uma das mais valias desta aplicacéo reside, ndo so na elaboracdo do préprio kahoot, mas
também na partilha e acesso a outros ja elaborados e disponibilizados por outros autores. Além
disso, permite a adaptacdo e personalizacdo consoante as necessidades de cada aula. Na aula
observada, optei por criar o meu proprio kahoot “Liga da Europa” (figura 18), acerca do tema

que ia lecionar.
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Kahoot‘ @} Home @ Discover ‘= Library il Reports  £8R Groups Upgrade now m o ay
* X %

(O | Questions (10)
1-Quiz

r
f- Qual & o significado da sigla C.EC.A?
-

2-Quiz

Quantos paises criaram a C.E.C.A?

Liga da Europa
1favorite 12 plays 157 players

A private kahoot

3-True or false

O tratado de Roma foi assinado em 1957.

Questdes sobre a Uniao Europeia
4 - Quiz **

tiagotroeira

i 2 mont Qual é o significado da sigla C.E.E

i:ig. 18: Disposi¢ao inicial do jogo didatico “Liga da Europa”

Ap06s o login e acesso ao perfil pessoal, a criacdo do kahoot é bastante rapida e intuitiva,
basta clicar em Create e comecar a elabora-lo de acordo com aquilo que se pretende para as
aulas. Primeiramente atribui-se um titulo, de seguida cria-se as questdes e as opc¢des de resposta.
Por parametros de formatacgéo todas as opg¢des de resposta estdo incorretas, por isso é necessario
assinalar a resposta correta, definir o tempo de resposta, e ainda € possivel acrescentar a cada

questdo uma imagem ou um video.

N&o ha limite de questdes, basta clicar em Add question. Para terminar, clica-se em Done
e 0 kahoot criado é guardado automaticamente na area pessoal. Antes de colocar este jogo
didatico em prética, deve-se ainda clicar em Preview para o testar, de modo a salvaguardar
questdes de pormenor que poderdo suscitar davidas por parte dos alunos. Este processo permite
uma visdo dupla em simulténeo, a do ecréd do professor que € projetado na sala de aula e a do

ecrd que aparece disponivel para os alunos nos seus dispositivos.

Para poder utilizar a app basta ter um dispositivo com ligacéo a internet, no qual os alunos
foram autorizados a aceder aos seus telemoveis e smartphones para a realizacdo deste jogo

didatico.

Com o recurso a tabela 5 observa-se a sequéncia das etapas da execu¢do do jogo didatico

como estratégica pedagogica.
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Tabela 5: Etapas de execu¢do do jogo como estratégia didatico-pedagégica (elaboracao propria)

Etapa 1 Selecionei o jogo “Liga da Europa” que foi previamente criado por mim;

Escolhi 0 modo de jogo mais adequado (modo classico- aprendizagem
individual), tendo em conta a situacdo pandémica vivida e ao facto de a

Etapa 2 aula assistida ter sido efetuada a distancia por via da aplicagdo Zoom;

Etapa 3 Para que os alunos pudessem participar, compartilhei o ecrd com o PIN
do jogo;

Etapa 4 A medida que os alunos entravam no jogo, apareciam 0s Seus nomes e
era feita a contagem de jogadores/alunos;

Etapa 5 As perguntas eram disponibilizadas através da partilha de ecrd e nos

préprios dispositivos de cada jogador;

Apds todos os alunos responderem a cada questdo sdo apresentadas

Etapa 6 estatisticas com o resultado de cada pergunta e com a pontuacéo geral;
No final de todas as questdes, é apresentado o placar geral com 0 nome e
Etapa 7 pontuacdo de todos os alunos assim como é exposto um podio dos

vencedores, que é automaticamente gerado pela aplicaco;

No final do jogo, esta disponivel um relatério com o resultado das
respostas e outras informacdes sobre o desempenho dos alunos, assim
Etapa 8 como a percentagem de acerto para cada pergunta, 0 que nos permite
observar em que questdes os alunos tiveram mais dificuldades e assim
poder aplicar estratégias de remediacéo.

Remetendo para a sequéncia dos momentos da aula (tabela 4), é importante referir que
esta estratégia didatico-pedagogica foi utilizada no final da aula como forma de consolidacéo de
contetdos assim como um meio para avaliar, ainda de que forma subjetiva, se os alunos

compreenderam os conhecimentos transmitidos ao longo da aula.

Deste modo, e recorrendo as questdes no qual os alunos apresentaram mais dificuldades,
cabe aos professores implementar estratégias de forma que os alunos possam consolidar melhor
os contetdos lecionados, neste caso, alusivos a construcdo da Unido Europeia, visto que as
estratégias didaticas devem sempre servir como “ponte” entre os conteudos a lecionar e 0S

objetivos pedagdgicos de cada unidade curricular.
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5.3) Resultados da aplicacdo da estratégia didatico-pedagdgica na otica da comunidade

escolar

5.3.1) Resultados do inquérito realizado a comunidade docente escolar alusivo a

utilizacdo do jogo como estratégia didatico-pedagogica

As estratégias didaticas sdo varias e diversificadas, sendo o jogo didatico uma estratégia
que deve ser adequada nao sé aos contetidos programaticos, mas também ao “publico-alvo”, que
neste caso sdo os alunos. Antes de apresentar os resultados da estratégia didatica e suas respetivas
reflexdes, achei por bem realizar um inquérito destinado a comunidade docente do Agrupamento
de Escolas de Mira, alusivo a utilizacdo do jogo didatico com estratégia pedagdgica. Assim, neste
primeiro subcapitulo destinado aos resultados, irei analisar a estatistica de algumas questfes

incorporadas no questionério.

As trés primeiras questdes (graficos 25, 26 e 27) caracterizam o nucleo de docentes do
Agrupamento de Escolas de Mira.

Gréfico 25: Caracterizagao dos docentes do Agrupamento de Escolas de Mira, por sexo. Fonte: Agrupamento
escolas de Mira

1. Sexo

61 respostas

@ Masculino

@ Feminino
Prefiro ndo dizer

@® Outra
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Gréfico 26: Caracterizacéo dos docentes do Agrupamento de Escolas de Mira, por grupo disciplinar. Fonte:
Agrupamento escolas de Mira

2. Grupo disciplinar
30 respostas

: 3 (10%) 3 (10%)
2 (8,7%) 2 (6,7%)

1(3,31:(3,3%) 1 (3,3% )1 (3,316(3,31:(3,3:(3,31:(3,3% ) 1 (3.31:(3,3% )1 (3,3% 1 (3,371:(3,313(3,31:(3,31:(3,3%

1° 410 500 550 Biologia Mat. ..
300 420 Geografia 520 630 Economiae C... Geografia-420

Gréfico 27: Caracterizacao dos docentes do Agrupamento de Escolas de Mira, por anos de servico. Fonte:
Agrupamento escolas de Mira

3. Anos de experiéncia profissional como professor
30 respostas

® Ates
@ 5-10
Mais 20

A partir destes trés primeiros graficos observa-se que quase 75% dos docentes que
responderam a este inquérito sdo do sexo feminino, o que demonstra que a maioria dos docentes

do Agrupamento de Escolas de Mira sdo do género feminino.

Um outro dado interessante a analisar é o tempo de servi¢o, no qual mais de 96% dos
docentes colocados Agrupamento de Escolas de Mira trabalham h&a mais de 20 anos no ramo da

educacéo, o que reflete a auséncia de jovens professores neste Agrupamento de Escolas.

De seguida serdo analisados os graficos alusivos a utilizagdo do jogo como estratégia
didatica, por parte da comunidade docente do Agrupamento de Escolas de Mira (gréaficos 28, 29,
30, 31, 32, 33, 34, 35).
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Gréfico 28: Frequéncia de utilizagdo do jogo como estratégia didatica. Fonte: Agrupamento escolas de Mira

4. Utiliza o jogo como estratégia didatica, se utiliza, com que frequéncia
30 respostas

@ Nunca
@ Raramente

» Ocasionalmente
@ Frequentemente
@ Muita Frequéncia

De acordo com o grafico 28 observa-se que apenas uma pequena percentagem de
docentes do Agrupamento de Escolas de Mira utiliza o jogo como estratégia didatica de forma

frequente ou com muita frequéncia.

Gréfico 29: Motivos para pouca (nunca ou raramente) utilizacao do jogo como estratégia didatica Fonte:
Agrupamento escolas de Mira

5. Se respondeu nunca ou raramente indique os motivos
8 respostas

@ Acho o jogo excessivamente lidico
@ Auséncia de experiencia anterior

@ Auséncia de material pedagégico
@ O comportamento dos alunos
@ Outra

-y

Pela interpretacdo do grafico 29 é possivel elencar os motivos pelos quais ocorre pouca
ou nenhuma utilizacdo do jogo como estrategia didatica. Metade dos docentes inquiridos aponta
a “auséncia de experiéncia anterior” com jogos didaticos motivo para a ndo implementagao desta
estratégia em sala de aula. Ha que realgar que 25% dos docentes aponta 0 (mau) comportamento

dos alunos como entrave ao recurso a estratégia didatica.
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Gréfico 30: Em que ano de escolaridade ha a utilizacdo do jogo como estratégia didatica Fonte:
Agrupamento escolas de Mira

7. Em que ano de escolaridade utiliza o jogo como estratégia pedagogico-didatica com mais
frequéncia
30 respostas

® 7°anc
@ 8°ano
® % ano
@® 10° ano
@® 11°ano
@ 12° ano

O grafico 30 permite concluir que os docentes utilizam o jogo como estratégia didatica
nos anos de escolaridade mais baixos, maioritariamente no 7° e 8° anos do Ensino Basico. Isto
reflete que este género de interacdo mais ludica é mais apropriado a idades mais jovens, de forma

a transmitir os contetidos de forma mais interativa.

Gréfico 31: Tipologia de jogos didaticos que os docentes mais utilizam Fonte: Agrupamento escolas de Mira

8. Que tipo de jogos mais utiliza.
30 respostas

@ Jogos online ou aplicagdes
@ Jogos de estilo mais tradicional
@ Outros

Gréfico 32: Aplicacdes digitais de jogos didaticos que os docentes mais utilizam. Fonte: Agrupamento escolas
de Mira

10. Que aplicacdo de jogos mais utiliza em meio digital?
30 respostas

@ kahoot
® Quizziz
@ Gamilab

@ Outra
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De acordo com os gréaficos 31 e 32 é possivel concluir que a maioria dos docentes do
Agrupamento de Escolas de Mira utiliza jogos online ou aplicagdes digitais e, dentro destes jogos
online, aquele que é o mais utilizado é precisamente o kahoot, o que demonstra uma certa

familiarizacdo com esta aplicacdo, por parte da comunidade docente.

Grafico 33: Vantagens (apontadas pelos docentes) do jogo como estratégica didatica Fonte: Agrupamento

escolas de Mira

12. Indique uma vantagem do jogo como estratégia pedagogico-didatica.

30 respostas
@ Uma estratégia motivadora para
introduzir novos temas
@ Ajuda a fixar conceitos
. Permite o desenvolvimento de
estratégias de resolu¢do de problemas

@ Envolve o aluno na construgéo do seu...
@ Facilita a sociabilizagdo dos alunos

@ Motiva para o trabalho em equipa

@ Permite ao professor identificar erros. ..
@ Outra

De acordo com os docentes inquiridos, mais de metade deles (56,7%) afirma que o jogo
didatico é uma estratégia que motiva os alunos na introducdo de novos temas e conteddos
programaticos e envolve os alunos no processo de construcdo do seu conhecimento, bem como
na construcdo da aula em si. Ha docentes (20%) que realcam ainda o facto de que o jogo didatico
auxiliar na fixacdo de conceitos e conteldos. Naturalmente que apds o elencar de algumas
vantagens € pertinente observar a outra face da moeda, e analisar algumas desvantagens do jogo
como estratégia didatica.

Gréfico 34: Desvantagens (apontadas pelos docentes) do jogo como estratégica didatica Fonte: Agrupamento
escolas de Mira

14. Indique uma desvantagem do jogo como estratégia pedagogico-didatica.
30 respostas

@ A utilizagdo de jogos sem objetivos
didaticos

@ O facto de ocuparem bastante tempo da
aula
Dificuldade de concentragdo dos alunos

@ Dificuldade de concentracio dos alunos
na atividade

( @ Complexidade na utilizagao do jogo d...

@ Gestio do tempo de aula

® Outra
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A maioria dos professores (80%) aponta como principais desvantagens da aplicacédo do
jogo como estratégia didatica a gestdo do tempo em sala de aula, a complexidade na utilizacéo

do jogo didatico e a utilizacdo de jogos sem objetivos didaticos.

Para fazer face e colmatar as dificuldades encontradas na utilizacdo do jogo didatico, foi
colocada a questdo aos docentes se alguma vez frequentaram algum tipo de formacdo para

utilizacdo dos jogos didaticos, no qual os resultados estdo presentes no grafico 35.

Gréfico 35: Frequéncia com que os docentes ja realizaram formacdo em jogos didaticos. Fonte:

Agrupamento escolas de Mira

16. Ja frequentou acdes de formacgao para a utilizagao do jogo como estratégia pedagogica
30 respostas

@ Nunca
@ Raramente

No titimo ano letivo
@ Nos Ultimos 6 meses
@ Nos Ultimos 3 meses

Neste aspeto, mais de metade dos docentes (56,7%) inquiridos afirmam que nunca
tiveram formacdo e apenas 10% tiveram formacdo neste contexto num periodo de tempo
compreendido dos ultimos 12 meses, o que reflete a falta de experiéncia na utilizacdo do jogo

com estratégia didatica.

5.3.2) Resultados da aplicacéo da estratégia didatico-pedagogica em contexto de
sala de aula

Ap0s a descricdo e caracterizacdo da estratégia didatica deste trabalho h& que averiguar
os resultados da sua aplicacao e verificar se 0 jogo foi ou ndo uma boa ferramenta utilizada em
contexto de sala de aula. Antes de mais, é de salientar, que 0 comportamento dos alunos na aula
observada foi, de modo geral, bom e todos demonstraram atencdo e empenho durante todo o
periodo da aula. Com a implementacdo do kahoot como jogo didatico, é possivel observar e
analisar alguns dados estatisticos relativos as respostas dos alunos. Comecando com a
percentagem de acerto que foi, de certa forma, boa, com valores nos 75%, tal como observado

na figura 19.
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Well played!

'75% Play again and let the same group improve their
score or see if new players can beat this result

Play again

correct

Fig. 19: Percentagem de acerto na realiza¢do do kahoot “Liga da Europa”. Fonte: Kahoot.

Partindo para uma analise mais detalhada dentro dos préprios questionarios do jogo, é
possivel analisar que houve questdes que suscitaram algumas dividas na maioria dos alunos da

turma. A figura 20 demonstra a percentagem de acerto para cada questao.

Question v Type v Correctfincorrect +
Qual & o significado da sigla C.EC.AT Quiz O BE%
Quantos paises criaram a C.E.C.AT Juiz O Se%
© tratado de Roma fol assinade em 1957, True or false O 949
Qual é o significado da sigla C.EE Juiz OEE b
Quais foram os paises que aderiram & C.E.E em 19737 Quiz O 699
Que pais aderiu a C.E.E em 19817 Juiz O 4%

7 Portugal entrou para C.EE em 1986, True or false O 4%
Quais foram os paises que aderiram a U.E em 19957 Juiz O kil
Quantos paises aderiram a U.E em 20047 Quiz (J S6%

Atualmente, quantos paises fazem parte da U.E? Juiz O al%

Fig. 20: Percentagem de acerto por cada questdo do kahoot “Liga da Europa” (Fonte: Kahoot)

Analisando as questdes 2 - “Quantos paises criaram a CECA”; 8 — “Quais foram os paises
que aderiram a U.E. em 1995” € 9 — “Quantos paises aderiram a U.E. em 2004?” ¢ possivel retirar
algumas reflexdes, no qual devo questionar se a parte expositiva alusiva aos processos de
alargamento da UE foi bem explicada ou se houve algum fator relacionado com desatencao por

parte da turma.

Contudo, e de modo geral, o jogo foi uma boa estratégia didatico-pedagogica, que refletiu
bons resultados de participacdo, empenho e motivacgao. Assim, afirmo que esta estratégia € uma
boa ferramenta a implementar no contexto de sala de aula, quer seja num momento mais inicial
da aula como introducdo aos conteudos, quer como momento final para consolidacdo dos

mesmaos.

74



Tiago Troeira Uma Viagem pela Europa: o jogo como estratéqgia didatica 2021

Capitulo 6: Vantagens e desvantagens da aplicacdo do jogo didatico com

estratégia pedagogica

6.1) Vantagens da aplica¢do do jogo didatico com estratégia pedagogica

Como ja mencionado, o jogo didatico pode trazer muitas vantagens no processo de
ensino-aprendizagem e pode ser introduzido em varios momentos da aula. Para além de ser uma
estratégia mais interativa, o jogo didatico permite a cooperacéo e o trabalho em equipa por parte
dos alunos, assim como estimula a motivacdo e ajuda na captacédo da atencdo dos alunos para a
atividade. No caso deste trabalho, o jogo didatico foi uma ferramenta complementar que auxiliou
no momento final da aula, pois permitiu consolidar os conteildos e conhecimentos transmitidos
ao longo da aula. O kahoot é uma aplicacdo muito Util para o professor, pois a partir da
percentagem de acerto em cada questdo, é possivel identificar dificuldades por parte dos alunos

e antecipar medidas e/ou outras estratégias didaticas com mais eficacia.

Uma vez que os jovens estdo cada vez mais familiarizados com as novas tecnologias, €
possivel utilizar aplicacdes e estratégias interativas para estimular a sua atencdo, cooperacao e
empenho dentro da sala de aula. Esta estratégia promove a capacidade de adaptacéo dos docentes,

facilitando a capacidade de ajuste as evolucGes sociais e tecnoldgicas das novas geragoes.

6.2) Desvantagens da aplicagdo do jogo didatico com estratégia pedagogica

Apesar de ser inlmeras as vantagens da utilizacdo do jogo como estratégia didatico-
pedagdgica, ha que ter em conta também as suas desvantagens e condicionantes. Primeiramente,
ndo se pode executar esta estratégia sem que ela esteja alicercada em contetdos programaticos,

logo tem que haver sempre objetivos associados a sua aplicacao.

Uma outra condicionante ¢ o tempo de aula disponivel para a aplicacdo da estratégia
didatica. Deste modo, € necessario um bom planeamento dos momentos da aula para que a
estratégia seja bem inserida e bem executada de acordo com a limitacdo de tempo para cada aula.

Uma outra condicionante ¢é a destabilizagdo da aula por parte dos alunos, no qual € necessario
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gerir bem o comportamento coletivo e individual de modo a néo proporcionar comportamentos

desestabilizadores por parte dos alunos.

Por fim, uma outra condicionante é a complexidade do jogo/aplicagdo que vai ser
utilizada em sala de aula, é crucial enquadrar a sua aplicabilidade com a capacidade de

compreensdo que é caracteristico de cada turma.
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Conclusao

Com a resolucéo deste relatorio de estdgio retira-se varias notas conclusivas relativas a
componente cientifica deste trabalho, que abrange o processo de formacao da Unido Europeia e,
naturalmente, também a componente didatica, no qual é feita uma caracterizacdo, analise e

reflexdo alusiva ao jogo como estratégia didatico-pedagdgica implementada.

A caracterizagdo da turma do 7°X é importante para denotar direta e indiretamente a
dindmica dentro da mesma, o que facilita as estratégias didaticas a implementar e o
acompanhamento mais adaptado a cada aluno. Ao longo do ano letivo 2020/2021, foram
desenvolvidas diversas atividades extracurriculares que compuseram o Plano Anual de
Atividades, o que demostrou ser um leque de experiéncias enriquecedoras e que acrescentaram

valor, responsabilidade e empenho para além da componente letiva.

Ao longo dos primeiros quatro capitulos, é abordada a componente cientifica, em que se
pode verificar o processo de formacgdo da Unido Europeia, resultante de um enorme esforgo e
vontade politica para voltar a (re)unir as nac¢6es europeias ap6s a Segunda Guerra Mundial. Uma
Vez que o continente europeu ficou dividido em dois blocos, a leste sob a “algada” da URSS e a

ocidente sob a grande influéncia dos Estados Unidos da Améria e as poténcias vencedoras.

Rapidamente houve uma necessidade de reerguer a Europa, quer em questdes
socioeconémicas, quer também em a nivel de paz e seguranca. Ap6s a o Tratado de Paris, que
deu origem a Comunidade Europeia do Carvdo e do Aco, os Estados-membros fundadores
iniciaram uma longa jornada de alargar esta instituicdo. Com 0s sucessivos alargamentos e
tratados, a Unido Europeia conta hoje com 27 Estados-membros, e enfrenta desafios que colocam
a prova a unido desta instituicdo, como a saida do Reino Unido da Unido Europeia, as mudangas

climaticas, assim como a questdo dos refugiados.

Portugal também aderiu & Comunidade Economica Europeia, em 1986, adeséo essa que
se fez sentir de forma expressiva ao longo das Ultimas décadas. Ao verificar indicadores
socioecondémicos, relacionados com as infraestruturas e economia interna e externa, conclui-se
que foram inUmeras as vantagens desta adesdao. Com melhorias na satde, educacéao e formacéo,
na terciarizagdo da economia e desenvolvimento cientifico, Portugal tornou-se, nas primeiras

décadas de adesdo, um pais europeu periférico, mas com grande atratividade, sobretudo no setor
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do turismo. Porém nem tudo foram vantagens, pois esta adesdo também acartou inUmeras
dificuldades e desafios a Portugal. O envelhecimento da populagdo portuguesa, infraestruturas
pouco desenvolvidas, os sucessivos resgates financeiros, uma balanca econémica desequilibrada,
levaram a que Portugal tivesse de olhar para estas questdes ndo de forma individual, mas também

procurar solugdes na conjuntura coletiva da Unido Europeia.

Tentar transmitir estes conhecimentos e conceitos aos alunos do 7° ano do Ensino Basico
pode ser desafiante. Igualmente desafiante é tentar captar a atencdo e empenho por parte dos
alunos, no qual o docente tem de estar cada vez mais contextualizado com a realidade em que 0s
jovens vivem. Num mundo dominado pela globalizacdo e pelos TIC, os professores devem
dominar todos estes meios para utiliza-los a seu favor e incorporéa-los em contexto de sala de

aula.

Deste modo, a estratégia didatico-pedagdgica que foi utilizada neste trabalho foi o jogo,
ndo de forma recreativa, mas sim de forma ladica, de modo a transmitir conhecimentos e colocé-
los em prética. Assim, com recurso ao jogo online kahoot, os alunos conseguiram aprender o
processo de formacao e alargamento da UE e, depois, colocar esses mesmos conhecimentos em
pratica com a resolucdo de um quiz. Esta estratégia teve resultados bastante bons e sé mostra que
é possivel aproximar a realidade tecnoldgica que os alunos dominam para o contexto de sala de
aula, de forma a estimular a atencdo, participacdo e empenho dos alunos, ampliando também o

leque de ferramentas e estratégias didaticas que os docentes devem ter.

Este relatorio de estagio foi bastante exigente quanto a sua construgédo, o que espelha bem
aquilo que foi um ano letivo em estagio pedagdgico no Agrupamento de Escolas de Mira, que
foi igualmente desafiante. Toda a experiéncia e licbes adquiridas durante este ano letivo ajudaram

a dar os primeiros passos neste que é o meu percurso como professor.
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Anexo 1: Planificacdo de longo prazo

REPUBLICA
PORTUGUESA

EDUCACAD

Dominios

Localizar &
compreender os
lugares e as regides

Problematizar e
debater a: inter-

Disciplina-Geografia
Agrupamentode P E
Escolasde Mira

AE: CONHECIMENTOS, CAPACIDADES E ATITUDES

» Elaborar esbogos da paisagem descrevendo os seus elementos essenciais.

» Situar exemplos de paisagens no respetivo territorio a diferentes escalas geograficas,
ilustrando com diversos tipos de imagens.

» Descrever a localizag3o relativa de um lugar, em diferentes formas de representacio da
superficie terrestre, utilizando a rosa dos ventos.

» Descrever a localizagio absoluta de um lugar, usando o sistema de coordenadas
geograficas (latitude, longitude), em mapas de pequena escala com um sistema de
projecao cilindrica.

» Distinguir mapas de grande escala de mapas de pequena escala, quanto 3 dimens3g
3o pormenor da drea representada.

» Calcular a dist3ncia real entre dois lugares, em itinerdrios definidos, utilizando a escala
de um mapa

» aplicar as Tecnologias de informag3o Geografica, para localizar, descrever e
compreender os lugares.

» Reconhecer diferentes formas de representag3o do mundo de acordo com a posicao

Ano Escolaridade:72

Planificagdo anual

2020{ 2021

DESCRITORES DO
PERFIL D05 ALUNDS

Topicos de Conteudo

A-Linguagem e
taxtos

& TERRA: ESTUDOS E
REPRESENTACDES

-& descrigio da paisagem

B-Infarmagio &

a2 -0s mapas como forma
de representar a
superficie terrastre

comunicagdo

C-Raciocinio &
-Escalas e caleulo de
distdncias

resolucdo de
problemas
F-Desenvolvimente | 2 localizagdo relativa
pessozl e

-4 localizagao absoluta
autonomia

e: entre geografica dos continentes & com os espagos de vivéncia dos poves, utilizando diversas -0s paises do mundo
m%l‘;ie espagos projegbes cartograficas [em suporte papel ou digital). G-Bem estar, saude
+ Reconhecer as caracteristicas que conferem identidade a um lugar (o bairro, a regifio & | e ambiente
o pais onde vive), comparando diferentes formas de representagio desses lugares.
# Inferir sobre a distorgo do territdrio cartografado em mapas com diferentas sistemas
dg projeao. o . - - ) I-saber cientifico &
= Discutir os aspetos mais significativos da inser¢3o de Portugal na Unido Europeia. ..
tecnoldgico
? Egi'::.ﬁga;m ‘l Agrupamenta de Disciplina-Geografia Planificagdo anual
wooehe '@\J\ Escolasde Mira Ano Escolaridade: 72 2020/2021

Comunicar e participar

Localizar e
compreender os
lugares e as regies

Prablematizar &
debater as inter-

fes entre
fendmenas & espacos
geograficos

Comunicar e participar

AE: CONHECIMENTOS, CAPACIDADES E ATITUDES

+ Salecionar as formas de representacio da superficie terrestre, tendo em conta a
heterogeneidade de situaghes e acontecimentos observaveis a partir de diferentes
territarios

# Distinguir clima e estado do tempa.
» Reconhecer a zonalidade dos climas e biomas, utilizando representagbes cartograficas.

# Descrever impactes da acio humana na alteragio & ou degradacio de ambientes
biogeograficos, a partir de exemplos concretos e apoiados em fontes fidedignas.

» Identificar exemplos de impactes da ag3e humana ne temitdrie, apoiados em fontes
fidedignas.

# Reconhecer a necessidade da cooperacio internacional na gestdo de recursos naturais,
exemplificando com casos concretos, a diferentes ascalas.

» Relatar situagbes concretas de complementaridade e interdependéncia entre regides,
paises ou lugares na gestdo de recursos hidricos

DESCRITORES DO
PERFIL D05 ALUNOS

A-linguagem &
taxtos

0 MEID NATURAL
B-Informagio e
comunicagio Climas e formacgoes
vegetais [biomas):
C-Raciocinio &
-Estado do tempo e clima
[conceito e elementos
climaticos.

resolugdo de
problemas

F-Desenvolvimento
pessoal &

- Zonas climaticas & saus
biomas
autonomis

G-Bem estar, satde _impactes da agio

humana na alteragio e
ou degradagdo de
ambientes biegeograficos

e ambiente

I-5aber cientifico e
tecnologico
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Recursos digitais (e-manual, PowerPoint, Escola virtuzl / outros recursos), Biblioteca escolar, Manual adotado e Dossier do aluno.

Modalidades de Avaliagao

Instrumentos de Avaliagio

Diagndstica, Formativa, Sumativa
Auto e heteroavaliagio.

Instrumentos de avaliagdo diversificados (grelhas de observagdo, listas
de verificagdo, questdes de aula, apresentagbes orais, fichas de
avaliagdo, trabalhos individuais e de grupo..)

Calendarizagao: 12 pericdo — 42 aulas
2% periodo — 36 aulas
32 pericdo — 33 aulas

1% Periodo £° Periodo 3° Periodo Tetais
Aulas previstas 42 36 33 111
Apresentagio, avaliagdo 3 1 1 5
diogndstica e autoavaliagde
Aulas para avaliagdo & & 2 17
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Anexo 2: Planificacdo de curto prazo e respetiva aula

Aula assistida n® 1

'
A\I\m&

Agrupamento de Escolas de Mira
Agrupamento de Escolas de Mira
Escola Secundaria Dr." Maria Candida
Ano letivo 2020/2021
Plano de aula
Disciplina: Geografia

7° Ano

26/03/2021 Dominio: A localizacdo dos diferentes

: elementos da superficie terrestre
(50 minutos) P

Subdominio: Unido Europeia

Sumirio: A unido Europeia: a sua formacdo, simbolos,
alargamentos e os seus objetivos. Realizacdo do jogo “Liga da
Europa.”

.

Questoes Chave

- O que € a Unido Europeia?

- Como surgiu a Unido Europeia?

- Quais os simbolos da Unido Europeia?
- Quais os objetivos da Unido Europeia?
Finalidade Educativa ( objetivo geral).

- Compreender o processo de formagao da Uniao Europeia, os seus simbolos, os processos
de alargamento e os seus objetivos.

Metas Curriculares:

-Localizar os paises europeus e, em particular, os que integram a Unido Europeia;
-Mencionar os principais objetivos da Unido Europeia;

-Referir os sucessivos alargamentos da Unido Europeia;

-Discutir a participacao individual e comunitéria, na Unido Europeia.
Aprendizagens essenciais:

Localizagdo de diferentes elementos da superficie terrestre

-Problematizar e debater as inter-relacdes entre fendmenos e espagos geogrificos.
-Discutir os aspetos mais significativos da inser¢do de Portugal na Unido Europeia.

-O que ¢ a Uniao Europeia
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\!
AN ank

Agrupamento de Escolas de Mira

Descritores do perfil do aluno: A (Linguagem e textos); B - (Informagdo e
comunicacdo); F- (Desenvolvimento pessoal e autonomia); G- (Bem-estar, saide e
ambiente); I — (Saber cientifico e tecnoldgico).

Estrutura da aula

- Verificar as presencas;

- Escrita do sumdrio;

- O que € a Unido Europeia;

- Video sobre os simbolos da Uniao Europeia;
- Os varios simbolos da Unido Europeia;

- Video de como surgiu a Unido Europeia, os marcos mais importantes e 0s respetivos
alagamentos;

- Consolidagdo do surgimento da Unido Europeia, os seus marcos histéricos e os
respetivos alargamentos;

- Jogo de consolidagao de conhecimentos na plataforma kahoot.
Recursos Mobilizados

- Computador;

- Manual;

- PowerPoint;

- Videos alusivos aos assuntos abordados;

- Jogo: “Liga da Europa” na plataforma;

- Manual de Geografia.

Recursos bibliogrificos

Cunha, L. (2004). Europa: Diversidade Paisagistica e Fronteiras Naturais em
Desenvolvimento. In M. Ribeiro, Ideias de Europa: que fronteiras? (pp.29-34). Coimbra:
Quarteto.

Faria, L. L. (1992). Unidade e diversidade: a cultura europeia e as linguas da Comunidade.
Andlise Social. Vol. XXVII, (pp. 985-994).

Varandas, J. (2015) Descobrir a Europa com a Geografia. Um desafio a participagao ativa
dos alunos. Dissertagdo de Mestrado — Universidade de Lisboa, Lisboa.

Ourique, D. (2014) A Unido Europeia em Portugal: Limitagdes comunicacionais de uma
instituicao representativa. Relatdrio de Estagio — Faculdade de Letras da Universidade de
Coimbra, Coimbra.

Fontaine, P. (2010) A Europa em 12 li¢cdes. Dire¢do Geral da Comunicac¢io da Comissiao

Europeia, Bruxelas. Fonte: http://www.ec.europa.eu/publications (Acedido a
13/03/2020).
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0
Al ara

Agrupamento de Escolas de Mira

Oliveira, J.M. (2001) Geografia da Uniao Europeia. Cadernos de Geografia do Instituto
de Estudos Geogréficos da Universidade de Coimbra, Coimbra (p.114).

Silva, A. M. (2010) Histéria da Unificacdo Europeia: A Integracdo Comunitdria (1945-
2010). Imprensa da Universidade de Coimbra, Coimbra.

Costa, O. (2017) A Unido Europeia e sua politica exterior (histéria, instituicdes e processo
de tomada de decisdo) Fonte: https://halshs.archives-ouvertes.fr/halshs-01590474
(Acedido a 24/11/2020)

Marques, L. (2019) Portugal 2020: Contexto histérico-politico e andlises aos resultados
obtidos no periodo 2014-2020 em Portugal. Dissertacdo de Mestrado -Faculdade de
Direito da Universidade de Coimbra, Coimbra.

Minuto europeu https://www.youtube.com/user/minutoeuropeu.

Manual de Geografia “Fazer Geografia 3.0”; Porto Editora, paginas 56, 57,58 e 59.

Tiago Troeira n° 2015245221
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EM QUE ANO PORTUGAIL ENTROU
PARAA CEE?

8) 1986

) 1988

QUAIS FORAM OS PAISES QUE
ADERIRAM A U.LE. EM 19957

A) AUSTRIA, SUECIA € FINLANDIA

B) AUSTRIA, NORUEGA E FINLANDIA

€) AUSTRIA, POLONIA E FINLANDIA

37 38
QUANTOS PAISES ADERIRAM A ULE. ACTUALMENTE, QUANTOS PAISES
EM 2004? FAZEM PARTE DA UE.?
[
==
39 40

Contexto histérico-politica

Foi mecessiio reconsmr @ Turopa awavés de desenvelvimente sociaacanémica.

Caracterizagéo da Unido Evropeia

1945 1"
o do 1 Gowrrs Mundied | 46307660 & URIBO enive a1 nacSes evrapeion. aue dividia o Alemanba o dues porier.
[
47 8 EUA opeieram  eaperasds eccnimka da 590, tesde coordmnads sels ACE, e
Plons Maribal Orgenizogeo Europein de Cooperagas Econémico [OECE).
1997 Avasos  nivel o polllica externa, do polRica comum # do cosparssSo & Nvel da
151 & Aga (CECAL, abie i n o Eurooeio.
Tratoda ke Pur | livia circulogde de materiais como o 05 a © carvBs palcs marcades kremadkoncls na
i 2001 Poudbiitos o refarm inefilucianal necessdrio 0o largemento da Urido Europeia
a7 A CECA dou origam & Comunidads Econérmica Ewvopela (CEE) & mrge fombém o Trabwda detite | con polses candicancs ce Laste # do Sul do Evropa.
Tratads de Rome S BT
e Permih & CEE reakzor um mercogo sem fomeas intemar o reforgar o "_:::A S UEders e sm Seguranca o justice”.
i 5o 2 ok do ambienks, invetigagas ¢ wcrologia. teomziacrnc)

41

42
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Referéncias bibliograficas
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Anexo 3: Planificagéo curto prazo e respetiva aula

Aula assistida n° 2

'
AN aca

Agrupamento de Escolas de Mira
Agrupamento de Escolas de Mira
Escola Secundaria Dr." Maria Candida
Ano letivo 2020/2021
Plano de aula
Disciplina: Geografia

7° Ano

27/04/2021 Dominio: Clima

(50 minutos) Subdominio: Estado do tempo e clima

Sumario: Como € que o relevo influencia a variagdo da temperatura?

Resolucao de exercicios e visualizacio de videos.

Questdes-Chave
Como € que a altitude influencia na variagio da temperatura?
O que € o gradiente térmico vertical?

De que forma a exposi¢do geogrifica das vertentes tem influéncia na variagdo da
temperatura?

Palavras-chave

e Temperatura

e Altitude
e Altura
e Relevo

e Gradiente térmico vertical
e Vertente soalheira
e Vertente umbria

Finalidade Educativa (objetivo geral).

- Compreender a variag¢ao da temperatura em fung@o do relevo as respetivos conceitos.
Metas Curriculares:

Compreender a varia¢do da temperatura em fung¢io do relevo

1. Explicar a influéncia da altitude na variacdo da temperatura.

2. Definir gradiente térmico vertical.

3. Explicar a influéncia da exposicio geografica das vertentes na variacdo da temperatura

(vertentes umbrias/sombrias de soalheira).
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AN ank

Agrupamento de Escolas de Mira

Aprendizagens essenciais:
O Meio natural- Localizar e compreender os lugares e as regides.
Estado do tempo e clima- como a temperatura varia com o relevo?

Descritores do perfil do aluno: A (Linguagem e textos); B - (Informagido e
comunicacio); F- (Desenvolvimento pessoal e autonomia); G- (Bem-estar, satide e
ambiente); I — (Saber cientifico e tecnolégico).

Estrutura da aula

- Verificar as presencas;

- Escrita do sumdrio;

- Exploragio de conceitos base para compreender como varia a temperatura com o relevo;
- Exercicio para interiorizacdo do conceito de altitude;

- Esquema de como a temperatura varia com a altitude e sua explicacdo;

- Exemplo pratico de como a temperatura varia em altitude;

- Resolugdo de exercicios;

- Video sobre alpinismo para melhor compreensiao da matéria;

- Como € que a temperatura varia em fun¢io da orientacio geogrifica das montanhas em
relacdo aos raios solares? Exemplos priticos e exercicios.

Recursos Mobilizados

- Computador;

- Manual;

- PowerPoint;

- Videos alusivos aos assuntos abordados;
Recursos bibliogrificos

Manual de Geografia “Fazer Geografia 3.0- O meio natural”; Porto Editora, paginas
16e17.

Site We love geography https://welovegeography.pt/clima#tit3

“Um dos Melhores Aplinistas de Montanha de Sempre.”
https://www.natgeo.pt/video/tv/um-dos-melhores-aplinistas-de-montanha-de-

sempre.

“Biography film Portuguese climber Joao Garcia”
https://www.youtube.com/watch?v=B7zjRXw061E.
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'
AN aca

Agrupamento de Escolas de Mira
Escola virtual
https://app.escolavirtual.pt/lms/playerteacher/resource/4743 199/E?se=&seType=&c
old=&area=search

Tiago Troeira n® 2015245221
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30/06/2021

0 elemento do clima

£ influenciado pelo

fator do clima

a temperatura?

De acordo com a
3

Sumario

Como é que o relevo infl ia a variagdo da ? Pré-requisitos
Resolugdo de exercicios e visualizagdo de videos.
* Temperatura- grau de aquecimento do ar.

* Altitude- distdncia em metros, medida na vertical, desde o nivel
meédio das dguas do mar até ao lugar considerado.

+ Altura- distdncia calculada na vertical, desde a base até a extremidade
superior.

* Relevo- acidentes orograficos/ formas da superficie terrestre.

Assinala os diferentes tipos de altitude

Legenda o pontos aszinalades.

SrrrEral| L

$30 infl 13d0s pelk
inflaenciados pelos| = @000 | | !___aguas_ Elg_ma_r_

D acordo com

CGaracterizam-se com base nos.

Atitude - distancia em metros, medida na vertical, desde o nivel medio das aguas do mar até 20 lugar considerado
A pode ser: altitude negativa; altitude nula; profundidade; altitude pasitiva,
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©  lrradiagao
" terrestre

3 maiorarehciodoar s 3
abercio d mdacdo soir

[—
et
gt e i e st
mescs procmodesta bete de clr.

et wa e com 4 AT,
e e SHC por caca 1006

~

10

Exercicios

* Descreve a variagdo da temperatura com a
altitude.

+ Indica a temperatura no ponto A e no ponto
B

* Justifica a temperatura registada no ponto B.

. R

j-o]
Fano,
Lo

F1000

* https://www.n

0.pt/video/tv/um-dos-melhores-aplinistas-de

montanha-de-se|

pre

/www.youtube.com/watch?v=B7z RXw061E

11

12
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EEOE i L n

No
‘mais elevadas a0 longo do ano. * Manual de Geografia “Fazer Geografia 3.0- O meio natural”; Porto Editora,
mais reduzidas. paginas 16e 17.
* Site We love https://welovege: pt/clima#tit3

« “Um dos Melhores Aplinistas de Montanha de Sempre.”
https://www.natgeo.pt/video/tv/um-dos-melhores-aplinistas-de-
montanha-de-sempre.

« “Biography film Portuguese climber Joao Garcia”
https://www.youtube.com/watch?v=B72jRXWO61E.

* Escola virtual
https://app escolavirtual.pt/Ims/playerteacher/resource/4743199/E 2se=8&s
eType=&cold=&area=search

13 16

Vertente
seatheira

14

* Indica a estagdo
meteoroldgica que apresenta
a temperatura mais baixa do
més mais frio.

* Indica a estagdo
meteoroldgica que, no més
mais quente, apresenta a
temperatura mais elevada.

+ Relaciona estas diferencas de
temperatura com a exposi¢ao
geografica dos lugares.

15
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Anexo 4: Fichas de avaliacéo

Fichan°1

\f
Agrupamento de Escolas de Mira NJM‘{\‘S -
2020-2021
Geografia — 7° Ano

Ficha de Avaliacao

Nome:

Ano/Turma: Classificacao:

Professor: Enc. Educ. Data: __ / /
Grupo |

1. Assinala com um X a opg&o correta.
1.1 A defini¢do de geografia é...
A (__) E toda a superficie da terra exceto as cidades.
B (__) A ciéncia que estuda a distribuicdo dos elementos naturais e humanos a
superficie da terra e as inter-relagbes entre esse elementos e fendmenos.
C (__) O estudo dos elementos humanos na paisagem terrestre.
1.2 O objeto de estudo da geografia é...
A (__) a superficie terrestre, que é composta por diferentes paisagens.
B (__) a &rea correspondente as paisagens naturais.
C(__) a érea correspondente as paisagens humanas.
1.3 Quais sdo os métodos de estudo da geografia?
A (__) Projecdo, representagdo e planificagdo.
B (__) Observagdo, localizagdo, descrigéo e interpretagdo.
C (__) Pormenorizagdo, detalhe, observacdo e metodologia.

Grupo |l

2. A observagao € um importante elemento em Geografia.

2.1 Identifica com a sigla OD os casos de observagao direta e com Ol os casos de

observacao indireta.

Pode-se fazer com um atlas na sala de aula.

Pode ser feita através de documentarios.

Pode ser feita através do globo.

N&o é necessario estar no local.

Pode-se fazer olhando pela janela da sala.

E necessario estar no local.
Pode ser feita através de mapas e plantas.

Faz-se numa visita de estudo.
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3. Observa a figura 1 e complete os espagos tendo em conta os planos de observagao.

Fig. 1 Castelo de Almourol

Grupo Il

Figura 2 Figura3

Figura4 Figura5s
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4. Preenche a seguinte tabela de acordo com as figuras apresentadas:

Paisagem

Figura 2

Elementos naturais

Elementos humanos

Tipo de paisagem

Figura 3

Figura 4

Figura 5

Grupo IV

5. Une as imagens correspondentes aos diferentes tipos de projegdes cartograficas.

\
b

. 1
| 1]

<

t = 4T

| J

vkt
T

Projegdo Azimutal

Projegéo Cdnica

Projecéo Cilindrica
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6. Fagaum circulo a volta da designagédo correta de SIG.

(A) Sistema de Informagdo Geografica.
(B) Sistema de Interpretagdo Geografica.

(C) Sinais de Informacdo Geoespacial.

Questao

ihy!

2.1

II'3.

I14.

IViS:

IV 6.

Cotacéo

15

Bom Trabalho!!!
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Fichan° 2
4 ' )
Agrupamento de Escolas de Mira \
2020/2021 ANark
Ficha de Avaliagdo de Geografia (2) — 7.° ano
y N
NOME:
N.2: TURMA: DATA:
N Z
y ~ N
PROFESSOR: CLASSIFICACAO:
ENCARREGADO DE EDUCACAO:
\. J

1 - Observe com atencio o mapa da Figura

Mapa Hipsométrico de Portugal Continental

,u‘

\\ / Viana d
Lt Castelo
Port

Ova?’
Aveiro ¢
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1.1 -Indique os elementos fundamentais de um mapa, presentes no mapa da Figura.

)

1.2 - Classifique a escala do mapa da Figura.

1.4 - Converta a escala do mapa da figura num outro tipo de escala que conhega.

2 — A rosa-dos-ventos ¢ composta por pontos Cardeais, Colaterais e intermédios.
Refira os pontos Colaterais que conhece (Sigla e por extenso):

1-

2

3-

4

3 —Faga corresponder os conceitos do quadro I as defini¢cdes do quadro II.

Quadrol

Latitude
Paralelo

D

)
)
) Longitude

)
)

Q2 0

Meridiano
EixodaTerra

1]

Quadroll

1 — Circulo maximo perpendicularao Equador

2 —Linha vertical imagindria que liga o Polo Norte ao Pdlo Sul.
3 — Distancia angular medida entre o Equador e o paralelo que
passa pelolugar

4 - Circulo menorparalelo ao equador

5 — Distancia angular medida entre o semimeridiano de
Greenwich e osemimeridiano gue passa pelolugar

a) =)

;€) ;d) ;e)
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4 - A Figura representa os continentes € 0s oceanos.

Asia

Africa
W, =
)
América \
dosul | Vs N
! - A {Ocesnia’|
I L~ 3
32 ; d
97 - i -
) 3 P _
4 Antartida d

[ 3000km|

( coloque um X na opgao correta)

4.1 - A este da Europa, localiza-se a...
(A) Africa.
(B) Oceénia. ___
(C)Asia.
(D) América do Norte. ___

4.2 - A Europa ¢ banhada a oeste pelo oceano...
(E) Indico. ___
(F) Atlantico. ___
(G)Pacifico. ___
(H)Artico.

4.3 - A nordeste do continente africano localiza-se a...
Asia.
Africa. ___
Antartida. __
Oceania.

5 - Refira o nome da localizacao que determinou no exercicio anterior.
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6 - Assinale no planisfério os lugares A, B, C, D e E nas coordenadas que lhe sio

correspondentes.
Lugares: A B C D E
Latitude 0° 60°N 0° 40°S 20°N
Longitude | 0° 40°0 40°E 160°E 120°E

Bom trabalho!
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Fichan®3

0
A

Agrupamento de Escolas de Mira

Agrupamento de Escolas de Mira
2020-2021

Geografia — 7° Ano

Ficha de Avaliacao
Nome:
Ano/Turma: Classificacio:
Professor: Enc. Educ. Data: ___ /___/

1 — A Figura representa um planisfério. Como se sabe a superficie terrestre é
composta por continentes e por oceanos.

Planisferio-(Mapa Mundiy)
) Y (L -
5 2l /,F/f“_;. r tl-, i B \\3
¥on . )
. A 4
ay ' 5
v o \
) -
Nomero de habitantes y - E
por km? -
- 100
- 5100
= n-s [ 000 km
1-10
<1 F

1.1 - Identifica cada um dos continentes e cada um dos oceanos.
Continentes:

HHg Qe
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2. Observa o mapa Mundi e identifica os paises a que corresponde cada niimero

2.1 - Identifica a capital de Portugal:
2.2 - Identifica a capital de Franca: IZI
2.3 - Identifica a capital do Brasil:
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3. “Como sabes a Europa nio esti sozinha no mundo; ela é rodeada por oceanos,

mares e continentes que fazem parte das suas fronteiras naturais.”

3.1 - Localiza no mapa da figura anterior, assinalando com as respetivas letras (A, B, C
e D, e e F), os limites naturais da Europa.

A — Oceano Atlantico; B — Oceano Glacial Artico;
C — Mar Mediterraneo; D — Mar Negro;
E — Mar Céspio; F — Montes Urais.

4. Observa, com atencio, o atual mapa politico da Europa e identifica os paises que
te sdo pedidos.

N° | Nome do Pais

W B W N
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5 «Na Europa o niimero de paises variou no tempo tendo, na iltima década do
século XX, se multiplicado de modo significativo.»

5.1 - Identifica com um X, de forma a formar uma frase verdadeira:
O grupo de paises fundadores da entdo Comunidade Econémica Europeia era composto
por Holanda, Bélgica, Luxemburgo, e ...

(A) Grécia, Franca e Dinamarca.
(B)  Italia, Franca e Reino Unido.

_ (©) Alemanha, Franca e Itdlia. n
(D)  Itdlia, Franca e Espanha. -

5.2 A Zona Euro corresponde ao territério dos paises...
(A) da UE onde se usa o Euro como moeda oficial.
(B) daUE.

(C)  que se localizam a este dos Montes Urais.

(D)  nenhuma das restantes opgoes.

6. NUTS ¢é o acrénimo de “Nomenclatura das Unidades Territoriais para Fins
Estatisticos”, sistema hierdrquico de divisdo do territério em regides.

Esta nomenclatura foi criada pelo Eurostat no inicio dos anos 1970, visando a
harmonizacdo das estatisticas dos varios paises em termos de recolha, compilacio e
divulgacdo de estatisticas regionais.

Diga a que NUT III pertence a sua zona de residéncia .

P RSP | PR OV———

e Aaorer ey ! Pophs sae e Vs | ST Bagde AN 0 Vsters
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7. — Relativamente ao clima e estado de tempo, relaciona cada conceito presente na
lista com a respetiva definicao.

Lista de Conceitos: 1-Clima; 2-Meteorologia; 3-Estado de Tempo; 4-Elementos do

Clima; 5-Climatologia.

Definicao
Conjunto de condi¢des atmosféricas que se verificam num determinado lugar,
num curto espaco de tempo.
____Todos os elementos que permitem caracterizar o clima.
__ Ciéncia que estudo os fendmenos atmosféricos associados aos estados de tempo.
Ciéncia que estuda os climas, tendo como apoio a meteorologia.

Sucessao habitual dos estados de tempo numa regido, durante um longo periodo

(normalmente 30 anos). -
15

Bom trabalho!
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Anexo 5: Inquérito realizado a comunidade docente escolar alusivo a utilizacéo do jogo
como estratégia didatico-pedagogica

30/06/2021 O jogo como estratégia pedagégico-didatica.

O jogo como estratégia pedagogico-

didatica.

Questionario de investigagao no ambito do mestrado do ensino em geografia.
*Qbrigatério

1. Email *

2. 1. Sexo
Marcar apenas uma oval.

Masculino
Feminino
Prefiro ndo dizer

Outra

3. 2. Grupo disciplinar

4. 3. Anos de experiéncia profissional como professor *
Marcar apenas uma oval.

Até 5
5-10
Mais 20

https://docs.google.com/forms/d/1u-gjIKhEP4xYbk8rNY3Sp95iVDps35Tz1CDpVmGjT4k/edit 1/5
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30/06/2021 O jogo como estratégia pedagégico-didatica.

5. 4. Utiliza o jogo como estratégia didatica, se utiliza, com que frequéncia *
Marcar apenas uma oval.

Nunca

) Raramente

') Ocasionalmente
Frequentemente

Muita Frequéncia

6. 5. Serespondeu nunca ou raramente indique os motivos
Marcar apenas uma oval.

Acho o jogo excessivamente ltdico
Auséncia de experiencia anterior
Auséncia de material pedagdgico
0 comportamento dos alunos

) Outra

7. 6. Serespondeu outra na questao anterior, indique qual

https://docs.google.com/forms/d/1u-gjIKhEP4xYbk8rNY3Sp95iVDps35Tz1CDpVmGjT4k/edit

2/5
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30/06/2021 O jogo como estratégia pedagégico-didatica.

8. 7.Em que nivel/ano de escolaridade utiliza o jogo como estratégia pedagogico-
didatica com mais frequéncia *

Marcar apenas uma oval.

) Pré- escola
) 1° ano
) 2° ano
) 3°ano
) 4° ano
5° ano
) 6° ano
) 7° ano
) 8° ano
) 9° ano
) 10° ano
11° ano

12° ano

9. 8.Que tipo de jogos mais utiliza. *
Marcar apenas uma oval.

Jogos online ou aplicagdes
Jogos de estilo mais tradicional

Outros

10. 9. Se respondeu outra na questao anterior, indique quais

https://docs.google.com/forms/d/1u-gjIKhEP4xYbk8rNY3Sp95iVDps35Tz1CDpVmGjT4k/edit 3/5
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30/06/2021 O jogo como estratégia pedagogico-didatica.

11.  10. Que aplicagao de jogos mais utiliza em meio digital? *
Marcar apenas uma oval.
) kahoot
() Quizziz
() Gamilab

* Outra

12.  11. Se respondeu outra na questao anterior, indique qual

13. 12.Indique uma vantagem do jogo como estratégia pedagodgico-didatica. *
Marcar apenas uma oval.

() Uma estratégia motivadora para introduzir novos temas
) Ajuda a fixar conceitos
) Permite o desenvolvimento de estratégias de resolugdo de problemas
: Envolve o aluno na construgao do seu préprio conhecimento
() Facilita a sociabilizagao dos alunos
() Motiva para o trabalho em equipa
(") Permite ao professor identificar erros ou dificuldades de aprendizagem

) Outra

14. 13. Se respondeu outra na questao anterior, indique qual

https://docs.google.com/forms/d/1u-gjlIKhEP4xYbk8rNY3Sp95iVDps35Tz1CDpVmGjT4k/edit 4/5
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30/06/2021 O jogo como estratégia pedagogico-didatica.

15.  14.Indique uma desvantagem do jogo como estratégia pedagogico-didatica. *
Marcar apenas uma oval.

) A utilizag&o de jogos sem objetivos didaticos

) O facto de ocuparem bastante tempo da aula

) Dificuldade de concentragédo dos alunos

) Dificuldade de concentracédo dos alunos na atividade

) Complexidade na utilizagao do jogo dentro da sala de aula, devido a falta de
recursos
() Gestdo do tempo de aula

) Outra

) Outra:

16. 15. Se respondeu outra na questao anterior, indique qual

17. 16. Ja frequentou acdes de formacao para a utilizagdo do jogo como estratégia
pedagdgica

Marcar apenas uma oval.
_ ) Nunca
) Raramente
) No ultimo ano letivo

) Nos dltimos 6 meses

) Nos ultimos 3 meses

Este contetdo néo foi criado nem aprovado pela Google.

https://docs.google.com/forms/d/1u-gjIKhEP4xYbk8rNY3Sp95iVDps35Tz1CDpVmGjT4k/edit

5/5
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Anexo 6: 18 de dezembro 2020- Distribuicao de presentes de Natal, oferecidos pela
Céamara Municipal de Mira.
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Anexo 7: Dia de Aulas ao Ar Livre- 25 maio 2021
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Anexo 8: Campanha de apoio aos animais “Abrigo de Carinho - Associagdo Amigos dos
Animais” — esta atividade consistiu na recolha de alimentos e outros bens. 7 de junho
2021.
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Anexo 9: Surf no Crowd- 12 junho de 2021
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