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Resumo

O advento da Internet e a revolugéo digital imiaigem primeiro lugar, nos computadores
pessoais e, posteriormente, nos dispositivos mé&mipermitido ao jornalismanlinereinventar-
se de forma a distribuir conteudos informativosialguer altura e em qualquer lugar.

Hoje é possivel a qualquer utilizador que dispodi@is ferramentas certas aceder a noticias de
maneira imediata e de varias formas.

As bases de dados também tém reclamado para <r nmaportdncia com o
desenvolvimento de contetdos digitais informatrespeitando a interatividade imediata que tem
distinguido o jornalismenlinedos meios tradicionais.

O objetivo assumido para a redacao do presera®riel foi, portanto, procurar estudar a
forma como os trés jornais desportivos portuguéResord A Bolae O Jogqg tém aproveitado
todas as potencialidades oferecidas dentro de wssistema digital que se vai renovando e
evoluindo de dia para dia, comparando-o com ow@xesnplos no estrangeiro.

Neste relatério de estagio procuramos, a partexgeeriéncia adquirida no jorn@ Jogq
perceber como os jornais desportivos, na sua edigéee fazem os relatos dos jogos, assumindo,
desde logo, que o meio dominante para a realizdeéta tarefa reside na televisdo e ndo na

imprensa.

Palavras- Chave:
Internet, revolugcdo digital, dispositivos moéveisasés de dados, contetdos digitais

informativos, jornais desportivos portugueses
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Abstract:

Internet's appearance started a digital revolutifinrst through personal computers and
then with mobile devices. These have been alloamtige journalism its reinvention and even a
reorganization of the distributing process of infative contents now available anywhere and at
anytime. Nowadays it is possible to every singér ts access news in a quick way and through
different paths.

Databases have been claiming attention with theeld@ment of informative digital
contents concerning immediate interactivity. Thas fbbeen telling apart online journalism from
traditional media.

This report's main goal is, therefore, studyingvhitave the Portuguese sports newspapers
been taking advantage of Internet's full potentidt.is important to understand the constant
transformations in this digital platform with théiéity to reinvent itself day after day. Another
important purpose of this project is to compare Bogtuguese case to some other worldwide.

It begins with the exposal of some important thgoal facts so that we can understand
how Record, A Bola and O Jogo do the matchestclwerage; never forgetting that in this area
television is the main media and not written jouisia.

Keywords:
Internet, digital revolution, mobile devices, databs, informative digital contents,

Portuguese sports newspapers
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Introducao

Muito se tem discutido acerca da reconfiguracdardducdao jornalistica condicionada pela
introducéo das Tecnologias da Informacéo e da Cmacn. E impossivel negar que estas novas
ferramentas digitais colaboraram para a restruioralp exercicio da profissdo jornalistica, da
producdo noticiosa, das relacdes das empresasmemacdo e dos proprios jornalistas com o
publico e com as fontes. A informatica, de modotipalar, concedeu aos jornalistas maior
agilidade e qualidade no processamento da informaad facilitar a revisdo, a correcédo e o
atualizar constante de artigos noticiosos. Maisqde isso, oonline operou transformacdes
profundas no mundo do jornalismo devido as carstieas especiais que oferece aos usuarios
(produtores e recetores) como a instantaneidalgegtextualidade e a interatividade. Torna-se
necessario, portanto, perceber o novodus operandda pratica jornalistica, resultante deste
cenario inédito. Inédito porque continua a evoldiariamente e a possibilitar novidades
tecnoldgicas as quais, muitas vezes, os jornaksta®brigados a adaptar-se na procura da melhor

forma de transmitir a informacao Gtil e necessaria.

A interatividade, faculdade intrinseca ao mundataligpromove o aparecimento de um
novo paradigma comunicacional onde a informacaxadéé ser massificada (de um para todos)
para passar a ser segmentada (de um para um)cesfdoeao usuario a construcdo ativa da
informacdo da maneira que deseja recorrer a mesma.

Como afirma Fabiana Puccinin, “se de um lado ataettis poder oferecer um produto
mais elaborado e mais ricamente ilustrado no seatcplo da palavra, tomando o fato de dispor
de video, audio e graficos, agregados ao textotiaia, e se isso é, na realidade, eficazmente util
a quem dele se utiliza, por outro lado, toda essa imfraestrutura que serve a qualificacdo da
noticia, pode nao resultar exatamente num jornalisim mais qualidade” (Puccinin, 2003).
Segundo a autora, a base do jornalismo gira a dalteeunido, do apuramento, da sele¢éo e da
difusdo de noticias, acontecimentos e informac@esaigyda maneira mais verosimil e exata de
maneira a possibilitar um pensamento ou uma acéoertanto, nenhuma das caracteristicas

informativas apresentadas se pode separar de unaaessencial na producao final: a clareza.
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A incessante procura pela partilha de informacatode e qualquer modo possivel, seja
através de video, escrita, som, grafico, entreeyprode resultar num atropelo e numa redundancia
informativa contranatura ao exercicio jornalistitorna-se percetivel que este € um mundo fértil
para a perpetuacdo deste tipo de erros. Essa tidssié surge devido as enormes e fantasticas
possibilidades oferecidas pela internet e pelaotegma digital, onde se podem agregar e

complementar varios meios de comunicagao.

Este trabalho, para além de se debrucar sobrerasterdsticas do mundonline e das
tecnologias que poderao facilitar o trabalho jdstiglo, procura dar resposta a uma necessidade
atual da imprensa escrita na transmissao dos g@godireto. Longe vao os tempos em que era
preciso esperar do outro lado da linha telefénara gaber o resultado de um jogo de futebol. Se
aradio, com a sua imediatez, acabou por suplartaprensa escrita no relato dos jogos de futebol,
a televisdo acabou por se destacar por aliar acimag som. A imprensa escrita acabou por se
tornar irrelevante no relato dos jogos, devidogseriocidade, porém, destacou-se na perpetuacao
da analise e dos destaques, tanto das incidémimagppis de cada jogo como na ac¢éao individual
de todos os intervenientes.

Torna-se, entdo, necessario e até imperativo pareeé que ponto as edicd@msdine da
imprensa desportiva nacional podem trazer alguor\arescentado & matéria ja veiculada pelos
outrosmedia

Onde pode a imprensa escrita apoiar-se de modaex ®lgo de novo, algo de diferente ao
que é ja veiculado, com mais sucesso, por outrgssmde comunicacao?

Num mundo cada vez mais global em que os acessudsrinacdo sado cada vez mais
facilitados, qual o lugar da imprensialine na transmissédo de um jogo em direto? Faz senti€o q
a imprensanline reproduza os acontecimentos de uma partida desporando € frequente o

acesso a mesma em diversos estabelecimentos @lico

Essas e outras perguntas sédo hoje, mais do qua,molocadas a todos os responsaveis
editoriais das edicOesnline dos jornais desportivos didrios portugueses. Aiaticdo digital,
dentro do atual ciclo econdmico, torna-se taretua@rquando se procura transmitir a melhor

informac&o aos leitores/usuarios.
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Esta tematica tornou-se pertinente durante a egdl@ do estagio curricular no jorr@l
Jogoe, articulada com toda a informacéo recolhidaesal@volucao e transicao para o cenario da
web, procurou-se orientar uma pesquisa e formatarteompreender como é gdelogo,0 Record
e A Bolafazem uso da edic&mline para transmitirem, em direto, partidas desportivas

Assim, este Relatério de Estagio procura contripaia a resposta a tais questdes e, longe
de se limitar apenas aos exemplos portugueseggestagebém varios caminhos e op¢des a tomar
por parte desses mesmos editores na procura damf@lima de transmitir um evento desportivo
em direto.

Uma vez que o futebol €, em Portugal, modalidadpattiva de referéncia, apenas se
realizou a recolha de exemplos desta modalidadgmis recolha de dados tornou-se facilitada
sem que isso ponha em causa, como se explanasiteadgorica, o estudo geral do relatério. Nao
houve preocupacdo em selecionar partidas de fueshatspecifico, uma vez que o tratamento
oferecido pelos trés jornais a cada partida ddaltedo difere.

Esta analise empirica € antecedida por uma outr@de onde se explanam caracteristicas
especificas do cenario digital atual que compreesnd#ucdes no tratamento da informacéo e que
implicam a compreensao de aspetos técnicos e tosespecificos que serdo aclarados ao longo
da reflexao.

12
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CAPITULO |
O Jogo
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1. Apresentacao da Empresa

“Dois fatores criaram as condi¢des para o lancantetié um jornal desportivo sedeado no Norte:
a) ao maior clube do Norte, o F.C. Porto, conhegaguela época 0s seus maiores sucessos
desportivos de sempre, 0 que mobilizava interesapo®; b) o desaparecimento do «Norte
Desportivo» deixou esse mesmo Norte (...) sem ural jdesportivo” (Hugo Martins, 2008:42-
43)

O jornalO Jogonasceu na cidade do Porto no dia 22 de fevereid®85. Com o formato
de 57x40, foi o primeiro jornal diario desportiven Portugal, aguando da sua fundacédo, ao
contrario dA Bolae doRecordque apenas assumiram tal periocidade cerca dendeznais tarde.

Serafim Ferreira foi o diretor fundador do jornatabando por o abandonar em 1992.
Seguiu-se Alfredo Barbosa até 1994. Surgiu, logmide Manuel Tavares, cumprindo um longo
caminho a frente do jornal e saindo do cargo apemag011, altura em que passou a dirigir o
Jornal de Noticias

Com a saida de Manuel Tavares patiNem 2011, a dire¢do @ Jogoalterou-se por
completo. José Manuel Ribeiro assumiu o cargo id¢adie Jorge Maia o de diretor adjunto.

No inicio da década de 90, Jogodeixou de ser diario passando a ter uma periocidade
trissemanal, publicado a segunda-feira, & quinta-fe ao sdbado. Em 1994, a empresa
Jornalinveste Comunicacgéao, S.A. (grupo Controlite)asomprotO Jogq mantendo a periocidade
do mesmo, embora com publicacdo as segundas, sjeastxtas-feiras.

Porém, depois de um ano volvido, a direcdo optoweltar a alterar a periodicidadeQy’
Jogo,passando este a ser publicado de segunda a seatasdd o slogan “O jornal da semana de
trabalho”.

Pouco tempo depois, a 10 de fevereiro de 1998rnalj regressa as origens e passa a ser
publicado com uma frequéncia diaria, mantendo-sienaaté aos dias de hoje.

Desde setembro de 2008, Jogotraz um suplementoRevista J- aos domingos. Uma
revista de 68 paginas que mostra, como afirmadojpeial, “o lado mais intimo dos jogadores —

o dia-a-dia, os carros, as casas, as férias... Simadmente, exibe os melhores «shots»
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fotograficos femininos relacionados com o despdfto.cada edicdo semanal destaca ainda uma
protagonista — nacional ou internacional. Dedigmes as imagens mais espetaculares, ao tema da
semana, as entrevistas, assim como aos gadgeiséueis, informatica, salde ou novos produtos
desportivos.” flediaKit, Revista J).

Tal como antigament& Jogocontinua a publicar diariamente duas edi¢cbes, Narte e
uma Sul, com a primeira pagina distinta em cada dstes.

2. Estagio Curricular

O Estéagio Curricular iniciou-se a 22 de julho 842, depois de uma entrevista realizada
com o subdiretor, Jorge Maia. Dentro do universspddivo, a area em que me concentrei foi a
das modalidades. Foi, desde o inicio, um verdadigisafio, uma vez que nasci e cresci num seio
futebolistico, chegando mesmo a praticar este d@spmivel federado. As dificuldades iniciais
eram evidentes, no que concerne ao conhecimertaddemodalidade especifica, os plantéis das
principais equipas, as regras ou mesmo o histalagd varias competicdbes nacionais e
internacionais.

Foram trés meses de empenho total e de superagdogh Ciente das varias dificuldades
com que me iria deparar, desde o inicio me mostrericto em fazer sempre o melhor para que,
chegado ao fim do estagio, percebesse que osgooiEss que me rodeavam viam em mim mais
do que um estagiario que por ali passou. Quis f#ifenente, mostrar que no final poderia ser uma
mais-valia para a redacado, apresentar um bom h@behtrega e dedicacdo. Assim, desde o
primeiro momento que me disponibilizei tanto paaef tudo o que me era pedido como para
ajudar na procura de informacédo e dados parawdeie noticias dos meus colegas. Para além
disso, também procurei estar sempre disponivel gpaexrsdmnline do jornal, quer em noticias
sobre modalidades como do mundo futebolistico, mmmeura de colmatar o trabalho previamente
destinado.

Apesar de ser uma problemética bastante discetetamiucada durante as aulas, tanto de

licenciatura como de mestrado, acabou por ser wguehenorme perceber o quéo 6rfa e refém se
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encontra a redacdo do jormalJogodas noticias lancadas pela agénaiaa Varias foram as
noticias da agéncia noticiosa que, desde o prinadroforneceram dados e informacgdes para a
realizacdo e transformacdo de noticias tanto pgr@pel como para online Esta submisséo a
informacéao disponibilizada pelaisaacabou por se revelar traicoeira no dia 10 deboafulia em
que a selecdo sub-20 de hoquei em patins jogav&atagena contra a Colémbia, a selecdo
anfitrid, num encontro dos quartos-de-final da cetiggo. O jornaD Jogofoi 0 Unico que deu a
informacao certa relativa a hora de realizagcdondormtro, uma vez que a agéncia noticiogsa
noticiou a hora que se encontrava definida desdécm da competicdo que acabou por mudar,
durante a realizacéo do evento. Como gosto sengpeerdirmar a informacéo que recolho, fui ao
site oficial da competicéo e descobri que a hotadBigotinha sido mudada no dia anterior. Para
além desta sujeicdo, também foi percetivel a graegendéncia em relacdo goess releases
lancados pelas diversas entidades desportivas.

Outro foco de dificuldade inicial foi o respeitelp livro de estilo do jornal no que concerne
as legendas das imagens, aos titulos, antetitslastiéulos. O facto de ndo se poder incluir o nome
da competicdo no titulo, de a legenda da foto s¢eesle uma palavra forte e incisiva antes da
propria descricdo em si, revelaram-se como difendéd com as quais ndo estava habituado a lidar.
Apesar de conseguir perceber, de forma intuitip@reconhecimento, muitos dos mecanismos e
dos processos que regem os parametros de escjitandl a abertura, prontidao e disponibilidade
dos meus colegas de trabalho para o esclarecirderdlyumas dessas duvidas foi sempre total.

O desafio foi constante e apresentou-se de inted@inicio do estagio. No terceiro dia de
estagio fui incumbido de me deslocar sozinho a Matws para realizar uma pequena reportagem
sobre o Europeu universitario de voleibol de praiaonfianca demonstrada desde o primeiro dia
ajudou bastante no meu crescimento como jornahistaglacédo interpessoal e socioldégica como
representante de uma entidade jornalistica conmerdido dD Jogo Esta confianga acabou,
posteriormente, por se estender as conferénciaspiensa de antevisdo dos jogos da equipa de
andebol do Futebol Clube do Porto.

Durante o estagio também surgiu a oportunidadaptdesentar competéncias de edi¢cdo
audiovisuais. Durante uma parceria entre o cichdipe Cardoso, da Efapel-Glassdrive, e o jornal
O Jogq o meu orientador e editor das modalidades Céttirédo perguntou ao chefe de redacédo

adjunto, Jodo Araujo, se seria possivel partilsarideos realizados pelo ciclista durante os teeino
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de preparacéo para a Volta a Portugal. Uma vebpsjuedeos ndo correspondiam a Varios critérios
jornalisticos, sendo o mais gritante a duragcadaada am, disponibilizei-me para editar e compilar
0s varios videos num s@, uma vez que apenas ujordafistas que trabalha atualmente na redacéo
sabe realizar este trabalho. O video foi lancal@l@ agosto e permitiu uma abordagem diferente
ao publico-alvo do jornal.

Foi perfeitamente percetivel a forma como a micdraponente académica, tanto com a
Licenciatura em Jornalismo como este mestradojudeae contribuiu na forma de abordar certos
conteudos e na selecado de técnicas a utilizar.

Com o decorrer do estagio, pude perceber que etiabja que me propus foi sendo
cumprido, através deedbaclque fui recebendo de varios colegas com os qatagiei. Para tal,
ajudou também o facto de me ser requerida opiriéica da realizacéo do jornal e da composicao
dos conteltdos. A nota final de 19 e as palavragokro e de agradecimento recebidas no ultimo
dia acabaram por ser o perfeito culminar de trésemde trabalho de grande dedicagéo.

Apoés o término do estagio, existiam dois temas spi@figuravam, a meu ver, como
bastante pertinentes para discussao. Em primegar,luqueria perceber até que ponto as
modalidades ndo poderiam ter mais espac¢o de disrnssecossistema mediatico portugués. Uma
vez que esse tema ja se encontra amplamente dizcatsegunda hipétese, que corresponde ao
presente trabalho, acabou por ser a mais aceradeatdo com as ambicdes pretendidas de
elaborar algo diferente e inovador.

O webjornalismo € um conceito amplamente discut@lcomunidade académica. Porém,
de que forma estdo os desportivos portuguesesoaediar as potencialidades atuais oferecidas
pela Internet para a transmissao informativa naiate? Qual a melhor maneira de realizar a
cobertura em direto de uma partida de uma modaidi@gportiva? Tendo em conta o dominio
televisivo na transmissao do desporto em direteg,ceimprensa, abdicar desta possibilidade? De
que forma é que a imprensa pode criar valor aonéste em relacdo ao que € mediado pela radio
e pela televisdo? Mais do que uma fonte de infoimap imediato, ndo existira a possibilidade
de facultar, aos utilizadores, as partidas desfasrtiealizadas em periodos temporais anteriores?

Foram estas e muitas outras perguntas que mearastiva realizacdo do presente relatério.
Durante o estagio, foi-me dada a possibilidadeedézar a cobertura em direto de um jogo de

héquei em patins e outro de andebol. A interfatizadla era a mesma que, geralmente, se utiliza

17



Osjogos em direto naimprensa online
Andlise a forma como os trés jornais desportiv@dizam os relatos de partidas desportivas em direto

para os jogos de futebol. Se as modalidades diveggere si pelas suas especificidades, também
a interface deveria variar.

Foi com base nestes pressupostos que foi real&adalise empirica, que se encontra no
capitulo lll, deste relatorio.

3. O direto no jornal O Jogo

A possibilidades dos atuais sistemas digitais, idesfaces e da Internet permitem a
imprensa escrita potencializar a realizacdo dddi@ utilizador comum acede varias vezes, por
dia, as edi¢besnline dos jornais de modo a ficar a par das Ultimasciasti Aproveitando essa
fidelizac&o diaria, a imprensa detém o poder deeoér informacao imediata e direcionada ao que
cada utilizador pretende. Um utilizador que preteaskistir a um jogo de futebol, ndo chegando a
tempo de ver ou ouvir as formacgdes iniciais, podewe fazé-lo através da imprensa, que pode
oferecer a informacé&o no imediato. Como se podepagrexemplo, no anexo 34, apds o término
do jogo entre Genk e FC Porto, cerca de 30 milgasstinham acedido a pagina do “jogo em
direto” do Record,0 que demonstra uma tendéncia muito satisfatériacéeso a este servico.
Contudo, o utilizador so recorre ao acompanhameinébo da partida pelo relato escrdnline
quando ndo tem a possibilidade de assistir a maartelevisdo. A evolugéo tecnoldgica e digital,
embora ainda num estado embrionario, ja permiisumlizacdo de conteudos televisivos a partir
de dispositivos moveis. Esta faculdade, porémpéaaiesidual, ndo constituindo concorréncia ao
relato escrito da imprensanline ou até mesmo ao radiofonico. Dadas as caractassti
imprevisiveis dos avangos tecnologicos, € difi@hver o futuro no que a este campo diz respeito,
podendo desde ja admitir a possibilidade de pnef&@o recurso as imagens no dispositivo movel
(quando estas forem possiveis) em detrimento dtorekcrito das mesmas.

Apbs a andlise realizada a interface dos trésigesportivos portugueses, €-me possivel
afirmar queO Jogoesta bastante atras@ecorde A Bolano que concerne ao aproveitamento das
possibilidades técnicas e visuais oferecidas peloteddos digitais na web. Percebe-se,
porém, uma clara aposta pela transmissado dessaam#snmacao através das plataformas méveis

ondeO Jogoprova ter uma clara vantagem.
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BN

Em relagdo a interface apresentada, o jornal dedi®@ Porto peca bastante por ndo
permitir, ao utilizador/leitor, uma percecdo e ummntextualizacdo imediata de todos os
acontecimentos anteriores ao primeiro acesso.

Em primeiro lugar,0 Jogo contraria imensas vantagens em relacdo ao condettim
semiocognitivo do utilizador. Informagdes como bitao da partida, o nome do estadio onde a
partida se disputa, as formac¢des que se defrontam as respetivos jogadores devem ser
facultadas no imediato momento de acesso a pa@ndogq geralmente, transmite essas
informacdes mas utiliza a caixa onde realiza doalas partidas para o fazer. Isto faz com que as
novas incidéncias que entrem no relato escritoatida desportiva acabem por esconder toda a
informacado das duas equipas que foi fornecida io@ido jogo. Para além disso, o tempo de jogo
apenas é disponibilizado durante o relato daséncicis mais importantes, ndo existindo uma barra
temporal para fornecer o tempo exato de jogo diglmore durante dez minutos, por exemplo, nédo
acontecer nada de relevante, como é que o utilizzmsegue saber qual o tempo de jogo que ja
decorreu?

Mais do que fornecer o tempo decorrido, a bamapteal serve também, como ja foi
explanado, para situar as incidéncias mais impt@samo tempo.

N&o existe nada na interface wedlogoque cative o publico interessado a aceder a esta
em detrimento das fornecidas pdRecordou A Bola A primeira tem, porém, uma grande
vantagem em relacdo as outras duas. Por ser téa,bésntendo sé equipas, marcador e relato,
permite o relato de outros desportos que néo bdute

A atualizacdo imediata de informacdes e acontetimsele uma partida desportiva exigem
uma total dedicacao do jornalista durante todonpteda mesma. Esta premissa tem, obviamente,
custos. Esse mesmo jornalista ndo pode dedicapgegas assuntos e acaba por ser “menos um”
na rotina diaria de uma redacdo como @ dbgoque exige, no minimo, dez artigos novos, por
hora, na edicaonline

Quanto mais desenvolvida for a interface, maiscagdo de um ou mais jornalistas vai
exigir. GeralmenteQ Jogoapenas possui, diariamente, dois profissionaisecgdo damnline,
percebendo-se uma grande deficiéncia no que raspeferta laboral para a execuc¢ao de todas as

tarefas que a transmissao de um jogo em diret@exig
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A Controlinvestaletém, para além @ Jogq aTSF(radio) e éSportTV(televisdo) Como
demonstrado na aplicacéo pamadroiddo jornal, é possibilitado, ao utilizador, a addiglo jogo
ao mesmo tempo que este € transmitido, em diretyés de um relato escrito. Sera assim tao
descabido pensar que um video dos melhores momenta®mente dos golos pudesse ser

disponibilizado na versdo web pouco depois des@stacerem?

O aparecimento de diferentes angulos de visdarfogrande passo para a captacdo da
atencéo dos espetadores que anteriormente se veontconfinados apenas a um angulo. Num
mundo onde a informacéo disponibilizada é cadanapr também a perce¢do de cada leitor tem
vindo a tornar-se melhor fundamentada através doamentendimento do meio pelo qual se
interessa. O adepto comum deixou de ser passiv® @&e€nas ir ver jogos ao domingo para
participar ativamente através da discussao e daufacdo de opinides. Como foi exposto
anteriormente com outros exemplos para além das jtnais desportivos, hd uma clara
insuficiéncia dos jornais portugueses em apreselaans estatisticos necessarios para entender
qualquer partida desportiva.

As estatisticas permitem identificar relagcbeseemtiriaveis que podem representar uma
relacéo de causa efeito. Podem, muitas vezescaxplidiferenca entre o sucesso e 0 insucesso.

O jornal O Jogojéa realiza um estudo estatistico acerca da prandivisdo de futebol
portuguesa, estudo esse que costuma sair na esticgapel apos o término de cada jornada. Essas
informacdes ajudam a compor noticias e artigogpiteam para explicar situacdes extraordinarias
e incomuns. O cruzamento de informagbes em basefades gera, frequentemente, novas
informacdes com valor noticioso. Por exemplo, podsen oferecidas, aos utilizadores,
caracteristicas acerca do desempenho de um jogadtamgo de um jogador ou de uma temporada.
Essas caracteristicas podem ser comparadas coas detidiversos jogadores de modo a que se
possa perceber melhor quais os melhores atribetcadh um.

Em ultimo lugar, é também necessario chamar a@bepara o facto de a interfaced’
Jogoestar construida para os antigos monitores de wiathres que apenas aceitam o formato

4:3, ao contrario das interfaceg\d3olae doRecordque se encontram em 16:9.
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4. Diario de Bordo

Para uma melhor compreensdo das varias atividaelesnvolvidas durante o estagio
realizado no jornaD Jogofoi elaborado um “diario de bordo” onde foram senefgistados todos
os trabalhos, noticias, entrevistas e cooperag@digados. Este consta integralmente do Anexo I.

N&o s6 foi permitindo o registo das atividadedizadas, como se transformou, também,
numa fase posterior, numa valiosa ferramenta paeamais facil e mais fundada reflexdo sobre o

trabalho feito ao longo do periodo de estagio.
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CAPITULO Il

Conceitos essenciais para a compreensao da inforraac

online

“Quando os antropélogos comegaram a comparar netadwe as poucas culturas primitivas que
restavam no Mundo, descobriram algo inesperado.ddagedades tribais mais isoladas de Africa
até as mais remotas ilhas do Pacifico, as pessagshavam essencialmente a mesma definicdo
do que é noticia. Partilhavam o mesmo tipo de nieo®r Procuravam até qualidades idénticas
nos mensageiros que escolhiam para recolher e mnéivsas noticias. Queria pessoas que
conseguissem deslocar-se com agilidade no termewojher informagdes com rigor e conta-las
de uma forma cativante. Os historiadores concluicara os mesmos valores basicos da noticia se

mantiveram constantes com o passar do tenfpdl' Kovach e Tom Rosenstiel, 2005:5).
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No final dos anos 80, alguns 6rgdos de comunicagéi@al comecaram a adotar a Internet
como um meio de difusdo informativa e jornalisticeas foi apenas nos anos 90 que se deu o
grande impulso. Os jornais foram o primeiro meimigrar para o ciberespaco apesar de, numa
primeira fase da web, apenas disponibilizarem sogés edicbes impressas, isto €, uma simples
transladacdo dos conteudos tradicionais e fisi@a pm site na Internet. Posteriormente,
comecaram entdo a criar as edi¢des digitais corigesre conteudos adaptados a nova ferramenta.
Em 2006, Henry Jenkins iniciou a sua oBomvergence Culture. Where old and new media eollid
dizendo - “Bem-vindo a cultura da convergéncia,eoos velhos e os novasediacolidem, onde
osmediacorporativos e alternativos se cruzam, onde orpaal@rodutor e o poder do consumidor
interagem de maneiras imprevisiveis.” (Jenkins6280anunciando a chegada de uma nova era,

gue se veio a revelar marcante ndo so para 0s aeicemunicacao social.

Mielniczuk (2003) identificou trés periodos dististna histéria do jornalismanline Ao
primeiro periodo, Mielniczuk chamou “transpositiy@sto €, como ja referido em cima, o jornal
online ndo passava de uma duplicacdo exata da versaessaprA segunda fase designa-se por
“metéfora”, ciclo em que o jornainline comecou a aproveitar as potencialidades oferepielas
rede digital, como as hiperligacdes oumaHl. O terceiro e Ultimo periodo € a fase do
webjornalismo, na qual se estabelece uma atuatizamétinua de recursos digitais que vao para
além do simples texto, video ou imagem. Ha uma iagé® do acesso e comegam a criar-se
arquivos e memoria.

Suzana Barbosa (2007, 2008, 2009) acrescentaésosariodos ja referidos, uma quarta e
uma quinta geracao. Estas focam a importanciaakeshide dados e do seu papel como elementos
estruturantes da atividade jornalistica em todastapas da producdo, ndo esquecendo a
disponibilizacdo, o consumo e a construcdo dogjm®pites. A universalidade jornalistica assenta
e realiza-se atraves de duas vertentes: uma dedwecoutra de contextualizagédo. Esta tecnologia
de bases de dados potencia essa realizacao de amegarexcecional. “O Paradigma Jornalismo
Digital em Base de Dados é avaliado como sendo deloajue tem as bases de dados como
definidoras da estrutura e da organizacédo, bem adencomposicdo e da apresentacdo dos

conteldos de natureza jornalistica, de acordo cmtidnalidades e categorias especificas, que
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também vao permitir a criacdo, a manutencao, dizagao, a disponibilizacdo, a publicacéo, a
circulacao e recirculacdo dos contetdos jornatistean multiplataformas” (Barbosa, 2008).

Entre as diversas funcionalidades sistematizadasapéora, sdo merecedoras de destaque
a integracdo de processos de apuracdo, composigibc& de conteldos, a flexibilidade
combinatéria e o relacionamento entre os contetalegilizacdo na producdo dos mesmos e a
transmissdo e geracdo de informacdo para dispmsitivoveis como PC, teleméveis e, mais

recentementesmartphonegtablets

Em plena revolugédo das comunicacdes, onde asssstimona transladacao de conteudos
informativos para o meio digital, onde se situammalsres-noticia? A velocidade é vista como um
fetiche e a instantaneidade tornou-se essenciifusfio das noticias atuais.

Na denominada aldeia global criada pela Internediectemos acesso a um incontavel
namero de informacgdo praticamente a qualquer atwa qualquer lugar, € necessario perceber
como funciona este novo ecossistema mediatico dapesele ter aparecido ha mais de dez anos).
Os modelos de distribuicdo evoluem todos os diay fla alteracéo e crescimento dos formatos
de conteudo digital multiplataforma. As novas téeg@s tém inspirado imensas transformacdes
no meio, quer através da reconfiguracdo do ecessastmediatico, quer da aplicacdo das
potencialidades da rede a pratica informativa.

Se aceitarmos o conceito de noticiabilidade commgunto de elementos através dos quais
o jornalista seleciona as noticias a partir de omjunto de acontecimentos disponiveis (Wolf,
2006) a pergunta que se coloca na producéao jatinal@®line € como definir quais os valores-
noticia prioritarios ou se para além dos valordgcizoja consensuais, também se atende a outros
critérios que influenciam as redacbes com reprateitade online A acessibilidade, a
instantaneidade, a multimedialidade, a hiperteitadk, a interatividade e a ubiquidade tornam-
se assim seis caracteristicas essenciais aos doatg¢ornalisticosonline e produzidos para

plataformas moveis.
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1. Nova realidade noticiosa

No meio de uma revolucgéo digital como a que o jsme vive atualmente, € imperativo
compreender que a “aceleragdo da velocidade erta ofie novas ferramentas como o hipertexto
contribuiram para o surgimento de uma linguagem caracteristicas especificas, impondo ao
jornalismo a conformacéo a nova realidade. Se onpama introduzido pela web se reflete sobre o
discurso jornalistico, € de se pressupor que tambtarfira na disposicdo do seu conteudo. A
noticia ganha diferentes configuragfes nos vei@rntee ndo sé pela multiplicidade de recursos
disponiveis, como pelo modo de construcdo do texédcomo nos referem Rosane Amadori e
Méarcia Gomes Marques (Amadori e Marques, 2009).

1.1 Acessibilidade

Como é veiculada a informacdo? Até que ponto adnga escritanline se preocupa em
explorar todas as novas tecnologias e em preparsews produtos informativos de modo a que
estes possam ser globalmente acedidos e possaatessmiveis a0 maior nimero de pessoas
possivel?

A motivacdo deve ser apenas uma: a procura de nngseapaz de informar todos os
publicos independentemente das suas limitacogmrligel a qualquer altura e em qualquer lugar,
inclusivamente por dispositivos de baixo custo @egdes de baixa velocidade (ou seja,
independentemente da qualidade dos veiculos eresate informacgéo).

Assim como a informacdo deve ser inteligivel aosodde facil compreenséo e clara,
assumindo que quem dé& a noticia nada sabe sobreagiée- idade, estatuto social, econémico ou
mesmo formacdo académica; também a propria platafateve estar preparada para acolher
utilizadores de um vasto espectro. Neste momentppsSivel aceder ao mesmo contetdo
informativo através de varias plataformas: compartailemaovel, tablet... E entre estes existem
ainda outros aspetos diferenciadores a ter em,ocoot@o a velocidade da conexao a Internet.

A experiéncia de leitura de um jorrmalline pode ser tao diferente quantos os dispositivos

utilizados. Pode, ainda, diferir de acordo comaasils onde o utilizador se encontra aguando do
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acesso. Alguns jornais estdo ja preparados com wuensdo para telemoveis, adaptando

imediatamente a sua interface (em termos de layoujanizacéao do site).

1.2 Instantaneidade

Karl Marx definiu o conceito de fetichismo da metaaa como o processo atraves do qual
os produtos concebidos pelo ser humano, quandogast mercado, acabam por existir por si
proprios, ocultando toda a relacao social que igsnou.

A noticia, definida por muitos como mercadoria, fdge a regra. Oculta todo o processo
que a produziu e vende mais do que a informacaapesenta. Ou seja, atualmente, mais do que
a informacédo que chega ao utilizador, a velocidadee chega torna-se primordial. A obsessé&o
pela velocidade ndo é s6 da parte de quem da méeita de quem consome. Quando a radio
surgiu, um dos programas desenvolvidos pelas disezstacdes radiofonicas foi a transmisséo,
em direto, de varios concertos. Os limites fisdasala de concertos “desapareciam”, alargando-
se a um incalculavel nimero de ouvintes dispersmgonforto das suas casas. Iniciou-se uma
democratizacéo da experiéncia, ampliando-a a difeseestratos sociais e massas que nao podiam

assistir ao concerto ao vivo. Os primeiros pasaasediatizacdo em direto estavam dados.

E facil perceber o porqué de se considerar a \d#dei consumida como fetiche no
jornalismo, uma vez que a procurasdmop o chegar primeiro, tornou-se mais importante w® q
“dizer a verdade”, ideia basilar da pratica jorstd que passou a ser secundarizada a partir da
estrutura industrial da producéo do jornalismo.

A instantaneidade e a ubiquidade inerentes aoljpmmaonline sugerem a possibilidade
de oferta de novas informacdes a qualquer seguadgeb instaurou este sentido imediatez. Torna-
se necessario que os factos sejam transmitidoscacdter de urgéncia, concedendo-se mérito a
guem 0 consegue primeiro que 0s concorrentes.

Os seus principios fundamentais sdo substituidosyims, como é o caso da verificacao
dos factos, gracas a cultura do tempo, da press@mencial. "Dar primeiro e confirmar depois

tornou-se, nos piores casos, um postulado perni@os voga" (Bastos, 2010). A velocidade
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contribui para uma superficialidade, que vai gadbaerreno a cada dia que passa. Segundo o
investigador portugués, o culto da instantanei@stiea levar a maxima de "o publico tem o direito
de saber" em algo obsoleto, estando a ser substipgla maxima: "o publico tem o direito de

saber agora". Assim, a velocidade transforma-sgro paradigma.

1.3 Multimedialidade

A multimedialidade € entendida como o processanmedffusdo de mensagens compostas
por codigos diversos (textuais, visuais, sonoroay motadas de uma unidade comunicativa.
Quando os computadores pessoais deixaram de seasapeocessadores para receberem um
monitor multicolorido e colunas, a mistura de meam®ou-se possivel. No jornalismo escrito, a
multimedialidade pode atualmente ser encontradadias pecas desenvolvidas num ambiente
digital. Video, imagem, som, texto, infograficdsistracéeshiperlinksséo alguns dos exemplos

das varias maneiras de difundir uma mensagem.

1.4 Hipertextualidade

Esta caracteristica jornalistica surgiu com o attvda Internet. A capacidade de interligar
blocos de informacéo (podendo estes ser textuaisygs ou visuais) atraves lieks. Organiza os
elementos de uma noticia de acordo com diferentésias e permitem a cada utilizador fazer um
consumo pessoal dos conteudos, através da criag@ids percursos de leitura. Na pratica, esta
especificidade do jornalisnamline permite ao leitor uma experiéncia muito mais agivinamica
do que a que tem na leitura de um jornal. Ao sesipel ao utilizador escolher o seu percurso de
acordo com as suas preferéncias e gostos pessodais;se 0 risco de a informagdo nao ser
veiculada na sua totalidade. Ou seja, se assimadese meio de um texto, o leitor pode
simplesmente mudar de noticia, ou ver outra quehbene mais a atencéao.

Também por causa desta caracteristica os prégitasstém de ser mais organizados, de

forma a impedir que o leitor se perca no meio deat possibilidades. E a pensar nestas
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possibilidades que, nas proprias noticias é pdssiieentrar listas de temas associados ou noticias
relacionadas.

O hipertexto € outra caracteristica do webjornalismferecendo ao leitor uma
possibilidade de leitura conduzida por ele propnép-linear, portanto, e potenciada pela
velocidade da transferéncia de uma informacéo atra. Esta nova possibilidade esta a deixar
para segundo plano a técnica da piramide invedi@aobrigar o proprio jornalista a pensar a
informacdo de forma revolucionaria. Estes linksrefem ao leitor a possibilidade de
aprofundamento da pesquisa em causa, mas podetndgepser também causa de desvios do
leitor.

1.5Interatividade

A interatividade tornou-se caracteristica fundamlenb mundo digital. No cenario da
comunicacdo mediada através de um computadoremtiMdade aparece como uma das mais
fundamentais potencialidades. E considerada conmpassibilidade de todos os intervenientes
do processo comunicativo (produtores e recetonésiagirem com o meio e também entre si. Os
utilizadores passaram a poder participar e a nuadifi forma e o contetdo do ambiente mediado
em tempo real.

Quando se fala em interatividade na rede, faleesgmh aproximacao do leitor em relagéo
ao jornalista, tornando a audiéncia cada vez maiscpativa no processo de comunicacdo. O
leitor deixa de ser passivo para adotar uma postaia ativa, seja através de comentarios no

proprio site ou mesmo com a interacdo nas redésisoc
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1.6 Ubiquidade

A ubiquidade corresponde ao interesse social eranglel/er mecanismos de acesso e
gestdo informativa em qualquer lugar. Apesar deiser caracteristica ja propalada, relembrando
0s antigos radios a pilhas, por exemplo, estewtriem particular toma propor¢cées mundiais
devido a todo o raio de agéo da Internet. Aqui pegter-se o conceito de aldeia global, criado na
década de 1960, por Marshall McLuhan. Este invagdtig previu varias transformacdes sociais
instigadas pela revolucdo operada no campo tecdieolégusou esta metafora para explicar como
0 progresso da tecnologia estava a formar umadamtigecomunicativa com um cariz semelhante
ao de uma aldeia, isto €, com a possibilidade deun@ar diretamente, em qualquer momento,
com outra pessoa, independentemente do lugar fisde este Ultimo se encontra.

O sociblogo espanhol Manuel Castells (1999) sublmlexisténcia de uma “sociedade em
rede” dependente e preocupada com a informacaoo¥as tecnologias da informacgéo estao a
integrar o mundo em redes interligadas globalmestie €, pode visualizar-se uma sociedade que
vai modificando as suas dinamicas relacionais dedaccom as suas trocas informativas, sendo

que estas estdo a migrar do meio fisico para o wirtial oferecido pelas redes.

A capacidade de armazenar conteudo em servidamestos e a facilidade de utilizacéo
desse mesmo conteudo mediante alguns servicosdscadisponiveis em diversos dispositivos
(PC,smartphones, tabletstc.) é, talvez, o grande fator disruptor maigjiteel para os utilizadores
do conteudo digital. O armazenamento de dados umefn” € um sistema operacional nativo a
Internet que possibilita 0 acesso a informacdeg)ivars e programas a partir de qualquer lugar.
Este acesso, por parte dos internautas, pode alead® através de um modelo de implantacéo
privada, publica, comunitaria ou hibrida. Ou sejaarmazenamento e 0 posterior acesso aos
conteudos pode ser realizado do utilizador apersaa pi proprio (privado); de um/varios
utilizador(es) para um conjunto de outros espexifpodendo todos os envolvidos alterar,
acrescentar ou modificar os conteidos armazenadawuitario); ou de uma entidade para um
conjunto indiferenciado de utilizadores, sem cajed® modificadora dos contetdos (publico). A
nivel global, o caso mais conhecido devera ser maesdo Google que permite aos utilizadores

aceder a um incontavel nimero de informacgdo arnagzenum ambiente virtual através de uma
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simples barra de pesquisa. Cada internauta poskioerdade de filtrar a seu gosto o dilavio
informacional (Levy, 1999) emitido no e pelo citsraco, de acordo com 0s seus proprios critérios
e interesses.

2. Osmedia sociais e @atewatching

Uma grande alteragcdo produzida no ecossistema ticediéealizou-se através do
aparecimento dosiediasociais e do protagonismo concedido a antiga aodi&ue ganha uma
nova nomenclatura: publico; no sentido em que deé&xapenas observar, para passar a participar
de forma ativa. Ultrapassado o modelo centralizamgoder dosnediade “um para muitos”,
entrou-se num cenario de “muitos para muitos”, togipara um” e “um para um”. O publico
passou a ter um papel ativo na producao e na salieci@formacao.

No contexto dos novasedig a funcao do jornalista congatekeependo desaparece, mas
acaba por se transformar para se adaptar a noigéneias. Assim, cada jornalista que antes
assumia um papel dmatekeepemnde filtrava e determinava a selecado dos aconéztos a serem
conhecidos, reforca o seu papel de “guardido ddade’, ao qual acumula o de “guardido da
qualidade”, também, num meio tao facilmente madipeilcomo € a Internet.

Com a saturacdo e a abundancia de informacaoefidiésnecesséria, a qualidade tera
sempre de continuar a prevalecer perante a qudetela presenca de um profissional acaba por
se tornar imperativaA influéncia da Internet veio, ultimamente, reafimmas competéncias
jornalisticas tradicionais, baseadas na selecaofalanacéo para que o leitor ndo seja inundado
com demasiada informacédo, sem saber o que fazeeleorRor este prisma, o jornalismo € muito
mais importante agora do que noutros tempos, del@a@mm a avalanche de informacédo que é
lancada ao leitor. E, assim, necessario seleciararpretar e contextualizar as informacées que

chegam de todo o lado.

Esta funcdo deyatewatching introduzida por Axel Bruns em 2008&0 exclui a de
gatekeepingmas materializa-se aquando da producédo de matdi@osa na plataformanline
Adaptando-se a uma nova realidade e, uma vez quia com as caracteristicas oferecidas pela

Internet, os jornalistas tendem a “esquecer” adi@aghl piramide invertida e passam a organizar
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os factos de tal forma que € o leitor que escolpgbprio itinerério de leitura, de acordo com o

investigador Helder Bastos, que estudou as cafstitas dos ciberjornalistas portugueses e as
suas praticas profissionais (Bastos, 2011). O Gdotaoticioso é disposto através de blocos de
informacdo que podem ser mais ou menos espectBoo® em conta determinados aspetos do
conteudo. Textos breves e de facil leitura, higagddes, imagens ou graficos com som e video,
sdo alteracdes a destacar nesta nova estrutuedivearEsta é a esséncia da narrativa hipertextual

e da liberdade de rececao de cada utilizador.

3. A interface e a importancia semiocognitiva

Para Manovich, a interface do computador atua aamoo6digo que transporta mensagens
culturais em uma diversidade de suportes. Aindarsgo mesmo autor, “as obras de arte dos
novos meios possuem outras dimensdes estéticasxperimentais» de carater mais tradicional,
gue justificam seu estatuto como arte e ndo cormentt® de informacao. Entre ditas dimensdes
se contabiliza uma determinada configuracdo dodempspaco e a superficie que se expressa na
obra, uma determinada sequéncia das atividadedidador durante o tempo de interacéo da obra,
e uma determinada experiéncia formal, materiaherfeenoldgica do utilizador. E é a interface da
obra que cria sua materialidade Unica e a expegi€mica do utilizador. Desta perspetiva, pensar
em uma interface como em um nivel separado, comalgmnque se pode alterar de maneira

arbitraria, € eliminar o estatuto de uma obra de dbs novos meios enquanto arigev
Manovich, 2005:116).

Os modelos de distribuicdo tém vindo a ser completde alterados, fruto da evolucéo e
crescimento dos formatos de conteudo digital maltyforma. Partindo desse pressuposto, a
projecdo da interface, nomeadamentel@signda mesma, deve ser centrada no humano, isto é, a
interface deve ser pensada em relacéo aquilo quéliaadores querem fazer, em vez do que a
tecnologia pode fazer. Tal como referido no ponio(Acessibilidade), a interface dos contetdos
noticiosos deve estar preparada para permitir esaca partir e qualquer dispositivo, seja este
moével ou fixo, com acesso rapido a Internet ou r@o. seja, os modelos de distribuicdo

influenciam o design na medida em que este é diied® acordo com as necessidades do
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dispositivo, da velocidade da Internet e da promaamtade do utilizador. A forma como
visualizamos um jornanline no computador € diferente do seu design para siisgzs moveis,
estando, neste segundo caso, adaptado ao tamaabddoa existéncia de uma conexao a Internet
mais lenta, por exemplo.

Segundo Elias Machado, todos os sites sdo codsiityior uma parte visivel, a interface
gréfica, e uma outra parte invisivel, o motor welberessa-nos, porém, a interface grafica, que
medeia a relagédo entre o utilizador e o disposgive utiliza.

De uma forma redutora, pode traduzir-se a interfgmerante o estagio atual do
desenvolvimento informatico) como um local ou unriti&io de contacto ou troca entre 0s
contetdos disponibilizados num sistema e o utibizado fundo, e ainda segundo Manovich, acaba
por se tornar num espaco entre maquina e homemecepacidade para articular e traduzir
contetudo e colocar em comunicacdo duas realidadgstals, aproximando-se do conceito de
mediacdo, fase necessaria do processo comunichdinteo do ciberespaco. E, por isso, a forma
de organizacao do préprio meio, neste caso nuntesfraual.

E, por isso, percetivel que o aparecimento de nieamlogias e novas formas de acesso
ao conteudo e a diversa informacdo tenderdo, pemsate, a desenvolver também novas
interfaces. Ndo é sO a conversao/adaptacdo de mmagesenhos ou textos para um suporte
especifico, mas sim, todas as pecas constitutivasrdsistema interativo pensado para um meio
coletivo.

J& Scolari (2004) cria uma diferente homenclatapelidando este espaco de interface
semiocognitiva que, segundo o0 mesmo, acaba pormsés eficiente que uma interface
simplesmente semiotica, pelos limites deste comogisemiologia (assim designada por Saussure)
€ a “ciéncia que estuda a vida dos sinais no sewda social” (Saussure, 1999), ou seja, € o estud
dos simbolos e das regras que os regem, impregeisighiara a compreensao do que nos rodeia, a
comunicagdo humana e, em ultimo caso, para a cemgie dos conteudos que nos sao fornecidos.
Na teoria saussuriana, o termo significante dipeis a forma material do signo (as letras que o
constituem, a sua faceta mais visivel e palpavelleemo significado ndo sera, entdo, mais do que
0 proprio conceito veiculado pela parte materialseja, € o seu contetdo, uma imagem mental

que é desenvolvida aguando do contacto do intérpogh 0 signo em si.
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Se 0s signos (e a sua compreensao e interpretagsipermitem contactar com os que nos
rodeiam, € facil compreender que a forma como extessao apresentados condicionam esse
mesmo contacto. Dai a importancia deste conceitralela interface. De facto, o conceito de
interface semiotica ndo inclui esta etapa cognitgsa relacdo entre o signo e a interpretacdo que
fazemos da realidade como um todo, inseridos naciadade situada temporal e espacialmente.
Esta limitacdo justifica a necessidade de Scotatiedar de uma interface semiocognitiva, que nao
s6 inclui as teorias de Saussure, mas |Ihes actasuera vertente de percecdo e captacdo de

conhecimentos.

Num contexto mediatico, transversalmente a todosne®s de comunicacdo social,
percebemos que as noticias (0s conteudos) ndoadaogue construcdes de signos, organizados
por codigos. Assim as interfaces (sendo, de formplista, a forma como os contetdos séo
apresentados ao leitor/utilizador) sdo também caetap@or signos, icones, sinais visuais que, em

combinacdo uns com os outros, produzem sentidoanaisenos percetivel e acessivel.

Insere-se aqui o conceito de metafora, uma figeraetldrica que serve para elucidar
conceitualmente objetos ou processos. Uma vez nwe e homem e o computador existe um
campo repleto de caréncia de conceitos especifisosietaforas explicativas assumem um papel
preponderante na ajuda da compreensao das interRmge sugerir-se que o processo de interacao
€ Vvisto como uma negociagdo e uma comunicacao utiitkador e a aplicacdo do computador
atuam ambos como emissor e recetor, através dastema de pergunta-resposta, e onde essa
mesma aplicagcdo demonstra condutas comunicativélsigs a seres humanos.

Qualquer que seja a interface deve sempre consisiera existéncia de uma relacéo de
semelhanca. Como sugere o fildsofo Rudolf Carn&®3p no caso da Internet existem trés
modalidades de recordacdes de semelhanca: cropstdiiva e tatil. Ndo sendo necessariamente
interdependentes, as trés provocam recordacdesugerem sempre alguma coisa, inclusive
emocodes e sensacodes. Este aspeto meterializafm®auaa da criacdo de um ambiente “real”
dentro de um mundo virtual. Neste ambito, os atilres/leitores promovem interagfes fisicas

através do acionamento de botdes de um certo dispassperando a respetiva resposta.
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Atualmente, gracas as inovacdes tecnoldgicas, siy@baitilizar estas modalidades para
facilitar a experiéncia do utilizador. Verificam4s® simplesmente como na utilizacdo do simbolo
de uma maquina fotografica para indicar a existéne uma galeria de fotografias; ou, num
patamar mais desenvolvido, na utilizagdo do sonactaristico de festejos de um golo no

acompanhamento em direto de um jogo de futebol.

4. Redefinicdo da dinAmica de consumo

E percetivel a importancia de criar e definir umziface que atenda as necessidades do
processo comunicacional iniciado entre utilizadom&quina. Nao existe uma interface ideal.
Existe, sim, uma interface apropriada para um @sEeomunicacional pensado. Recorde-se que
0 recurso a computadores, aguando do aparecimestmesmos, era realizado através de linhas
de comandos. Como sistemas l6gicos que sao, osutadagpes recebem uma ordem, executam
uma tarefa e dao uma resposta tendo em conta aguelse ordenou. A evolucao tecnoldgica
acabou por facilitar e democratizar o acesso assoe com a criacao de interfaces graficas que
permitissem ao utilizador executar os comandoamtio apenas num bot&o.

Adaptando esta matéria um pouco ao cenério dolijpmma digital, percebemos que para
além de projetar para a diversidade, o criadoada interface tem de respeitar os pressupostos da
acessibilidade. Por outras palavras, quando seessa ambiente, deve procurar-se tornar a
informacdo acessivel ao maior nimero de pess@sviersal em termos de espaco e tempo e,
indispensavel, atualmente, em qualquer dispositildm basta juntar elementos informativos em
catadupa e sem qualquer critério para se obter nagiufp mais detalhado, mais rico e mais
objetivo. Pelo contrério, tal atitude pode resuttiar distor¢cdes noticiosas bastante graves.

Em comparagcdo com o jornalismo impresso, a ja ppsigo com a inteligibilidade,
acrescenta-se a exigéncia de transversalidadespiesitivos, tal como ja explicado.

Este aspeto mével tem modificado o cenario do jmma digital em bases de dados, uma
vez que procura uma producao e veiculacdo de meduservicos dentro de um ambiente mével,

instantaneo, portatil e ubiquo, possibilitado, stimo, pelas redes e Wi-Fi.
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A difusdo do aspeto mével e dgsps(software aplicativo) permitem a cada utilizadaarc
0 seu préprio contexto de uso das rotinas moveesrgonalizaveis, isto é, aspira-se oferecer ao
publico diferenciadas formas de obter a informae&oo em conta, essencialmente, 0 momento
de rececédo. Esta premissa acaba por ultrapassaples acesso as paginas web pelos padroes
tradicionais, permitindo-se, a cada sujeito, aipdstade de acesso a informacao de forma simples
e direcionada. Hoje € possivel ter smartphonecom uma aplicagéo direcionada para uma tarefa
em particular como, por exemplo, o estado do tefapdora existam sempre particularidades, de
um modo geral cada utilizador apenas acede a ugngma com a tarefa de registar e transmitir o
a meteorologia para saber como esta ou como \ai @s¢mpo dentro do espacgo geografico que
ocupa em determinado momento.

Como ja foi referido anteriormente, a memoria enstantaneidade séo caracteristicas
préprias do jornalismonline Assim como se abre espaco ilimitado para a paddic de conteudo,
também se possibilita arquivamento ilimitado ddsrmacdes que podem ser recuperadas tanto
pelo utilizador como pelo produtor a qualguer motmenpermite uma atualizagdo continua.

No entanto, muito para além de todas estas tranafgies, a fusdo entre o conteddo e as
aplicagbes enceta uma transformacédo bem mais glexfuma mudanca na conce¢édo de consumo
cultural. Neste novo contexto, o conteudo/prodixa de ser um objeto de consumo final para
passar a integrar-se numa dinamica de geracaolateeva relacdes sociais. A légica do simples
ver passa a légica do fazer, ou seja, a notictidulk deixa de girar a volta do contetdo para inclui
também aquilo que se faz com esse contetdo (o @ergara qué do conteudo digital). A l6gica
da aplicacéo substitui a velha l6gica da reproducao

Apesar da profundidade da mudanga em processoreildiplicacdo dos novos atores na
paisagem informativa digital (meios classicos, meiativos na Internet, redes sociais, bases de
dados, etc.) os utilizadores da informacao dosodifpos moveis recorrem, maioritariamente, a
marcas informativas ja consolidadas, isto é naegiatradicionais ja existentes. Percebe-se, entéo,
que a confianca dos utilizadores e a credibiliddme 6rgdos comunicativos constituem um foco
importante a explorar por estas marcas informagvgise as industrias digitais devem ter em conta

numa eventual alianca estratégica.
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Em resumo, a conclusdo mais relevante desta fud@oaecossistema digital e 0 mediatico
€ que ambas as partes estdo condenadas a entemden-aovo contexto onde as relacdes sociais
dos utilizadores e varias caracteristicas comoigquidade, a globalidade, a interatividade e a
acessibilidade redefinem, de forma radical, todéndmica de consumo dos conteudos culturais

como € o caso da informacao desportiva.

5. Composicao multimédia potenciada pelas Bases Dados

Lev Manovich afirma que as bases de dados saom foultural tipica adotada pelos meios
digitais para a organizacao das informagfes nasdamtes contemporaneas. Até meados da década
de 90, as bases de dados eram apenas fontesprathugdo de matéria jornalistica. Porém, como
mencionado anteriormente, dentro deste novo etesmsdigital estas assumem um papel
preponderante num espaco de composi¢do de nasrativiimédia. Mais do que uma estrutura
l6gico-matematica, que possibilita a organizacdoarmazenamento e a recuperacao de
informacdes individualizadas em qualquer alturapases de dados podem aparecer para 0s
utilizadores como uma interface tipificada no espaavegavel, possibilitando a exploracao, a
composigao, a recuperacao e a interacdo com aginast isto €, permite ao leitor/utilizador ver,
navegar, intercambiar informacgdes e compor fornfasetciadas de narrativa.

Introduz-se aqui um conceito chave no desenvohMimetos diversos conteldos
jornalisticos multiplataformas: a arquitetura débimacéo. Este conceito, basilar na criacdo da
narrativa, pode entender-se como o desenho daipagan, etiguetagem e navegacao para ajudar
o utilizador a encontrar e gerir mais adequadantendtz o conteddo e informacéo através de uma
interface. Para Lopez, Gago e Pereira (2003), tatgua da informacao inclui toda a planificacédo
estrutural do mapa de conteldos, a definicdo deasstis itens desse mesmo conteddo e as suas
relacdes operacionais, além da organizacdo quensasi sistema: “Estabelecer a arquitetura da
informac&o significa desenhar um esquema abstos@ohteidos de um cibermeio plasmado em
uma estrutura de base de dados, promovendo a senbidre servidor, usuario e o Sistema de
Gerenciamento de Conteudos, que permite partindehase previamente programada para gerar

um cibermeio dinamico” (2003:198).
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A caracteristica atribuida ao ciberespago comoamarim navegavel, que permite percorrer
essa arquitetura da informacao, possibilita quenaposicao possa ser pensada como um tipo de
enredo que determina os eventos de uma narratetiva dispostos em torno de um espaco
audiovisual. Ao indicar uma ordem, mesmo que inm@puma variedade de alternativas de
composicdo fruto dos processos de interacdo rdakzgelo utilizador (potenciados pela
hipertextualidade), a arquitetura de informacaceq®artir do pressuposto que existe um inicio, um
fluxo interativo e um fim para cada narrativa méda

Para se tornar mais facil a compreensao deste itmnpede dar-se o exemplo do trabalho
desenvolvido aquando do desenvolvimento de umrsitigse de arquitetar a informacgao. Ao fazer
a leitura de um jornal, pode perceber-se que eseneontra dividido em vérias secc¢des. Estas
divisdes servem tanto para contextualizar as ratiapresentadas como para orientar o leitor
acerca do tema no qual a noticia se inclui. De mna@eira muito simples, pode dizer-se que uma
noticia sobre politica e 0 estado do pais ndoeadgntro da sec¢ao do desporto. Na edigdioe
dos jornais e até mesmo nos conteddos digitaisptab no jornal em papel, faz sentido organizar-
se a informacédo de modo a que seja percetived, dampreensivel e de facil/imediato acesso para
0 utilizador. Num meio pejado de informacdes e eoddbs, faz sentido esta organizagdo e
estruturacdo de modo a ajudar o leitor a satisfagesuas necessidades informativas de forma
efetiva. As exigéncias, na Internet, sdo, por isspres, dado ser imperativo conjugar as varias
plataformas mediéticas.
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CAPITULO Il

O Desporto dentro do Contexto Mediatico

"Os primeiros Jogos Olimpicos da era moderna fotampequeno evento com apenas dez paises
e 300 atletas a participar. Hoje, este niUmero tfarmaou-se em 16.000 atletas e treinadores de
mais de 200 paises. Nao h& apenas uma razdo qusa paplicar este desenvolvimento, porém,
existe 0 argumento de que o crescimento dos malia me seu interesse pelo desporto possa ter
contribuido para o encanto global sobre os Jogossida que qualquer outro fatorBarney et

al, 2002:51)1

1 As tradugdes de textos citados em lingua estrangeira s3o da responsabilidade do autor do presente relatério.
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Procurar e descobrir as raizes do desporto podtarese tarefa ardua e complexa. Diz-nos
a histéria que o desporto nasceu na Grécia ambicg,que apreciava a atividade desportiva como
um meio para desenvolver a mente e o corpo e ardefcriados os Jogos Olimpicos, evento
desportivo que se realizava de quatro em quatre. ddesde esse periodo até a atualidade, o
desporto expandiu-se geograficamente e foi-se deb@mdo dando origem a diferentes formas
de préatica como o futebol, ténis, basquetebol, lawidentre outros.

Em ultimo caso, mais do que as caracteristicac#®@s da pratica de uma modalidade,
0 desporto gera interesse pelos tracos que pedeliteear sobre uma determinada sociedade. De
uma maneira muito simples, é possivel percebeoglesporto nos pode revelar, numa perspetiva
privilegiada, a natureza humana (o melhor e o gidgda a sua criatividade, isto €, pode mostrar
aspetos identitarios pessoais ou mesmo coletiy@sraite a cada individuo a projecéo de varios
sentimentos e emocdes seja através de um everdoetmou mesmo numa simples conversa de
café. E a sua capacidade para levar, por vezespsrindividuos para além da raz&o que o torna
tdo atraente, seja através do desporto realizad@per ou seja através da vertente competitiva.
Inimeras vezes, parece ser 0 Unico espaco emoc@apat de unir individuos das mais variadas
etnias, idades ou géneros. Todos o0s paises témwsakvearacteristicas que os diferem entre si.
Histéria, lingua, cultura... Mas um simples eventspidetivo € capaz de juntar todos estes
individuos em prol de um objetivo comum. Todos @pra do mesmo sonho. Uma dimensé&o
quase paralela com uma enorme capacidade de d@osttageal, como é o caso do Mundial de

Futebol.

De uma forma mais ou menos visivel, 0 avanco daotegia tem deixado a sua marca
particular ao longo de toda a histéria desportR@eém, durante os ultimos 20 anos, esse cunho
tem sido bastante mais pronunciado com os avarc¢aoslbgicos e a democratizacdo da Internet
que, cada vez mais, se tem tornado em algo condenféeil acesso. O desporto competitivo, que
atualmente se desenvolve a nivel global, tem unesmsm capacidade mobilizadora de massas.
Durante o Mundial de Futebol de 2014, realizad®rasil, O Jogoentre a equipa anfitrid e a
Alemanha, que terminou nuns inimaginaveis 7-1 parquipa alema, bateu recordes na rede social
Twitter com 35.6 milhdes deveetsdurante os noventa minutos da partida, segundonnaicoes

divulgadas pela propria rede social. JAHa@ebook tornou-se no primeiro evento a chegar ao
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bilido de interagcbes durante toda a prova, segor@oiness World Records. Estes dois exemplos
comprovam que o desporto tem um imenso valor rmiediaeja em forma de noticias ou mesmo
de transmissdo em direto. Seria bastante dificdbmplicado imaginar, atualmente, os Jogos
Olimpicos ou um Mundial de Futebol sem cobertunagaote dosnedia Como refere Wunsch
(2000:3), “néo € a escolha subjetiva dos jornaigtas as caracteristicas quase objetivas de um
evento que vao decidir se ele deve aparecemedsaou ndo”. O desporto tem praticamente todos
os ingredientes que fazem com que um evento sgetedzado como noticioso (desde o ambiente
competitivo, as rivalidade inerentes, ao ambieagtifo) uma vez que € para toda gente e tem
interesse nacional e internacional. Os eventos papsilares, supra mencionados, envolvem a
participacao de imensos paises de todo o mundoniagorma similar, também é possivel ver-se
dentro do futebol atual, aquelas que sdo considsrad melhores ligas do mundo como a

espanhola, a inglesa e até mesmo a italiana a veadfreitos de transmisséo por toda a Europa.

Embora possa parecer que a televisao leva gramdagesn em relacdo aos outros meios,
uma vez que alia a imagem ao som e a capacidarangenissdo em direto, a imprensa, ao nivel
da edicdoonling tem outras possibilidades que poderdo contripaiia a diminuicdo dessa
inferioridade. Mas ponto fulcral a ser entendidqué ndo se trata de substituicdo mas sim de
enriguecimento. As edi¢cdes desportivatine ndo podem querer suplantar a televisdo como meio
dominante, mas podem enriquecer a mesma duranégemo desportivo. Por parcas palavras, ha
uma excelente oportunidade de complementaridade estmeios.

Isto quer dizer que as edi¢ctmdline dos jornais desportivos impressos devem descurar a
transmissdo em direto, deixando-a a cargo da $dleve procurar outras maneiras de captar
utilizadores através dessa mesma complementaridhiizAs possibilidades dos atuais sistemas
digitais, das interfaces e da Internet permitermpgrénsa escrita potencializar a realiza¢do do

direto. A sua maneira, como ira ser explicado pmsteente.
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1. Os orgaos de comunicacéo social portuguesessuia relacdo com o

desporto

O desporto esta presente em toda a imprensa gsteepalrtuguesa. Todos o0s cinco diarios
nacionais Correio da Manha, Diario de Noticias, i, Jornal ddoticiase Publico) possuem,
atualmente, uma seccdo dedicada ao ambito desp@tivegularmente, chegam mesmo a ter
destacaveis dedicados ao desporto.

Para além disso, o cendrio mediatico portugués taudoém possui mais dois desportivos

diarios, para além @ Jogo

O jornal desportivA Bolafoi fundado em 1945 por nomes embleméaticos comalidan
de Oliveira, Ribeiro dos Reis e Vicente de Melo.jthal de todos os desportos” era o subtitulo
que acompanhava o jornal e mostrava a sua ideaitag@mente desportiva. E o jornal desportivo
em atividade formado h& mais tempo. Comecou pobissemanario em 29 de janeiro de 1945,
passou a trissemanario em 10 de julho de 1950, eldoante meio século, lider incontestado e
grande referéncia da imprensa desportiva, sendmmaegelidado de “a bibliaA Bola surgiu
depois de finda a Segunda Guerra Mundial e nuneadiasque o desporto se afirmava dentro de
uma sociedade mergulhada na ditadura salazarista.

O primeiro numero diario surge meio século depoisxdmero um, a 10 de fevereiro de
1995. Tinha apenas 4 paginas com 4,5 ou 6 colueas enpresso em formato tabloide. Nessa
edicdo, o diretor Vitor Serpa afirmou: “Hoje € uma Histérico para a imprensa portuguesa. A
partir de hojeA Bolg o maior jornal portugués passa a diario (...) mmagerno, mais pratico, um

jornal de outra dimensao, numa entrada imediddagreos de distancia, nos anos 2000.”

A 26 de novembro de 1949, também em Lisboa, fod&do o semanéri@ecord tendo
como diretor Fernando Ferreira e como chefe degéedaAfonso de Lacerda. A sua fundacéo deve-
se a Manuel Dias, vendedor de jornais e atletapidion depois deste vencer a lotaria nacional no
valor de 40 contos (200 euros). Antes de ser diariRecordestreou-se como semanario, saindo
aos sabados. A 3 de fevereiro de 1953 passouentassirio, publicado as tercas-feiras e sabados

e, mais tarde, a 18 de abril de 1972, passa &nr@sario, publicado as quartas-feiras, quintas-
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feiras e sdbados e, posteriormente, as tercas;feeatas-feiras e domingos. A 19 de agosto de
1991 torna-se quadrissemanario com saidas aos gosnisegundas-feiras, tercas-feiras e sextas-
feiras. A 2 de fevereiro de 1995 passa a publizaocvezes por semana e, finalmente, a 1 de
marco do mesmo ano, passa a possuir uma periogdigcididria. Acabou por ser adquirido pelo
grupo Cofina, em 1999, e atualmente, para alénditd@ em papel enling possui também um

canal televisivo.

O jornalO Jogonasceu na cidade do Porto no dia 22 de fevereid®85. Com o formato
de 57x40, foi o primeiro jornal diario desportiven Portugal, aguando da sua fundacédo, ao
contrario dA Bolae doRecordque apenas assumiram tal periocidade cerca dendeznais tarde.

Serafim Ferreira foi o diretor fundador do jornatabando por o abandonar em 1992.
Seguiu-se Alfredo Barbosa até 1994. Surgiu, logmide Manuel Tavares, cumprindo um longo
caminho a frente do jornal e saindo do cargo apemag011, altura em que passou a dirigir o
Jornal de Noticias

Com a saida de Manuel Tavares pardNoem 2011, a direcdo @ Jogoalterou-se por

completo. José Manuel Ribeiro assumiu o cargo id¢adie Jorge Maia o de diretor adjunto.

Para além da imprensa, também a radio e a telegigflobam o desporto na sua agenda.
As principais radios noticiosas com@\atena 1 TSFe Renascencdedicam espaco e tempo, na
sua programacao, as noticias desportivas. Paradism acompanham em direto os jogos dos
“trés grandes” do futebol portugués (Benfica, Pertporting).

J& a televisdo generalista dedica diariamentenotdarios, minutos ao desporto nacional
com principal incidéncia no futebol e nos mesmods‘grandes” chegando, por vezes, a abrir 0s
mesmos com noticias desportivas. No cabo, as $élevide informacdo, como é o casd&tHa
Noticias RTP Informacée TVI 24 tém todas elas o seu Jornal de Desporto, vagises\ao longo
do dia.

Neste cenario televisivo é necesséario também fateréncia &Sport TV canal de cabo
apenas de acesso por subscricao, criado em 198&petrolinveste Este canal dinamizou o

futebol portugués, principalmente em relacdo anclezacao das partidas. Cada jornada passou

42



Osjogos em direto naimprensa online
Andlise a forma como os trés jornais desportiv@dizam os relatos de partidas desportivas em direto

a realizar-se, regra geral, num periodo tempordl dias (de sexta a segunda), com a transmissao
televisiva de muitas partidas a ser realizada gstacao.

Mais recente ainda éBenfica TV canal anexado a um clube nacional, apesar dibointu
passar por concorrer diretamente co@part TV tendo adquirido ja os direitos televisivos dos
jogos em que o Benfica joga no Estadio da Luz démmos direitos referentes ao campeonato

inglés, brasileiro e grego.

2. Dominio do futebol

Embora haja mais desporto para além do futebokrgado acaba por condicionar bastante
a profissado e a especializacao do jornalista. Nmemnsa, € vulgar ver-se uma clara diferenca entre
o futebol, considerado por muitos como “desporty-eeas restantes modalidades que englobam
todos as restantes praticas desportivas. Mais ddsgo, a atencao, o protagonismo e 0 espaco
mediatico concedido as modalidades é invariavelengequena quando comparada com o futebol.
A 24 de marco de 2009, numa conferéncia realizad@aculdade de Letras da Universidade do
Porto onde o tema principal era o jornalismo ddaspmrlosé Manuel Ribeiro, diretor do jorral
Jogag afirmou que ndo se pode falar de jornalismo d#spomas sim de “jornalismo
futebolistico”. Noblog da Universidade Lus6fona do Porto, dedicado awj@mo especializado,
pode ler-se numa entrada de mar¢co de 2010 queofnai$ desportivos, como salientou Hugo
Gilberto (jornalista da RTP), funcionam como osrairos psicélogos e terapeutas da sociedade.
A pessoa que vai comprar A Bofa, Jogoou o Record, sabe porque o vai e quer fazer. Aheta
vai estar ligada a um determinado clube, o conteadonpulsionar a emoc¢des positivas. O amor
a um clube toma um lugar demarcante na sociedadé @ sempre bom saber que aquilo que
amamos esta exposto num pedestal, a ser defendidwvarlo ao colo. Relaxa, acomoda e tira o

stress matinal®.

Esta relacdo simbidtica entre o futebol e a sodieg@rtuguesa nasce na primeira metade

do século XX, onde se assiste ao crescimento desv@ubes a nivel nacional quando os estadios

2 Disponivel em http://jornalismoespecializado.blogs.sapo.pt/5492.html (Gltimo acesso a 21 de agosto de 2014).
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enchiam com regularidade e o amadorismo imperavacdhtrario dos dias de hoje, a famosa
expressao “jogar por amor a camisola” fazia toderdido naquele tempo, uma vez que os salarios
dos praticantes estavam enquadrados com a métkatdate sociedade.

Porém, o crescimento dos meios de comunicacdo deasi@ o exercicio do capitalismo
catapultaram o futebol, em particular, para umafdesmedida. A concecéo financeira do futebol
conheceu uma nova fase, regida por premissas Itstptae onde a componente economica dos
clubes passou a ser vital. O montante envolvidotrasferéncias de jogadores, por exemplo,
passou a ser cada vez mais avultado. Posteriornemteo crescimento da televisdo e com o
merchandisingde produtos clubisticos, o futebol acabou por ganima complexidade que saiu
para além das quatro linhas e dos 90 minutos jegad@omingo a tarde.

Num mundo globalizado onde os limites geograficdosi§o impedem o vislumbre de
determinadas partidas ou eventos futebolisticagdeptos portugueses procuram, hoje em dia,
informar-se acerca de outros clubes e de outrapetigbes de outros paises, para além daqueles
com que tém contacto em Portugal. Uma vez quesenis€s diarios desportivos, canais exclusivos
de desporto e conteudos mediaticos inteiramentieatims a esta modalidade, percebe-se que o

futebol, hoje, em Portugal, € amplamente destaeatiscutido.

3. O direto nas edi¢desnline

Dada a importancia que o desporto assume na viold@na da sociedade € percetivel o
espaco mediatico que |Ihe é disponibilizado. Conparecimento da radio e, mais tarde, da
televisdo, o acompanhamento em direto dos evepgmdivos acaba, rapidamente, por se tornar
um elemento fundamental. Hoje, qualquer individomdnteresse num determinado desporto
procura informacdes em tempo real. Ndo chega safjge aconteceu; € necessario ir sabendo o
que esta a acontecer e, de preferéncia, com acéenda que se esta no local onde tudo acontece.

Todos os trés diarios desportivos portugueses motwnas suas edicdenling alguma
forma de transmitir uma partida desportiva enquasta decorre. Apesar de a imprensa perder
terreno no que concerne a imediatez em relacadia g a televisdo, os recursos digitais

disponiveis para a imprensaline tém evoluido de forma a aproximar os trés meiodifuisao.
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Apesar de a corrente andlise recair apenas sohreelool, tal ndo significa que ndo se possa
estender as restantes modalidades desportivas. @adporto de competicdo possui
especificidades, contudo, ha caracteristicas teaggais aos mesmos que ndo sdo comprometidas
pela analise redutora a uma modalidade.

Como foi referido anteriormente, uma interface assge como um dispositivo no qual se
efetuam trocas de informacé&o entre dois sistem&snmA é necessario perceber que ndo existe uma
interface ideal. No que concerne ao jornalismo detso, ndo faz sentido criar uma interface com
um desenho grafico de um campo de futebol e preteaghptar a mesma para a transmissao, em
direto, de uma prova de automobilismo. Dentro dotexdo estudado, faz todo o sentido a
elaboracdo de uma interface grafica que permitanizgr toda a informacédo disponivel ao
utilizador ao invés de inimeros blocos de informoagsgcrita. A arquitetura da informacéo assume
um papel preponderante na elaboracéo destas cdged@ conceder-se, com o devido destaque, as
informacdes mais importantes, e, posteriormentedaa possibilidade ao utilizador de navegar
pela interface de modo a recolher as informa¢gfesaghe mais pertinentes.

Num meio pleno de especificidades e variaveis comesporto, o desafio que se coloca a
guem desenvolve a interface e aos jornalistasestderceber qual a informagcdo mais importante
a revelar de modo a que o utilizador/leitor congigeceber a mensagem final de um modo claro.
E necessario definir quais os desejos, 0s intes@sas necessidades e imperativo que tal se realize
com critério, de modo a néo criar distor¢cdoes nog@s. A interface assume, assim, uma importancia
vital na veiculacdo da informacdo desportiva nodiet® uma vez que permite informar e, ao
mesmo, tempo, servir de “base de dados” a utilizmlque pretendam aceder & mesma apos um
longo periodo de tempo.
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A Bola

FC PORTO

B escreva o seu comenTARIO
/

n"'—_."’:;_.n 8 *} "77 4

ciedad AY

Figura 1 - Interface do jorneA Bole usada aquando do jogo FC P~ Moreirense
para a Primeira Liga portuguesa.

O jornal A Bolapossui uma interface rica em elementos visuaigd@nica, utilizada pela
primeira vez na edicdo 2014/15 da Primeira Ligaymuresa de futebol. No exemplo acima
podemos reconhecer duas equipas do campeonatgu@Esiu-utebol Clube do Porto e Moreirense
Futebol Clube.

A interface atual utiliza como fundo uma imagemude estadio de futebol. Ao centro &
apresentada toda a informacdo necessaria ao dditipara a apreensao de todos os elementos e
factos da partida. Como se pode rever ackaglaintroduz um campo de futebol em perspetiva,
um elemento gréfico que situa imediatamente azatilbr acerca do assunto da interface utilizada.
Em destaque, sdo apresentadas as duas equipas gy@e enfrentar com o respetivo simbolo
clubistico, outro elemento grafico visual que apr@xo utilizador do clube em questédo. Atente-
se ao facto de a equipa que joga em casa estadaesquerdo do ecrd. A “esquerda” e a “direita”
compdem um dos principais eixos da construcdo diseude imagens. Em Portugal, tal como em

diversos outros paises, cada individuo aprendedalesquerda para a direita. A colocacéo do FC
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Porto na esquerda da imagem deve-se ao factogiémaezul e branca jogar em casa neste jogo
especifico. Ao lado dos simbolos dos clubes, nssakdremos do campo, € fornecido ao utilizador
0 onze de ambas as equipas com a apresentacgmgigies ocupadas, do nome dos jogadores e
respetivos nimeros. E também facultado o nomesiloatior da equipa em questéo. E possivel
variar entre as opcoes de “Banco”, para conhec@ygasiores suplentes, a “Equipa atual”, para
conhecer 0s jogadores que se encontram dentrawwoca a “Equipa inicial”, para perceber quais
foram os onze iniciais de ambas as equipas. Ducatsiteorrer da partida, sdo adicionadas algumas
imagens no final do nome de cada jogador, fazegi@oéncia aos golos, cartdes e substituicdes.

No centro do terreno pode verificar-se uma pequeha de cor amarela. Embora a cor
desta ndo tenha variado durante a partida, podearese a hipotese de que a sua finalidade deve
consistir em mudar de cor no decorrer do jogo, parde, e no final do mesmo, para vermelho.
No inicio da partida, esta bola serve também pgrarar o marcador de ambas as equipas, surgindo
um retangulo preto de cada um dos lados da bolawuomnmimero de cor branca a indicar o
resultado da partida.

Logo abaixo, um elemento essencial: o tempo de jdgoestrutura apresentada, o tempo
de jogo aparece por duas vezes. Uma vez por baixedlilitado e outra vez ao longo de toda a
linha lateral do campo, debaixo de todas as infodms essenciais no imediato, descritas
anteriormente. O primeiro elemento temporal vani@esos 0 e os 90, tempo util de uma partida
de futebol. J& 0 segundo elemento temporal, apgesencomo uma barra, com o tempo de um
jogo de futebol, dividida em quadros temporais daibutos de modo a facilitar a leitura do
utilizador. Esta barra, inicialmente cinzenta, apanha o tempo de jogo ao vivo mudando de cor
para vermelho enquanto os minutos vao passando.

No fundo do campo de futebol, do lado esquerdoapéesentadas quatro opcdes: a letra
“I” representa as informacdes principais do jogemorta ao quadro inicial da interface aquando
da abertura da mesma (Anexo 1). Ao lado, dentrondelemento gréafico representativo de um
quadro onde, regra geral, os treinadores dizenmjogases como € que estes se irdo dispor em
campo, encontram-se as opcoes “Tatica inicial” &tith atual’, numa referéncia direta com as
opcbes “Equipa inicial” e “Equipa atual” referidasteriormente. Por fim, um simbolo de uma
coluna de som permite ao utilizador decidir se querir avisos sonoros, de acontecimentos
importantes, durante a partida.
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Ao selecionar a opc¢éo “Tética inicial” (Anexo 2)inderface apresenta os jogadores que
vao iniciar o jogo. Neste caso, a distingdo faatsavés da cor das camisolas apresentadas. Para
além dos nomes dos jogadores também é dispondwbligaatmero de cada um e a disposi¢cdo em
campo indicam a tatica que esta a ser utilizadst€neaso, as duas equipas estdo dispostas em
4x3x3). A opcao “Tatica atual” é quase idénticagapntando os jogadores que se encontram em
campo a disputar a partida a um determinado monuznteesma.

Caso o utilizador procure saber mais informacoescacde determinado jogador, basta
carregar/clicar em cima do jogador em questdo.fistaonalidade abre uma pequena janela extra
(Anexo 3), dentro daquela em que o utilizador setna e apresenta alguns detalhes acerca do
jogador escolhido como fotografia, nome completsigiio, data de nascimento, idade, peso,
altura, naturalidade e os clubes que representmnttua carreira desportiva. Para além disso,
ainda possui um registo de minutos jogados, do mume partidas em que esteve envolvido,
namero de golos, cartbes amarelos, duplos amaeslesrmelhos durante uma determinada
competicdo. No exemplo fornecido, pode ver-se mégdes sobre o jogador Jackson Martinez.

Para o utilizador torna-se redutor e até insufteieaber o resultado, o tempo de jogo e a
forma como ambas as equipas estdo dispostas enoc&uomo referido anteriormente, uma
modalidade desportiva, como € o caso do futebasygidmensas especificidades que importam
ser relatas. Assim, para além daquilo que ja fpiaaxado A Bolaprocura acrescentar informacéo
criteriosa e necessaria para a percecao totalrdiogglobal da partida a qualquer momento.

Abaixo do elemento grafico do campo de futeboleoestdo os elementos mais importantes
(resultado, tempo e equipas), pode encontrar-seampo da interface destinado a informacgdes
adicionais. No anexo 1, recolhido antes do ini@gado, existem as possibilidades “Antes do
jogo”, onde sdo adicionadas informacdes relevamesimples curiosidades ao embate entre as
duas equipas, e “Info do jogo”, onde séo apresastafiormacdes sobre a partida que vai decorrer,
como o local de realizacdo, a competicao, a jorreadata e a hora e os arbitros destacados (Anexo
4).

Apos o inicio da partida, sdo adicionadas as opeése” e “Homem do jogo”. Ao
selecionar a opgédo “Filme” é apresentado um redstito da partida onde séo referidas as
principais incidéncias da mesma. Como se podewanaxo 5, as incidéncias incluidas no relato

sdo descritas com o minuto da mesma, uma imagdinagpara facilitar a perce¢ao do utilizador
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e a narracdo do acontecimento. De referir quenestacao é realizada através e frases simples e
curtas, permitindo a imediata compreenséao do atitz. Também neste anexo 5, € possivel ver-se
0 enriquecimento de uma situacao especifica, delatan baixo, neste caso o cartdo amarelo ao
jogador Danielson.

Pode ver-se, através do anexo 6, a disposicadetéaire no final dos 90 minutos. A barra
temporal encontra-se completamente preenchidar@achar indica um resultado de 3-0 para o FC
Porto e, por baixo do simbolo, pode ver-se os rdarea dos golos e 0s minutos a que 0S mesmos
foram marcados. No centro do terreno, por cima docador, pode ver-se o jogador que foi
considerado, pelos utilizadores, como o0 homem do.jdambém apds o término da partida, sdo
adicionados mais elementos ao campo das informagie®mnais. As quatro ja existentes, sio
acrescentadas as opcodes “Cronica” e “Fotos”. A@pCionica” (Anexo 7) apresenta um artigo
bastante resumido de analise ao jogo, com tittéxte. A opcao “Homem do jogo” (Anexo 8)
surge logo no inicio da partida, oferecendo a pdgtade aos utilizadores de escolherem, através
de um sufragio, quem consideram ter sido o melbgagor da mesma. Por fim, a op¢éo “Fotos”
permite ao leitor ver algumas fotografias dos diseracontecimentos da partida.

A Bola permite ao utilizador/leitor a partilha de opiniacerca do jogo através de um
comentario. Por fim, no rodapé da interfad@&olaoferece informacdes acerca de outras partidas,

permitindo também a permuta entre partidas diretéamelacionadas.
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Record

O jornalRecordé um caso peculiar no cenario dos trés desponieppossuir mais do que
uma forma de realizar a cobertura de uma partidsindy apresenta-se neste trabalho as trés formas

gue oRecordutiliza para a realizacéo desse trabalho.

WC2014MatchCentre Jogos Fase De Grupos Equipas 2°Fase Estadios Historial ™ Portugud
(QUY) 12.06.2014 Por iniciar
e [P <> Brasil 0-0 Croacia

00:00

f

BRA

CRO
(SEX) 13.06.2014

B mex cam | i Campeonato do Mundo, Grupo A
Internacional

(SAB) 14.06.2014

GReE= ‘Wishimura, Yuichi (PN}

CRCIET

2]

mall}

b« I ] + + ese

DOM) 15.06.20 ONZE DA CROACIA: P etikosa; Srna, Corluka, Lovren e Vrsaljko; Rakitic, Modric, Kovacic e Perisic; Olic e Jelavic.

Antes de comecar o Campeonato do Mundo de Futeli2014, dRecordestabeleceu uma

Figura 2 — Interface do jornaRecorcusada aquando do jogo Bra- Croacia, durante o Mundial
Futebol 2014.

parceria com a empreSaoreradaipara utilizar a interface desta Ultima, especiatmenncebida

para a competicdo, na transmisséo, em direto ogos jda competicdo

3 Esta interface pode ser acedida através do link:
http://www.record.xl.pt/futebol/internacional/mundial2014/livecenter.aspx (Ultimo acesso a 20 de julho de 2014).
Este link serve para aceder diretamente a esta interface, uma vez que esta apenas esteve diretamente disponivel
através do site do jornal Record durante o Mundial de Futebol 2014. N3o tendo sido eliminada do site do jornal,
apenas se encontra disponivel neste endereco.
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E percetivel que a interface é bastante rica emegitos visuais, explorando muito a
interatividade. No cabecalho, pode ver-se um meral gacerca da competicdo onde se pode
selecionar entre “Jogos”, “Fase De Grupos”, “Eqsiip&2 Fase”, “Estadios” e “Historial”. Pode
perceber-se que nada foi deixado ao acaso nestéacd uma vez que a informacdo € bastante
completa e abrange muito mais do que os jogos etodiAnexos 10 a 14).

Dentro daquilo que os € apresentado na opcao “Jogoslemos vislumbrar uma
cronologia do Mundial, no lado esquerdo, que se pacorrer selecionando um dia em concreto.
Essa selecdo interage diretamente com a calencioizdos jogos que se apresenta do lado
esquerdo e que apresenta o dia da semana, a thata @ os intervenientes de cada partida. No
exemplo dado, podemos perceber que o primeiroijagudr, frente a frente, o Brasil e a Croacia
e que este se vai realizar quinta-feira, dia 1ideo, as 21 horas.

O cabecalho, semelhante ad @ola possui informacdes sobre as equipas em dispata co
a respetiva imagem identificativa, um marcadorerofgo de jogo a correr em direto e uma barra
de tempo dividida em periodos de 15 minutos ques@prida por um ponto branco para referéncia
temporal. Também nesta barra de tempo sao intdolsizélementos visuais que aludem a
determinadas incidéncias da partida: uma bola pargolos, duas setas (uma vermelha e uma
verde) para as substituicOes e cartdes de coraglaneavermelha.

Logo abaixo do cabecalho, apresenta-se o elemeamtgigal da interface. Dada a
importancia do elemento, percebe-se a preocupagawriar um ambiente dindmico e apelativo
em termos visuais. Na parte de baixo deste elempatiemos ver a existéncia de um menu onde
podemos optar por “Info Jogo”, “Tactica”, “H2H”, VEéntos em direto” e “Estatisticas”.
Selecionando a opcéo “Info Jogo”, pode ver-se mémdes acerca da competicdo em questdo, as
equipas que se vao defrontar, data e hora e gcpincipal. Nas extremidades deste elemento
encontram-se duas setas para variar entre as gamébmmativas da selecao “Info Jogo”. Na
segunda janela desta opcao (Anexo 15) é apresentaaine e a localizagdo do estadio, 0 nUmero
de espetadores e informacdes sobre o clima. Aantest janelas que podem ser percorridas
(Anexos 16 a 18), demonstram uma linha temporatmuieida com as principais incidéncias
(golos, substituicdes e cartbes) com 0s minutoksexde cada uma. A terceira janela apresenta os

golos com os respetivos marcadores e posi¢coesogpeum, a quarta mostra os cartbes com o nome
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dos infratores e posi¢cbes que ocupam e a quingsaa as substituicdes efetuadas com o nome
dos jogadores que sairam e dos que entraram.

Selecionando a opg¢éo “Téactica” no elemento princjpaexo 19), é-nos apresentado,
dentro dos limites de um campo de futebol, os \endeis jogadores que estdo a jogar enquanto o
jogo decorre e a disposicéo das duas equipas epocgrma exemplo dado, a Coldmbia joga em
4x3x3 e a Grécia em 4x4x2). Tal comcAnBola os jogadores séo representados através de
camisolas, semelhantes, ao nivel das cores, asaasutilizadas pelos jogadores no campo. Estas
camisolas sdo complementadas pelo nimero e pele dosjogadores, por baixo. Também como
n'A Bola € possivel selecionar um jogador para descobais nimformac6es como o nome,
nacionalidade, nimero, data de nascimento, petraalposicdo, estatisticas e equipas que
representa.

Tal como na anterior op¢ao, também a “Tactica” ¢ernas janelas com os jogadores que
estdo no banco (Anexo 21) e com 0 onze inicial.

A opcao “H2H” (do inglés, liead to heat] apresenta informagdes sobre as anteriores e as
proximas partidas realizadas por ambas as equipas.

A opcao “Eventos em direto” permite 0 acompanhameiat jogo em direto com um
atualizar dos acontecimentos no imediato. Tal &ipitisado por uma aproximada simulacédo do
jogo em direto (Anexo 22), através da simulacaairdecampo de futebol e da projecdo de um
sombreado, sobre o relvado, da zona do terrenauersegencontra a bola. O sombreado assume a
cor da equipa que no momento possui a bola. Pamadikso, a informacéo acerca da equipa que
possui a bola e da dire¢do do ataque € apresemdddeha lateral, sobre o relvado. No exemplo
dado, pode ver-se que a Grécia tem a posse da l@leonseguiu entrar dentro do meio campo
adversario, uma vez que a informacgao ao fundo izgsagla que lado € que a Grécia ataca.

Para além do sombreado, que surge durante o jogdaoesta opcdo também permite
saber, com mais pormenor, varios acontecimentgsadala como livres (Anexo 23), remates
(Anexo 24), cartbes (Anexo 25), substituicbes (An2R&), e golos (Anexo 27).

E importante realcar que no decorrer do jogo, héssibilidade de a interface reproduzir
sons nomeadamente no que concerne a arbitragems@usnde apito) e ao golo (com sons de

festejos). Essa possibilidade surge no canto supdireito do elemento.
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Também relevante € o facto de no final de cada eyooferecida a possibilidade de rever
os melhores momentos (Anexo 28). Estes surgem dmanmaneira que o jogo corrido, através
de sombreados e setas identificativas.

Por fim, a interface também oferece a possibilidads utilizadores dérowsers
compativeis de ativar notificacdes no ambienteraleatho. Estas notificagbes surgem no canto
inferior esquerdo do ecré do computador quanddipadtor ndo esta a “ver” a pagina da interface
e oferece informacdes acerca de ocorréncias do goexemplo, no caso do anexo 23, uma
pequena notificacdo com a informagéao “Livre pafarécia” surgiria no canto inferior do ecra e
desapareceria pouco depois. Isto da liberdadeilaador de fazer outras tarefas e de, ao mesmo
tempo, manter-se informado acerca da partida.

O elemento principal também possui a opcao “Esitzdés (Anexo 29), que vao sendo
atualizadas no decorrer da partida. Estas encorgeashivididas entre “ataque”, “posse de bola” e
“ataque perigoso”.

Abaixo do elemento principal surge um relato enetdirdo jogo e dos acontecimentos.
Também neste caso se criam blocos de informacdo @wrmminutos da ocorréncia, uma
identificacdo grafica e, por fim, uma descricaodsma. Porém, ao contrariciddBolaque possui
varias cores para as diversas identificacdes gsifiesta interface apresenta uma unidade
cromatica, sendo o branco a cor escolhida.

O Record ainda mantém, neste momento, a parceria com asspdet e procura
desenvolver o direto das partidas de futebol. Ceenpode ver através do anexo 30, a estrutura é
bastante semelhante a descrita anteriormente cparteularidade de se poder acompanhar
diversos campeonatos de diferentes paises e flecaétada, ao utilizador, a possibilidade de ver

a bola a “correr” ao longo do campo.
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Treinador: Emilio Ferrera Treinador: Lopetegui

PULCE LR LY 13 parte 22 parte ATUALIZAR () m ¥ Tweet

Comentérios em direto

Depois da folgada vitéria sobre o Venlo (6-2), o conjunto Insirs squi o seu comentario...
orientado por Julen Lopetegui quer chegar ao terceiro
triunfo depois se ter iniciado com uma vitéria por 1-0

sobre o Aves.

Registe-se e comente

Genk e FC Porto defrontam-se este sabado, a partir das
18 horas, no ultimo encontro dos dragdes integrado no
estddio de Horst.

Figura 3 - Interface do jornal Record usada aquando do jogik+ FC
Porto, no dia 19 de julho de 2014.

A opcao apresentada tem sido a estrutura gerad Reeordtem utilizado para realizar os
jogos em direto. No exemplo dado, podemos ver ateaface simples mas dindmica e com varios
elementos essenciais para a satisfacdo da nedssgiflarmativa do utilizador/leitor.

No cabecalho apresentam-se as equipas que se df@mtdr, com respetivo nome e

simbolo, e um marcador para informar acerca ddteeku Logo em baixo, uma barra temporal
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vai informando acerca do tempo de jogo enquantesmmo decorre. No exemplo, as 18 horas
representam a hora de inicio da partida.

Tal como nos exemplos anteriores, a linha tempmarabntra-se delimitada pelo nome dos
clubes para poder apresentar as principais ocaa®ao longo do decorrer do jogo. Tal como nos
exemplos anteriores, 0s golos sdo representadasrpafjem de uma bola, as substituicées por
duas setas de cores verde e vermelha e os caifiéresrdentre o amarelo e o vermelho.

Logo depois, outro bloco informativo com informac@&mplementar: identificagdo grafica
de um campo de futebol acompanhada do nome ddceestide se realiza 0 jogo e um apito com
o nome do arbitro da partida (apesar de na imaggtada este ndo aparecer).

Tal como nos exemplos anteriores, é dada a padsitd de conhecer o onze inicial (Anexo
32), os suplentes e a tatica utilizada no momemt@ee o utilizador visiona a pagina, da mesma
forma utilizada durante o Mundial de Futebol: caidis com desenho grafico idéntico ao dos
clubes/selecbes. Por baixo, nimeros e nomes parndantificar os jogadores e o lugar que estes
estdo a ocupar em campo, com a tética utilizader aadientada no canto superior direito do
relvado. Também se fornece o nome do treinadogdip&, por baixo do relvado.

No canto inferior esquerdo é feito um relato esctid jogo em direto. E identificado o
tempo, identificacdo grafica das principais incidéa (cartdes, penalties) e descricdo do momento.
Nos golos, o bloco aparece com fundo cinzentaraddirancas para se destacar. A qualquer altura
do jogo (Anexo 34) é possivel percorrer as abased\do jogo”, “12 parte” e “22 parte” para ficar
a conhecer as principais informacdes ou ocorréucieste os respetivos periodos. Do lado direito
do ecr, o utilizador pode comentar o jogo em difAhexo 35). Também € dada a possibilidade
de partilhar a pagina das redes sodtaiseboole Twitter.

Como se pode ver através do anexo 34, conseguid® @pérmino da partida, 29202

utilizadores tinham visualizado a pagina em questéo
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Sub-19: PORTUGAL-ISRAEL, 0-0 (1.2 parte)

SIGA AQUI TODAS AS INCIDENCIAS DO ENCONTRO DO CAMPEONATO DA EUROPA

Fotos: PAULO C

6 ot [ i oo -

22' - Agora fol Marcos Lopes a colocar a bola na area para um desvio de André Silva, por cima

21 arrancada de Ivo Rodrigues, a fletir para a direita e a langar Marcos Lopes, que
remata fraco para desvio de Ga
16' - Bom remate de Marcos Lopes a obrigar Gal 2 uma defesa de recurso!

8' - Que oportunidade! A boca da baliza, Gelson Nartins atira de primeira por cima! Grande chance
para Portugal naugurar o marcador

7' - Gelson Martins desmarcar Guzzo dentro da area pela direita e este atira ligeiramente ao ladc

1' - Comeca a partida

Figura 4 — Interface do jornaRecorcusada aquando do joPortuga — Israel, durante o Campeone
da Europa Sub-19.

A terceira opcao apresentada pRlecordndo é mais do que o relato do jogo em direto
recorrendo a estrutura normal de uma noticia estaitedicdonline Em cima, o titulo da noticia,
um subtitulo, uma fotografia relacionada com aiganrg, por fim, o relato da mesma com varios
blocos informativos adornados com tempo da partidanodo a facilitar a contextualizacdo ao

utilizador/leitor.
Como se pode ver, o modelo corrente da interfaest&ico e de interatividade nula, ndo

7

permitindo qualquer acdo ao utilizador que €, tambébrigado a atualizar a pagina para o

aparecimento de novas informacdes.
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Nao existe qualquer informacdo sobre o critéricaparutilizacdo desta interface em
detrimento da anterior, muito mais completa e attea. Pode, apenas, especular-se sobre a
escolha estar assente na quantidade de informag@and/el sobre as partidas em causa ou na

importancia dada as mesmas.

O Jogo

»

COLOMBIA 1 (0] GRECIA ‘4

11 Bola contra a barreira. Passa o perigo

Jogo em Direto ( i
g/

Livre a favorecer a Grécia, 3 entrada da area

10 colombiana. Cholevas para bater
Responde a Grécia, por Samaras, mas com a bola a
7/ passar ao lado do poste esquerdo da baliza de
Ospina
GOLOOOOO0000 !
- @ Coldmbia! Armero! Remate rasteiro, junto 3 zona de
2 penalti, com a bola a entrar junto ao poste direito da
baliza grega!

Figura 5 — Interface do jornaD Jogousada aquandoodjogo Colémbia —
Grécia, durante Mundial de Futebol 2014
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O jornal O Jogoapresenta uma interface bastante simples, pouémdia e com escassa
interatividade sendo que esta apenas existe attlaviéarra que permite percorrer o relato.

No cabecalho da estrutura séo apresentadas afduagdes que estdo a jogar, com nome
e simbolo, para facilitar a identificacdo. També&mmeio se pode vislumbrar um marcador para
apresentar o resultado, em direto, da partida.

Logo abaixo, varios blocos informativos ddo a caeheao utilizador/leitor quais as
principais ocorréncias da partida. Como se podesegue a mesma estrutura na descricdo dos
principais momentos: tempo, identificacdo grafiaegolos, cartdes, substituicdes e relato escrito
do acontecimento. Quando ha golo, pode ver-seav@afolo com fundo amarelo e em letras
capitais para ficar mais visivel.

Durante o Campeonato do Mund®, Jogo realizou uma parceria com a empresa
Sportsflash, para enriquecer a transmissao dos g@gadireto.

Este conteldo, diretamente relacionado com a prtd@,exibe o relato em direto mas
apresenta outras informacdes complementares rédésvaNo anexo 37 pode observar-se um
calendario geral que apresenta 0s jogos ja term#adresultado e as partidas ainda por jogar.
Nos anexos 38 e 39, pode ver-se a ficha técniceetemmentos como golos, momentos importantes
da partida com respetivo tempo de acontecimentoifrérda partida e estatisticas. Estas
informacdes eram atualizadas no imediato, ao lalmgdecorrer de cada jogo.

No anexo 40, a opcao “Stats” expde varias estasstelevantes para o conjunto global do
Campeonato no Mundo. Pode ver-se o nimero de jegtigzados, o nUmero de golos, 0 nimero
de cartbes amarelos e vermelhos, o melhor maramonomento, a equipa com mais cartdes
amarelos, o namero total de publico nos estadiosactespetiva média por jogo, 0 numerdde
tricks marcados e a equipa com mais golopei®alty

Outra opcéo inovadora oferecida @eDogofoi a possibilidade de ver os diversos golos de
cada jogo do Mundial através da tecnologia 3D, capresentado nos anexos 41 a 47. Depois de
selecionar um jogo especifico € permitido ao @tilar selecionar qual dos golos da partida quer
rever (Anexo 42). O mesmo golo permite varias camar diferentes angulos de visdo com as
possibilidades oferecidas a variarem entre a Viaima”, “panoramica”, “direita”, “esquerda”,

“atras do gol” (atras da baliza), “goleador” (matog, “goleiro” (guarda-redes) e “arbitro”.
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4. Adaptacao para dispositivos méveis

A massificacdo de tecnologias de facil acessdizag@io, comemartphonegtablets tem
provocado, nos ultimos anos, uma forte procura pedsso a um novo nicho de mercado. Estes
produtos acabaram por se tornar num suporte diggistiante atrativo para os diversos meios de
comunicacgdo. Pode-se, finalmente, transmitir caldste noticias em formato digital a qualquer
momento e em qualquer lugar. O futuro da imprelnske glepender de uma aposta em forca aos
conteldos multiplataforma, com especial relevo paramartphones devido as caracteristicas
técnicas destes e a relacdo de proximidade comeos stilizadoresO artigoThe Future of
Internet III* (em portuguésO Futuro da Internet llIafirma mesmo que se espera que em 2020 os
telemoveis sejam a primeira forma de acesso anktter

A procura pela transmisséo de informacgfes atragésalemoveis ndo é recente com o
Recorda ser percursor destas inovacdes, em PortugasAlut crescimento da Internet e do meio
onlineja era possivel subscrever, através dos servieogedsagersms,noticias importantes e até

mesmo golos de cada um dos “trés grandes” do flitebo

No caso portugués, pode-se concluir uma espécghaleelwareisto é, transposicdo de
conteudo dos meios tradicionais, tal como ocoros @ jornal impresso em relacéo a web durante
os primordios do jornalismo digital. Os textos, @lementos e conteddos multimédia e as
hiperligacdes sdo praticamente idénticos na wehseaplicacdes criadas por cada um destes
jornais. Nao existe, ainda, entre a informacéondiida através das aplicacoes dos trés jornais
desportivos, uma logica de “especificidade parah@smo elementos que o denotem. Ou seja, a
transposicdo do contetdo ndo tem, por enquantaosma as especificidades e potencialidades

tecnoldgicas inerentes a estes tipos de dispositivo

4 Pode ser acedido através do link: http://www.pewinternet.org/2008/12/14/the-future-of-the-internet-iii/ (4ltimo
acesso a 22 de julho de 2014)
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Apesar destas deficiéncias, pode afirmar-se quiéssjornais desportivos portugueses
possuem uma versao mobile, para ser acedida attav@salquer telemoével,appsproprias para
sistemas operativos moveis como é o casardiroide dolOS.

Figura 6 — Apps dos trés jcnais desportivos para o sistema opereAndroid.

A imagem acima mostra o ecra inicial de cada ursardarfaces das aplicacbes dos
jornaisRecord, O Joge A Bola,respetivamente

O Record(Anexo 48) apresenta, no topo, uma pequena bada gm destaca o nome do
jornal e dois pequenos botbes. O botdo do ladoeedguquando selecionado pelo utilizador,
mostra a capa da edicdo em papel do dia em qué&tdatao do lado direito serve para atualizar
as noticias. Logo abaixo € possivel selecionartiguede noticias queremos visualizar com as
opcoes a variarem entre “Destaques”, “Ultimas Nasice “Modalidades”.

A primeira noticia de cada uma das op¢fes apacdwe s forma de fotografia com um
pequeno titulo no rodapé. Logo depois, surgemstarmes noticias por blocos. Uma fotografia
comeca por contextualizar o tema tratado, surgilego, depois, o titulo da noticia e um subtitulo.
Como foi explicado na pagina anterior, apenas@xista transposicao dos conteudos da web para
as aplicacdes. Isto faz com que a interface tefdumns problemas de adaptacdo. O facto de a

fotografia se encontrar incompleta € um erro darfate que ndo consegue ajustar a dimensao da
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fotografia a um tamanho de ecrd mais reduzido. 8éra disso, também se verifica quiead
aparece cortado porque a interface mével ndo azeiiesmo nimero de caracteres da verséo web.

Ao abrir uma noticia na aplicacdo Record(Anexo 49) pode perceber-se que a estrutura
€ extremamente similar & versdo web. Um tituloggrito, com a secc¢ado a que pertence a noticia
em subtitulo. Logo depois, a fotografia (incompleze contextualiza a noticia e, por baixo, a data
de publicacdo. Por fim, a noticia tal como existe@rsdo web. Também é dada a possibilidade de
partilha na rede soci&lacebook

Dentro da mesma aplicacéo, pode ver-se que o datpgos em direto (Anexos 50 e 51)
sao realizados através de uma interface poucaativere bastante simples. No cabecalho, as
equipas e o marcador. Logo depois, aparece o relatpartida através de varios blocos
informativos com o respetivo tempo a indicar araltdo acontecimento. Os momentos mais
importantes, como golos, cartdes e substituic@es,uma imagem identificativa e a descri¢céo a
negrito para que se destaque dos restantes acoatgos. E também facultada uma ficha de jogo

com os principais intervenientes de cada uma dap&s)

A aplicacéo do jornaD Jogo(Anexo 52) assume-se como a mais desenvolvidaainta
e capaz de se adaptar aos diversos ecras reddaisitscnologias moveis. O cabecalho possui, do
lado esquerdo, o logotipo do jornal e, do ladoigir&lgumas opc¢des orientadas para interfaces
moveis e identificadas através de um desenho graibola representa os “Jogos em direto” onde
o utilizador pode aceder a um menu com varios jagotitebol, sendo dada a possibilidade de
seguir a transmissdo de um jogo em direto. Conpode perceber no anexo 53, a estrutura dos
jogos em direito da aplicacéo € bastante simitkx web, apenas com algumas ligeiras diferencas.

Ainda no cabecalho, ao lado da bola podem ideatise trés barras de diferentes tamanhos
onde se pode aceder a classificacdo do campeamatgpés. Logo depois, o desenho de um jornal
permite aceder a capa do jornal em papel do diab&€e € dada a possibilidade de ouvir a radio
TSFem direto, acedendo ao botdo com um altifalamdado, o botdo com um sinal mais, permite
aceder a duas opcdes: definicdes e procura. Nasodeks é permitido ao utilizador decidir a ordem
pela qual quer visualizar os blocos de noticiasaté principal.

Neste ecra principal, logo abaixo do cabecalhaemeauma barra de deslocamento com os

diversos jogos a serem transmitidos, em direta joehal. E possibilitada a apresentacdo de um
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namero avultado de jogos mesmo que nem todos poaparecer logo no ecra inicial. Isso é
possivel porque a barra de deslocamento permitgesentacdo de um texto continuo que vai
sendo apresentado na barra.

De regresso ao ecra principal, as noticias sdostap por varios blocos tendo em conta a
seccdo em que estdo inseridas. O primeiro blognice que ndo pode ser editado pelo utilizador,
alberga as noticias em destaque. A ordem dos béegpsntes, como ja foi mencionado atras, pode
ser alterada. No anexo 52, pode perceber-se qudeancselecionada € a seguinte: FC Porto,
Benfica, Sporting, Futebol, Internacional, Modatida. A apresentacdo das noticias no ecra
principal é realizada através de uma imagem quéextraliza o tema tratada. No rodapé da
imagem, o titulo aparece a letras brancas sobrebama acinzentada para dar destaque.

No anexo 54 pode visualizar-se a forma como é aptada uma noticia na aplicaca@d’
Jogo.No topo da aplicagao, na barra do logotipo, s@vaagpresentadas a opcao de aumentar ou
diminuir o tamanho da letra (para pessoas comettifes capacidades) e a opcao de partilha nas
redes sociais. No cabecalho do elemento da estrdédlicada a noticia, o titulo aparece em grande
destaque com a seccdo a qual pertence a notigiginesn forma de antetitulo. Logo depois surge
uma fotografia para de contextualizacdo e a dafubicacédo da noticia. Seguem-skead e o
corpo da noticia. No final, & oferecida uma higagiio para noticias relacionadas.

Ao contrario doRecord a estrutura da interface@lI’Jogoapresenta as noticias do ecra
principal apenas com o titulo, eliminando a po$idéxle de dead aparecer cortado. Para além

disso, também se verifica que as fotografias sptadaao tamanho do ecrd em questéo.

A aplicacdo do jornah Bola(Anexo 55)serve apenas para fazed@vnloaddo jornal em
formato e-reader, ndo possuindo, de todo, todg®ossibilidades oferecidas pelos outros dois
jornais. Estedownloadé realizado através de um servico que permitengpi do jornal em
formato digital.

As conclusdes retiradas desta analise aos trésigomtesportivos portugueses sao
explanadas no capitulo seguinte, onde, tirandddpada experiéncia pessoal vivida durante o
Estagio Curricular, é possivel comparar de forme sustentada as interfaces e as aplicacdes para

dispositivos moveis dos trés casos portugueses.
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5. O futebol na imprensa estrangeira

Concluida a exposicdo do cenério digital da immetssportiva portuguesa, achamos
conveniente e até pertinente acrescentar algumsptag de outros jornais internacionais de forma
a enriquecer o presente relatorio.

O primeiro jornal visado foi dhe New York Times (TNYTprnal generalista norte-
americano com uma secc¢do completamente dedicaGarapeonato do Mundo. Como se pode
ver, através dos anexos 56 a 58, o TNYT apresenitazapagina hibrida com uma arquitetura e
uma visualizagdo agradavel.

Em primeiro lugar, € oferecido ao utilizador/leiton pequeno resumo da partida com o
texto a ser colmatado por uma fotografia e os gobos 0s seus autores.

Mais abaixo, pode rever-se todos os golos da paeta 2D com a possibilidade de fazer
replay, isto €, de voltar atras para rever o golo. Bsteento ndo é mais do que um desenho grafico
de um campo de futebol onde os jogadores, simhln&agpor bolas coloridas (as cores
correspondem a equipa) com nimeros vao passarala attavés de si até a bola chegar a baliza.
A direcdo da bola e dos passes € simbolizada s.se

Do lado esquerdo do ecrd, apresentam-se estatidficaartida, a posse de bola e “what’s
on stake”, em portugués, “o que esta em jogo” parbas as equipas.

No final da pagina, através da mesma tecnologidausara simular os golos, € apresentado
ao utilizador todos os remates realizados por ambasjuipas. Estes remates séo divididos entre
“total de remates”, “remates a baliza” e “golosinbél particularidade deste elemento é que possui
uma linha temporal que vai decorrendo enquanteroates séo realizados com o registo do remate
a ser feito nessa mesma linha. Por baixo, o TNY&s@enta uma informacao a explicar alguma
singularidade do jogo em termos de remates. Neste explica que a Italia, depois de marcar o

segundo golo, recuou no campo e apenas possibgitmglaterra, rematar de longe.

O jornal espanhdWlarca também apresenta alguns conteldos interessantesliee ao

jogo. No anexo 59, do lado esquerdo, pode verrde taposse de bola de cada uma das equipas
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como o0s setores do campo onde a bola foi mais didpu Para complementar, € também
apresentado um “Heatmap”, isto €, um mapa de gadwg demonstrar quais as zonas do campo
que foram mais exploradas pelos jogadores de aasbaguipas.

Ja do lado direito, o contetdo interativo perm@iesonar uma equipa ou um jogador em
especifico e perceber como é que este se compamtocampo. Pode fazer-se uma anélise em
relacdo a remates (golos, a baliza, fora, defesjlidgopasses, ao trabalho defensivo, entre outras
coisas.

No anexo 60, foi selecionada a equipa da Inglatereaopcéo “remates” para ficar a
conhecer quantos remates é que a equipa inglésaréalizado durante o jogo. As diferentes cores
simbolizam as varias opcdes de remate apresenfoids.perceber-se qual é o jogador que fez o
remate e a direcdo do mesmo, atraves de uma bmlaiconimero colocada numa determinada
zona do campo. Se o utilizador colocar o cursoresoln numero em especifico, abre-se uma
peguena janela anexa com o nome do jogador, adagenremate e os minutos a que ele foi feito.

No anexo 61 pode perceber-se o perigo do excessdatmacdo. Ainda com a equipa
inglesa selecionada, escolheu-se a opcéo “passes’apresentou todos os passes realizados
durante o jogo. Com um numero elevado de passefmraenacao torna-se impercetivel.

No anexo 62 é dada uma informacdo estatistica d® o® que ambas as equipas
desenvolveram os seus ataques no ultimo tercordpa;aatravés do desenho de meio campo de
futebol dividido em lado esquerdo, meio e ladoittirdNestes setores, € apresentado um numero
percentual com uma seta (que varia consoante argagem) a indicar o sentido do ataque. E dada
a possibilidade de selecionar apenas o primeirpdeapenas o segundo tempo ou 0 jogo inteiro.
No exemplo fornecido, pode perceber-se que a kgt durante o jogo inteiro, atacou

maioritariamente pelas alas e preferiu o lado wirgo ataque.

O The Huffington Postambém expde diferentes formas de apresentaoariatdo. Apds
0 jogo inaugural do Mundial de futebol de 2014re®rasil e Croacia, o jornal elaborou varias
analises gerais e particulares em relacdo a anthaguapas. No anexo 63 € apresentada um
desenho de um campo de futebol para cada equipaacoespetiva “rede de passes”. Esta
informacdo permite perceber de que forma € quegaipres se dispuseram em campo e de que

forma é que cada jogador procurava 0s seus cogasampo atraves de linhas de intensidade.
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Por outras palavras, tomando como exemplo a eqlopBrasil, percebe-se que Thiago Silva
preferiu, ao longo de todo o jogo, colocar a balengiro em Dani Alves, e s6 depois em Luiz
Gustavo e David Luiz. Também se pode perceber @rasil preferiu atacar pela direita do ataque.

Ainda no mesmo anexo sdo apresentados, num de&nbe um campo de futebol, os
remates realizados por ambas as equipas e otadareno, em que os mesmos foram realizados.
Os remates efetuados apenas se encontram divigidaemates que deram golo e remates que
ndo deram golo.

No anexo seguinte é realizada uma anélise individiaada jogador. E disponibilizado o
nome, 0 nimero, a posi¢do, uma barra temporal ctempo que o jogador esteve em campo, a
percentagem de passes acertados, defesas (noosagoadda-redes), desarmes e intercecdes (no
caso dos restantes jogadores). Para além dissseapa-se o desenho de um campo de futebol

com setas a indicar os passes completados, osaemas golos.

Apesar de ser uma rede televisiva, tamb&mrasportpossui uma interface para transmitir
em direto as partidas de futebol. Nesta interf@dateressante sublinhar a forma peculiar como é
realizado o relato do jogo entre Inglaterra edtdfode ver-se, através do anexo 65, dueasport
também une o tempo do acontecimento a uma idext#ic grafica do mesmo e, por fim, uma
descricdo. Porém, acrescenta trés elementos vipuaisnriquecem de sobremaneira o relato. Aos
49 minutos decorridos, apresentam uma fotografieetiEbracédo do jogador inglés Sturridge apés
marcar o golo. Aos 50 minutos, logo abaixo da de&ardo golo italiano, € acrescentado, do lado
esquerdo, uma fotografia do marcador juntamente ome, namero, posi¢do, nacionalidade e
algumas informagfes de golos, passes, entre oatigas. Ainda neste elemento, da-se a
possibilidade de ver essas informacdes em relagfma em especifico ou a competicdo completa
e ainda se pode ver uma pequena biografia do jogado

Ainda abaixo da descricdo, do lado direito, € apregla uma imagem de uma baliza
dividida em seis partes iguais (cantos superioretedores e meios) onde se pode vislumbrar em
gue local entrou a bola e como é que foi marcadstd\caso, Balotelli marcou de cabeca no canto

inferior esquerdo, como se pode ler através daigéec'Header — Bottom Left”.
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6. Outras modalidades

Como ja foi anteriormente referido, em Portugabktexum intenso dominio ao nivel do
futebol, sendo residuais os relatos escritos estiajinas edi¢cdes online, de outras modalidades
desportivas. Assim, procurou-se explorar outrosmges no mundo desportivo onde essas
mesmas modalidades assumam tanta ou ainda maigamga que o futebol em Portugal.

Os exemplos abordados reportam a duas modalid@desrtivas distintas: o basquetebol
e o futebol americano. S&o modalidades desportjuasdiferem bastante do futebol e com um
tremendo sucesso nos Estados Unidos da Américac@ha destes dois exemplos foi realizada
com base em varios fatores diretamente relacionamosa intensa importancia concedida as duas

modalidades no mercado desportivo norte-americano.

6.1 National Basketball Association (NBA)

A interface daNational Basketball AssociatiofiNBA) (Anexo 66), neste caso relativo a
sua péagina oficial, é riquissima em detalhes. Tahtece devido ao facto de o mercado norte-
americano apostar muito na publicidade e no mangretesportivo com uma intensa procura em
saciar, a todo o momento, os desejos da imens#olelg fas de basquetebol no pais. Para além
disso, a modalidade também depende bastante dedadstatisticos para se compreender, com
uma exatidao bastante credivel, o que realmemiassa durante cada partida.
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Figura 7 — Interfacedo site NBA.cor usada aquando do joentre os Dallas Mavericks e
Miami Hea.

A interface apresenta-se bastante apelativa elal®m primeiro plano, no topo central da
imagem, o marcador da partida. Para além dissloj iacnbém o tempo de jogo, niumero de faltas
de cada equipa, quantos descontos de tempo cadpas®ai, o0 periodo que se esta a jogar e o
resultado de cada um dos periodos ja jogados. Aquecessario chamar a atencao para o facto de
gue a enorme importancia concedida a este desfaartmm que o resultado seja atualizado em
simultdneo com o jogo, ao contrario de outros exesngue demoram sempre algum tempo. Do
lado direito deste bloco central de informacgéostexa opcao de partilhar, a qualquer momento, o
acesso a interface através das redes sociais.

Logo abaixo deste bloco de informagfes imediatasy@ortantes, surgem as opc¢des
complementares de visualizagdo da acao propriandéateou seja, o utilizador pode optar entre
guatro formas diferentes de saber o que se passatélla partida, sendo que qualquer uma

complementa as outras.
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Ao optar pela op¢adstats, o utilizador acede a outro painel onde se emegnbmo opgéo
inicial, a visualizacdo Basic”, onde pode seguir que jogadores estdo em campopresiso
momento do jogo, quantos minutos jogaram, quantdop, ressaltos, assisténcias e faltas
efetuaram. Para além da opc¢&=asic, o utilizador tem ainda mais quatro op¢deShboting,
onde é concedida a informacao acerca dos lancagefginados por cada um dos intervenientes;
“Rebounds; onde sabe se os ressaltos ganhos foram ofermivdsfensivos; X-Factor’, que
possui estatisticas relativas aos desarmes denten¢a, roubos de bolaternovers “Leaders”,
onde apresenta sumariamente quem € o jogador c@POrdos, com mais ressaltos, assisténcias
e desarmes de langcamento.

Ao lado da opcéao “Estatisticas” surgeShtt Chart que nos apresenta uma visualizacédo
grafica do campo de basquetebol, tal e qual comeé ek realidade, comdesignreal do campo
no qual as equipas estéo a jogar. No exemplo dadoexo 67, podemos ver o campodasenix
Mercury. Esta opcédo de visualizacdo serve para o utilizadmtificar de que zona do campo o
jogador, ou os jogadores, efetuaram os seus lamgagyéenham entrado, ou ndo, no cesto. Aqui,
€ permitido ao utilizador ver todos os lancamendes ambas as formacdes, ou escolher
especificamente este ou aquele jogador, além der gsdolher qual o tipo de langamento, isto &,
se foi umlay-up, jump shottip-in, alley oopoudunk

Segue-se a opcallay-by-play (Anexo 68) onde podemos seguir o relato escritojae
se esta a passar na partida, em cada um dos pededogo. E apresentado com quatro colunas,
onde na primeira temos a indicagéo do periodo enogago se encontra e o tempo que resta para
0 mesmo terminar. De seguida, existe outra colnda aparece a fotografia do jogador que acabou
de intervir no jogo ou o nome da equipa que pediscanto de tempo. A terceira coluna é
meramente para identificar, através do simbololdbeg a formagé&o a que pertence o jogador.

Por fim, a quarta coluna € onde surge a descrigéinta, do que se passou no jogo, Como
por exemplo, se o0 jogador marcou, o tipo de langéomequantos pontos tem até aquele momento.
Nunca surge algo mais que nao seja especificaroente acabou de acontecer, como por exemplo
no futebol em que a descri¢do inclui opinido sabrendimento de determinado jogador ou sobre
a forma como marcou ou falhou o golo. Ainda Réay-by-play, o utilizador pode optar por ver
apenas o relato especifico de um atleta que eatggmar, sendo que as caracteristicas sdo

exatamente as mesmas da opcao geral.
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Por fim, a opcdoBox Scorg no anexo 69, mostra um painel onde sdo orgaagadraves
de uma tabela, as estatisticas de ambas as equopaspdos os jogadores, desde os titulares (que
séo identificados por serem os primeiros cincoatteld) aos suplentes. Se o utilizador pretender
acompanhar o jogo atraves desta hipdtese de @agab, sabera sempre quais os jogadores que
estdo em campo naquele momento, uma vez que estsem 0 nome a negrito. Para além disso,
o utilizador tem acesso a uma compilacéo detaltladsstatisticas de cada um dos jogadores, com
a possibilidade de visitar o perfil oficial do &aeno mesmo site, onde encontrara tudo relativo a
sua carreira. Para tal, o utilizador s6 preciselidar no nome do jogador que pretende.

Apb6s o término do jogo, surge outra opcdo que perabservar as melhores jogadas do
encontro, que sao colocadas conforme o grau déaesjaridade ou importancia para a partida.
Esta opcao surge ao lado do% Scorecom a designacdo dé&ame Highlights Aqui também
se pode encontrar o resumo da primeira parte dogaw final do mesmo tera a possibilidade de
ver o resumo final, mas este surge sempre um pmais tarde apos o término da partida.

A Ultima parte deste interface, no rodapé da @aginclui ainda a possibilidade de
acompanhar o resultado e o tempo de jogo de ocpdirdislas que estejam a realizar-se a0 mesmo
tempo. O utilizador pode, a qualquer momento, éscaeguir uma dessas partidas, sendo que

para tal apenas tem de clicar em cima da caixag@ondente ao jogo que deseja.

6.2 National Football League (NFL)

Para além do basquetebol, também o futebol anmeriaasume proporcdes enormes em
termos de popularidade nos Estados Unidos da Aaévliais do que qualquer outro desporto, é
notavel a imensidao de dinheiro que o denominage!SBiowl, a partida que define o campeédo de
uma temporada, movimenta. Segundo a Reuters dad;@stima-se que cada edi¢cdo deste evento
atinja, aproximadamente, nove bilhdes de eurosicte lemmerchandasingPara além disso, na
edicdo de 2013/14, atingiu recordes televisivos coma simples publicidade de 30 segundos a
custar 4 milhdes. Isto deve-se ao facto de se astioe 108,4 milhdes de individuos assistam a

esta final.
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Figura 8 — Interfacedo site NFL.cor usada aquando do joentre os San Diego Chargers e 0s
Francisco 49ers.

Tendo em conta a importancia assumida por espodeso pais, é natural que a interface
seja bastante evoluida com uma grande interatigiddéidamica, extremamente visual, agradavel
e muito préatica. O utilizador consegue recolheorimacdo muito rapidamente dos factos mais
importantes do jogo. No topo, encontra-se a infgénasobre as equipas que disputam a partida,
com o visitante do lado esquerdo e o visitado do tireto, o resultado destacado por dois grandes
nameros, o periodo e o tempo de jogo. Para aléso,di®r baixo do tempo aparecem 0s quatro
periodos no qual se divide a partida e os pontaseguidos por cada equipa em cada um dos
mesmos. A posse de bola é representada pela ballguwy se encontra ao pé dos pontos de cada
equipa. No exemplo dado, pode ver-se qu8ars Diego Chargerpossuem a bola no momento

da captura. Também junto do marcador da partidéemover-se trés retangulos que simbolizam o
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namero de descontos de tempo restantes, 3 noslates e 1 para os visitados. Por baixo, pode
ver-se uma visualizacdo gréfica de um campo déduteamericano, tal e qual como ele é na
realidade. Neste bloco informativo pode rever-8kima sequéncia de jogadas onde as setas junto
ao relvado representam jogadas de corrida e pélm @lound play e setas em curva representam
jogadas de passpdss play. A transparente € simbolizado um passe néo cirele. A bola e
linha amarela representam o local onde esta anfagjacle momento do jogo.

No rodapé da interface apresentam-se dados mathaidos do encontro dando-se ao
utilizador a oportunidade de escolher entre asepgidack’, “ Analysé, “ Discuss e “Videos.
Selecionando a opcadracK (Anexo 71), o utilizador pode ver um relato esxilas uGltimas
jogadas, os jogadores com as melhores estatigtieisda as estatisticas da equipa. A opcéo
“Analyzé& (Anexo 72) permite ao utilizador ver uma anlifstalhada de todos os intervenientes
da partida. No exemplo fornecido pode percebemngeGplin KaepernickQuarterBackdos San
Francisco, jogador que comanda a equipa ofensivi@neeque normalmente realiza os passe pelo
ar, fez 12 tentativas de passe (CP) em que 6 tem® completados (AT) para um total de 59
jardas (YDS). Para além disso, pode ver-se tambéenogjogador, até ao momento, tinha 0
TouchDowngTD) e 0 interce¢cdes (INT).

Ainda nesta opcao, do lado direito da imagem, podbservar-se as jogadas que deram
pontos em Scoring Summarycom a possibilidade de visualizacdo de videosndlesmas, ainda
durante o decorrer da partida. Também é permitdatiizador ler um relato escrito do jogo, em
“Play-by-play e perceber como se desenrolaram as jogadasapteri

A opcéo Discussiofi (Anexo 73) fornece ao utilizador a possibilidadk comentar via
Facebook ou mesmo comhashtagdo jogo no Twitter. No anexo 74 pode ver-se anatopcao,
“Videos, onde o utilizador tem acesso as jogadas maistitaptes ou curiosas do encontro.

No dia posterior ao encontro, o site oferece d@ador videos com resumo do jogo,
highlightse ainda um resumo escritguick také, do jogo ou um longo texto descritivo do jogo,

“Full Story’, como se pode ver pelo anexo 75.
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Consideracoes Finais

A evolucao digital tem permitido que os conteludadi@visuais se tornem completamente
independentes dos suportes e dos canais de diclighufazendo com que estes se tornem
acessiveis através de uma variedade imensa desitiiap® ou plataformas. Ha, hoje em dia, uma
enorme diversidade de fontes de informacdo e dée@dos que, aliados a proliferacdo da
tecnologia digital, consequéncia direta da sua uitbagle, acabam por se tornar um motivo
suplementar para que os jornalistas facilitem esxelos utilizadores a diversos contetudos. A
ubiquidade, ponto fundamental do desenvolviment@aecesso a informacdo, acabou por surgir
numa resposta da sociedade a falta de mecanisniosadgestao informativa cada vez mais rapida
e de maior processamento e que permitisse aagsadblies passar de um estado de acesso para um
estado de uso e apropriacéo efetiva.

O jornalismoonlinetera necessariamente de recorrer a tecnologibadas de dados como
especificidade efetiva que o distinguira do josral realizado através dos restantes meios. Esta
caracteristica ird conferir-lhe maior rigor e objetade e permitir4 criar uma enorme quantidade
de informacdo noticiavel adicional. Para além digsymitira também a criacdo de conteudos
direcionados aos interesses de cada um dos utifieadtravés da permissao de procura por dados
chaves ao utilizador comum. Fica em aberto a tatefavestigacdo e experimentacdo de novas
formas de informacdo e de conteldos jornalistieas @ desenvolvimento digital tém tornado
possivel.

Os trés jornais desportivos portugueses demonstrarolaro atraso de desenvolvimento
no que concerne a oferta de conteudos relacior@ons transmisséo de partidas desportivas em
direto. Como foi mencionado anteriormente, a impaenlinendo pode, de maneira alguma, tentar
suplantar a televisdo na tarefa imediata de inforaterca dos acontecimentos das partidas
desportivas. Pode, porém, acrescentar matéria ios#ic pertinente e possibilitar o
acompanhamento das incidéncias de cada despantdqugr altura da realizagcdo do mesmo.

Apesar do presente relatorio se debrucar maiaitante sobre o futebol, o tdo aclamado
“desporto-rei”, isso ndo limita a forma que cadalalmlade desportiva, com as suas caracteristicas
especificas, possa ser pensado da mesma maneieceBsario identificar quais as principais

informacdes a transmitir e a melhor forma de orfpaea que o publico possa ter acesso imediato
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a informacédo mais importante a cada momento. Rsistoé também importante descobrir qual a
informacdo adicional que pode ser criada a pasijudo que é oferecido durante uma partida
desportiva.

Vérios sdo os exemplos internacionais queediaportugueses tém seguido ao longo da
histéria. Urge qu&ecord, A Bol& O Jogoanalisem o cenério internacional aosdiadesportivos
e que possam desenvolver-se de modo a pautarmpfebdade e pelo bom trabalho.

Apesar de tudo, a presente discussao néo se paalarrapenas dentro de um discurso de
“bom” ou “mau” ou “aquilo que é correto fazer” egtalo que ndo se deve fazer”. A informacéao
diaria € imensa e sdo varios os conteudos relatéleritro de uma partida desportiva de uma
modalidade especifica. A discussédo deve fazerysdotem conta aquilo que osediae 0s
veiculadores da informacdo acharem mais pertinentecessario apresentar, tendo em conta
também as possibilidades oferecidas pelos sistdig#ais e pela tecnologia atual e os interesses
dos utilizadores que recorrem as varias interfagesentadas de modo a aprofundar os seus
conhecimentos.

Para além disso, € necessario destacar que pardelgiar informacao adicional de acesso
imediato ao utilizador, aquando da realizacdo da pantida desportiva, as atuais interfaces devem
servir também como base de dados. Ou seja, a iaf@wonrecolhida pré, durante e pés-jogo
desportivo fica disponibilizada para acesso a qualgnomento independentemente do periodo
temporal ja percorrido. Esta acaba por ser umagant evidente da imprensa online ao conseguir

facultar informacgdes com uma facilidade ndo conskegpela televisdo ou pela radio.
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ANEXQOS



Anexo | — Diario de Bordo

NOTA PREVIA:

Por falta de necessidade de apoio na elaboracdo do jornal impresso, procurei, em certos
momentos, ajudar a seccdo do online. Este trabalho diario nem sempre foi registado, podendo
existir dias em que conste apenas uma breve ou recolhas de informacéo para utilizacdo posterior.

Durante o estagio, uma vez que apanhou a silly season, houve dias em que o trabalho foi escasso.

22 de julho
- Inicio do estagio;
- Chegada a redacdo do jornal O JOGO, no Porto, onde me foi indicada a seccao do jornal
na qual realizaria o estagio;
- Por falta de disponibilidade do subeditor das modalidades, Rui Guimaraes, devido a um
furo jornalistico relacionado com a aquisicdo de um jogador para a equipa de andebol do
FC Porto, foi-me dada a possibilidade de integrar a equipa do Online. Uma vez que estava
a comegar, ndo houve exigéncias em termos de temas ou tempo;
- Realizacdo de trés noticias para a edicdo Online: carta de despedida do médio Thiago ao
FC Barcelona, cancelamento da suspensao da FIFA aos Camardes e interesse do Arsenal

do Luis Suarez;

23 de julho
- Breve sobre andebol. Os adversarios europeus do SL Benfica e do Sporting CP.
Explicacdo acerca de como condensar uma grande quantidade de informagdo num curto
texto e as peculiaridades dos titulos e das legendas (pag. 32);
- Ajuda na elaboragdo de uma tabela com o plantel da equipa de andebol do FC Porto com

variaveis como nome, idade, posicédo, peso, altura e clube anterior (pag. 32);

24 de julho



- Primeira saida de campo sozinho para a realizacdo de uma pequena reportagem sobre o
Europeu universitario de voleibol de praia que se realizava em Matosinhos, na praia do
edificio transparente. Acompanhamento do resto da competicdo (pag. 31);

- Breve sobre os Europeus de juniores de natacao (preterida por falta de espaco);

25 de julho

- Acompanhamento do Europeu universitario de voleibol de praia e entrevista ao presidente da
Federacdo Académica do Desporto Universitario (FADU), Bruno Barracosa, acerca da
importancia daquele evento para o desporto nacional e para a promocao da universidade do Porto
(pag. 31);

- Breve sobre 0 Campeonato europeu de Finn e os Mundiais de Optimist e 420. Esta noticia exigiu
um cuidado e uma atencgdo especiais devido ao total desconhecimento do desporto nautico (pag.
34);

26 de julho
- Noticia sobre a apresentacdo da equipa de hdquei do Sporting Clube de Tomar para a época
2013/2014 (preterida por falta de espaco);
- Noticia sobre o Europeu universitario de voleibol de praia com criacdo de tabela com os
jogos do dia (pag. 34);
- Breve sobre os 15.° lugar alcangado por Cristina Valente no duatlo, nos Jogos Mundiais de
Cali (pag. 31);
- Breves sobre o Mundial de atletismo IPC 2013 e a conquista de trés medalhas por parte de

atletas portugueses e os resultados nacionais no Mundial de 420, vela (pag.34);

27 de julho
- Noticia sobre o ultimo dia de competicdo no Europeu universitario de voleibol de praia e
referéncia a entrega de prémios e a cerimonia de encerramento (pag. 36);
- Breves sobre os resultados portugueses no Campeonato europeu de Finn e nos Mundiais de
Optimist e 420 (pag. 36);

30 de julho



- Breve sobre a partida da selecdo nacional feminina de juniores A para o Campeonato europeu
sub-19 de andebol (pag. 34);

31 de julho
- Realizacdo de uma noticia sem qualquer apoio para avaliar e registar a evolugdo desde o
inicio do estagio. Apoio com noticia lancada pela LUSA sobre a participacéo de alguns atletas
no Mundial de esgrima sem qualquer apoio federativo devido a cortes impostos pelo Instituto
Portugués do Desporto e Juventude (IPDJ) (pag. 35);

1 de agosto
- Noticia sobre a fase final de andebol de praia. Uma vez que o desporto é desconhecido em
Portugal, foi necesséario procurar informacBes que permitissem colmatar as minimas
informacdes que o jornal possuia sobre a data e o local de realizagcdo desta mesma fase final
(pag. 33);
- Breve sobre 0 Campeonato da Europa sub-19 de andebol e a participacdo da sele¢éo nacional
feminina de juniores A (pag.33);

2 de agosto
- Breve sobre surdolimpiadas e a conquista da medalha de prata por parte da atleta portuguesa
Joana Pratas. Para a elaboracgdo desta noticia houve uma procura exaustiva acerca do desporto
olimpico para deficientes e o historial portugués nas diversas competicGes (pag. 31);
- Dia de regresso ao trabalho do orientador Carlos Florido. Conversa acerca do trabalho ja
realizado, das expetativas e das faculdades apreendidas durante os anos de estudo na FLUC.

Discusséo acerca do possivel tema para desenvolvimento no relatério de estéagio;

3 de agosto
- Depois de uma conversa do orientador Carlos Florido com o chefe de redagédo adjunto Jodo
Araujo, disponibilizei-me para fazer um video com os treinos de Filipe Cardoso para a Volta
a Portugal, uma vez que o Unico jornalista responsavel pela edi¢do de video estava de férias.

Uma vez que o Unico computador da redacdo que possuia o respetivo software estava



bloqueado com a password do tal jornalista, pedi para me ausentar para que pudesse tratar da

realizacdo do video em casa, em computador proprio.

4 de agosto

- Breves sobre ciclismo e voleibol de praia;

- Participagdo na feitura do suplemento “Volta a Portugal” que saiu com o jornal OJOGO no dia
7, dia de inicio da prova. Introducdo do nome das equipas, membros e delegados e partilha de
opinides acerca do melhor visual das paginas;

7 a 18 de agosto
- Responsavel pela introducdo dos resultados e classificacdes das etapas da 75.2 VVolta a Portugal
em bicicleta e defini¢do dos locais importantes para assinalar no mapa da etapa do dia seguinte;

12 de agosto
- Desenvolvimento de noticias sobre Férmula 1 para a edi¢do Online do jornal. Uma vez que o
conhecimento acerca deste desporto € escasso, tal exigiu uma grande pesquisa para comprovar e

alinhar factos;

13 de agosto
- Noticia sobre a preparacao e estagio da selecdo nacional para 0 Campeonato do Mundo de hoquei
em patins que se realizou em Angola, com datas dos jogos de preparacéo e local de realizacdo do

estagio (pag. 30);

14 de agosto
- A pedido do subeditor da seccdo de modalidades, Rui Guimardes, foram escritas trés noticias
para “teste” e para registo da evolugdo até ao momento. Estas trés noticias ndo tinham tema nem

tamanho definidos;

23 de agosto
- Breve sobre o regresso do havaiano Garrett McNamara ao canhdo da Nazaré, onde tem

estado desde 2010, uma vez que faz parte do projeto Zon North Canyon Show (pag. 34);



- Breve sobre o Campeonato mundial de juniores de natacdo que decorreram no Dubai

(pag. 34);
- Contribuicdo com noticias sobre os resultados do dia de golfe para a edicdo Online;

24 de agosto
- Breve sobre a participacdo de Luciana Diniz, Maria Frutuoso de Melo e Luis Sabino
Gongalves no Europeu de saltos de obstaculos. A equitacdo e todo o desporto envolvente
representavam um completo desconhecido, houve necessidade da minha parte de conhecer
um pouco mais acerca dos protagonistas e de todo o seu historial;
- Breve sobre a eliminacdo de Rui Machado nas meias-finais do future de Poznan, na
Poldnia, um torneio organizado pela International Tennis Federation;
- Breve sobre o apuramento de Michelle Brito e Maria Jodo Koehler e a entrada direta de
Jodo Sousa para a 1.2 ronda do quadro principal do US Open;
- Todas as noticias acabaram por ser preteridas devido a necessidade de cedéncia de uma

pagina por parte da sec¢do de modalidades;

25 de agosto

- Elaboracdo de uma noticia para rodapé sobre a participacao de Jodo Pereira no Triatlo de
Estocolmo, pendltima prova do circuito mundial, e a participacdo portuguesa na ronda
final. Esta noticia foi depois transformada para integrar a edicdo Online (pag. 45);

- Noticia para rodapé sobre a participacdo portuguesa no Mundial de judo que decorreu no
Rio de Janeiro (pag. 44);

- Noticia em exclusivo para a edi¢do Online sobre a vitoria de Pedro Fraga na eliminatoria
de Skiff e consequente qualificacdo para os quartos-de-final do Campeonato do mundo de

vela em Chungju, Coreia do Sul,
26 de agosto
- Noticia sobre Formula 1 e a possibilidade do regresso do México ao panorama

internacional da competicdo (pag. 33);

27 de agosto



- Noticia sobre o 24.° aniversario da primeira medalha ganha pela selecdo nacional em

canoagem (pag. 35);

29 de agosto
- Noticia para cabeceira sobre o ultramaratonista Carlos Sa e a sua participacédo no Ultra
Trail do Monte Branco, a prova rainha das ultramaratonas na Europa. Tendo em conta que
Carlos Sa tinha sido um completo desconhecido até a vitoria na Badwater nos Estados
Unidos, a elaboragdo da noticia exigiu um grande trabalho de pesquisa e cruzamento de
dados (pag. 35);
- Noticia para cabeceira sobre os resultados portugueses no Campeonato do mundo de judo

no Rio de Janeiro (pag.32);

30 de agosto
- Breve sobre universiadas e sobre a brilhante prestacdo de Célio Dias no Mundial de judo

no Rio de Janeiro, assumindo-se como a nova “coqueluche” da modalidade;

3 de setembro
- Primeiro telefonema realizado durante o estagio. O visado foi o Eng. Gilberto Borges,
presidente da sec¢do autdnoma de hoquei em patins do Sporting CP, para que este me
transmitisse a informacé&o sobre 0 jogo entre o seu clube e a selecdo de Angola que estagiou
em Portugal na preparacdo para o campeonato do mundo da modalidade. Foram requeridas
informacgdes sobre o resultado, os marcadores e a marcha do marcador para escrever uma

breve (pag. 33);

6 de setembro
- Noticia para cabeceira sobre a Tagca América. Como requerido pelo meu orientador,
Carlos Florido, e uma vez que a jornalista Paula Martins estava em Angola a acompanhar
a selecdo portuguesa, eu fui o jornalista destacado para esta competicdo. Assim, houve uma
grande preocupacgédo da minha parte em corresponder com a confianga e em realizar um

bom trabalho. Para tal, realizei uma exaustiva pesquisa sobre a histdria da competicéo, os



vencedores, 0s barcos gue seriam usados e as suas caracteristicas, entre outras informacdes
(pag. 30);

7 de setembro
- Saida de campo para assistir ao primeiro jogo da época da equipa de andebol do FC Porto,
frente 8 AA Avanca, acompanhado pelo Anténio Ferreira. Uma vez que era a primeira vez
que observava um jogo desta modalidade, tornou-se complicado acompanhar e tirar as
devidas notas a0 mesmo tempo, competéncias que acabei por desenvolver mais tarde, uma
vez que adquiri uma no¢do daquilo que é importante e do que nao é. Depois do jogo,
realizei, sempre acompanhado, a habitual flash-interview com os treinadores de ambas as

formagdes;

8 de setembro
- Noticia para cabeceira sobre resultados da Taca América (pag. 34), breves e revista de
imprensa sobre a vitoria de Téquio para a organizacdo dos Jogos Olimpicos de 2020 (pa.
32);

9 de setembro
- Noticia para cabeceira sobre dia de descanso da Taga América (pag. 32);
- Noticia sobre a possibilidade de Barcelona avancar com uma candidatura de organizacao
dos Jogos Olimpicos de inverno para 2022 (pag. 35);

- Noticia sobre a possibilidade de Félix da Costa ingressar a Toro Rosso (pag. 34);

10 de setembro

- Saida de campo para acompanhar a jornalista Paula Martins na apresentacéo da equipa de natacéo
do Futebol Clube do Porto para a época 2013/14;

- Noticia sobre os resultados da Taca América para rodapé (pag. 34);

- Noticia para cabeceira sobre o prémio “150 anos Pierre de Coubertin, Desporto Como Escola de

Vida” atribuido pelo Comité Olimpico Internacional a Camara Municipal do Seixal (pag. 30);

11 de setembro



- Noticia para cabeceira sobre o regresso da modalidade de ténis de mesa ao Clube de Propaganda
da Natacdo (CPN). Uma vez que a modalidade ja foi o grande destaque deste histérico
clube fundado em 1941, chegando até a formar campe@es nacionais antes da extin¢do da
seccdo, foi-me pedido que contactasse o presidente, Dr. Paulo Sousa, para declaracgdes.
Como me foi permitido sair mal acabei o trabalho, apenas no dia seguinte reparei que
tinham eliminado a breve que ficaria ao pé do texto que elaborei e tinham adicionado uma
fotografia ao texto, fotografia essa que pouco ou nada combinava com a matéria escrita
(pag. 31);

- Noticia para cabeceira sobre os resultados da Taca América (pag.35);

12 de setembro
- Breves sobre a Taca América (pag. 34), a Supertaca de Andebol (pag. 34) e a Corrida do
Tejo (pag. 33) que marcava o regresso da triatleta Vanessa Fernandes as maratonas, depois

de um longo afastamento;

13 de setembro
- Breve sobre a Gltima competi¢do do circuito mundial de triatlo que contou com presenca
lusa (pag. 32);
- Breve sobre o sorteio do Grande Prix de Rijeka, competicdo de judo (pag. 29);

14 de setembro
- Saida de campo para ir ao Dragdo Caixa assistir ao jogo entre FC Porto e Sporting CP, da
2.2 jornada da Andebol 1. A evolucéo em relagdo ao ultimo jogo no que concerne ao registo
de eventos durante o jogo foi bastante percetivel. Acompanhamento ao jornalista Antonio

Ferreira na realizacdo da flash interview;

18 de setembro

- Acompanhamento via televisdo do jogo entre as formagdes do SL Benfica e o FC Porto para
realizar o direto na edi¢do Online. Este tipo de trabalho requereu alguma aprendizagem de alguns
comandos a utilizar para a introducdo de golos, cartbes ou mesmo tempo de jogo mas as

dificuldades iniciais foram prontamente ultrapassadas;



- Noticia sobre os resultados da Taca América (pag. 32);

19 de setembro
- Noticia para a edigdo Online sobre as declara¢fes do patrdo da Formula 1, Bernie Ecclestone,
acerca do alegado vicio de Kimi Raikkonen com o alcool.

- Noticia sobre os resultados da Taca América (pag. 20);

20 de setembro

- Noticia sobre os resultados da Taca América (pag. 34);

21 de setembro
- Breves sobre os resultados da Taca América, as prestacdes portuguesas na vela (pag. 36)
e no judo (pag. 33) e sobre o Torneio das Vindimas, em Lamego, (pag. 34) com

preenchimento de fichas de jogo;

22 de setembro
- Acompanhamento da transmissao televisiva do jogo entre as formacgdes do FC Porto e 0
Kolding, da Dinamarca, em jogo a contar para a Liga dos Campedes de andebol, e
realizacéo do direto do mesmo jogo na edi¢do Online do jornal.
- Visionamento em direto do jogo entre as formacdes de Portugal e Chile para o
Campeonato do mundo de héquei em patins em Angola e imediata atualizacdo na edicéo
online do jornal.

- Breve sobre judo (pag. 32);

23 de setembro
- Deslocagdo matinal a Gaia para assistir a cerimonia de abertura do 19.° Campeonato
europeu de juniores de Taekwondo e elaboragdo de uma noticia exclusiva do jornal (pag.
32);

- Noticia sobre os resultados da Taca Ameérica (pag. 35);

24 de setembro



- Noticia para cabeceira sobre o desenvolvimento da Taca América e a improvavel
recuperacdo inédita encetada pela equipa norte-americana Oracle, defensora do troféu. Por
falta de espacgo e por decisdo editorial, a noticia acabou por perder relevancia e por se

transformar numa simples breve (pag.34);

25 de setembro
- Noticia sobre a ultima regata da Taca América que acabou por coroar a equipa defensora
norte-americana Oracle como a vencedora da edic¢éo (pag. 31);
- Preenchimento de fichas de jogo de jogos de andebol;
- Saida de campo ao Dragdo Caixa para efetuar a antevisdo do jogo do FC Porto contra o
Kielce, para a Liga dos Campedes de andebol, que contou com a presenca do treinador
adjunto Ricardo Costa e o jogador Wilson Davyes (pag. 34 do dia 27);
- Noticia sobre a estreia da Liga dos Campedes de andebol no Dragdo Caixa (pag. 30);
- Noticia sobre a Gamebox Modalidades. Uma noticia que me custou a escrever devido a

intencional publicidade (pag. 30);

2 de outubro
- Acompanhamento do jogo do FC Porto contra o Sp. Horta a contar para a 5.2 jornada do

campeonato nacional de andebol e posterior preenchimento das fichas de jogo;

5 de outubro
- Acompanhamento do jogo entre SL Benfica e Aguas Santas para 0 campeonato de andebol e

posterior preenchimento da ficha de jogo;

6 de outubro
- Acompanhamento e imediata elaborag&o de noticia para a edi¢cdo Online sobre o primeiro
jogo da formagéo de Portugal no Mundial sub-20 de hoquei em patins, na Coldémbia, frente
a congénere da Africa do Sul;

- Noticia sobre os resultados lusos na vela (pag. 32);

7 de outubro



- Breve sobre a tomada de posse dos novos oOrgdos sociais da Comissdao de Atletas
Olimpicos (pag. 32);
- Noticia sobre a prestacdo e os resultados portugueses no Campeonato da europa de ténis de mesa
(pag. 32);
- Noticia sobre a participacdo portuguesa no Europeu de jovens de xadrez (pag. 34);

8 de outubro
- Noticia sobre a passagem da selecéo portuguesa aos quartos de final do Mundial sub-20
de hdquei em patins (pag.31);
- Duas noticias sobre ténis de mesa. As participacfes lusas no Europeu que decorria na

Austria (pag. 33) e a organizac&o portuguesa do Europeu em 2014 (pag. 33);

9 de outubro
- Saida de campo para efetuar a antevisdo do jogo entre a formacéo do FC Porto e 0 THW
Kiel, em jogo a contar para a Liga dos Campe6es de andebol. Esta conferéncia de imprensa
contou com a presenca de Hugo Laurentino e Tiago Rocha e deu origem a duas noticias de

grande destaque numa pagina (pag. 33);

10 de outubro
- Ajuda na elaboragdo da noticia de anteviséo a visita do THW Kiel ao Dragdo Caixa, com
recolha de varias informaces (pag. 31);

- Breve sobre o local e data da Supertaca de hoquei em patins (pag. 33);

11 de outubro
- Depois de uma pequena conversa com o orientador, fui desafiado a ir ainda mais além e
a entrevistar o treinador do THW Kiel. Esta entrevista foi realizada apenas entre mim e
Alfred Gislason e decorreu toda em inglés, acabando mais tarde por ser livremente
traduzida por mim e dando origem a uma noticia de pagina inteira (pag. 30);

16 de outubro



- Noticia sobre a camped nacional de triatlo, Ana Santos, e a sua vontade de marcar
presenca nos Jogos Olimpicos do Rio de Janeiro, em 2016 (pag. 34);
- Elaboracdo de uma noticia para o rodapé da pagina sobre a participacdo de Elisabete

Jacinto no Rali de Marrocos (pag. 32);

17 de outubro
- Saida de campo para marcar presenca na conferéncia de imprensa de antevisdo ao jogo
de andebol entre FC Porto e 0 Dunquerque, para a Liga dos Campedes com integracao

numa noticia de pagina inteira (pag. 34);

18 de outubro
- Este foi aquele que considero ter sido 0 meu melhor dia de estagio. Neste dia, desloquei-
me com o Antdnio Ferreira ao Dragao Caixa para entrevistar o jogador n° 88 do FC Porto,
Mick Schubert. A entrevista, apesar de realizada em inglés, tornou-se facil e fluida. O facto
de a considerar como uma grande entrevista deve-se ao facto de eu, sozinho, ter conseguido
descortinar factos sobre o Mick que eram desconhecidos e que permitiram tragar o perfil
do jogador e da pessoa e fugir as ja tradicionais perguntas sobre o proximo adversario, a
Sua prestacao até agora, entre outras. Esta entrevista permitiu encher duas paginas do jornal

e foi bastante gabada pelos varios elementos da sec¢do das modalidades (pag. 32 e 33);



Anexo Il — Interfaces dos diferentes jornais online portugueses e estrangeiros
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W(C2014MatchCentre Jogos

(QUI) 12.06.2014

Fase De Grupos Equipas 22Fase Estadios Historial

Por iniciar

cromsm > Brasil 0-0

BRA

CRO
(SEX) 13.06.2014

MEX cam |
g i

(SAB) 14.06.2014

. oL GREEE=
EE= yRru CRCIE=
B ING itall]

(DOM) 15.06.2014

8 i cma I\ © |

o sul EQu e

Campeonato do Mundo, Grupo A
Internacional

o

° + ) + + eee
ONZE DA CROACIA: Pletikosa; Srna, Corluka, Lovren e Vrsaljko; Rakitic, Modric, Kovacic e Perisic; Olic e Jelavic.

ONZE DO BRASIL: Juilio César; Dani Alves, Thiago Silva, David Luiz e Marcelo; Paulinho e Luiz Gustavo; Hulk, Oscar e

Neymar; Fred

Ao som do "We are one”, a musica oficial deste Mundial, Jennifer Lopez deslumbrou no centro do Itaqueirdo juntamente

com Claudia Leite e Pitbull, colocando um ponto final na ceriménia de abertura.

Numa primeira fase, a ceriménia da destaque as maravilhas da natureza brasileira.

Anexo 9 - Estrutura geral da interface da parceria Record/Sportsradar;



14MatchCentre Jogos Fase De Grupos Equipas 22Fase Estadios Historial

(QUI) 12.06.2014

(SEX) 13.06.2014

(TER) 17.06.2014

(QUA) 18.06.2014

(SEG) 23.06.2014

Anexo 10 - Estrutura geral da interface da parceria Record/Sportsradar com a op¢ao “Fase De
Grupos” selecionada;



WC2014MatchCentre Jogos Fase De Grupos Equipas 22Fase Estadios Historial

(SAB) 14.06.2014

)|
0 Hart

Guarda-Redes (QuI) 19.06.2014

196 Cm

(TER) 24.06.2014

Inglaterra

RANKING

10ros 1090 rts

mmm Inglaterra
= -]
0-0
Terminou a2a Manchester City
b4

23:00
14/06/14

Anexo 11 - Estrutura geral da interface da parceria Record/Sportsradar com a opgao “Equipas”
selecionada;



WC2014MatchCentre Jogos Fase De Grupos Equipas 22Fase Estadios Historial

@~
28/06/14 29/06/14
@ B2

@ wao @ ws1

04/07/14 05/07/114

2

@ o1

29/06/14
FINAL

@ ws7 @ we1 @ wso

08/07/14 13/07114 09/07/14
o ) Z=,
@ wss (@ we2 @ weo

@& @r

30/06/14 01/07/14

@ wss @ wss
04/07/14 05/07/14
@ @
& W54 TERCEIRO LUGAR & w6
@ @161 @

30/06/14 12/07/14 01/07/14
@ a2

Anexo 12 - Estrutura geral da interface da parceria Record/Sportsradar com a opgdo ‘“2* Fase”
selecionada;



WC2014MatchCentre Jogos Fase De Grupos Equipas 22°Fase Estadios Historial

(DOM) 15.06.2014
Rio de Janeiro, Brasil
O mitico Maracana (ou Estadio Jornalista
Mario Filho) vai tornar-se no segundo estadio
a receber duas finais do Mundial de futebol, (WIARIAO62084
depois do Azteca, da Cidade do México (1970
e 1986). Para os brasileiros, o préximo dia 13
Manaus de julho tera de fazer esquecer o famoso
“Maracanazo” de 16 de julho de 1950, quando
(DOM) 22.06.2014
o Brasil perdeu (1-2) o Gltimo jogo desse
Mundial para o Uruguai. Esta foi a terceira
remodelacdo de um estadio histérico, que
também sera um dos palcos dos Jogos
Brasilia Olimpicos de 2016, assim como dos jogos das (QUA) 25.06.2014
Belo Horizonte equipas cariocas no campeonato local.

Rio De janciro 1950 76804

S&o Paulo

Curitiba (SAB) 28.06.2014

Porto Alegre

(SEX) 04.07.2014

(DOM) 13.07.2014

Anexo 13 - Estrutura geral da interface da parceria Record/Sportsradar com a op¢ao “Estadios”
selecionada;
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Espanha

e
Alemanha

FINAL

== Espanha Holanda ==

Iniesta (116")

FINAL INFO !
- Forlan (Uruguai)
Cidadedo Joanesburgo, Maller (Alemanha)

Futebol Africa do Sul Sneijder (Holanda)
Villa (Espanha)
Howard Webb

84490
(Inglaterra)

Anexo 14 - Estrutura geral da interface da parceria Record/Sportsradar com a opgdo “Fase De

Grupos” selecionada;



WC2014MatchCentre Jogos Fase De Grupos Equipas 23Fase Estadios Historial ®9 Portugués|

(QUN) 12.06.2014 Acabou

<> Brasil Croacia msiss

BRA : o (D% )
RO ' P E 0 :

(SEX) 13.06.2014

B mex 1-0 cam| -l Arena Corinthians
Acabou Sao Paulo, Brasi

1-5
Acabou

<.y 3-1 AUS <

Acabou

(SAB) 14.06.2014

.o 3-0 GREE=

Acabou

EE= yRru -3 CRCE=

Acabou

' NG 12 7 |

Acabou b + ) + § + oee

90'+1 @ Golo! Oscar amplia a vantagem do Brasil para 3 - 1. O médio recupera uma bola a meio-campo, avanga em velocidade e
(DOM) 15.06.2014

Bcva 21 1\] o [ %
9

Acabou

remata de bico, bem colocado.

Final da partida no Arena de Sdo Paulo. Resultado final: 3 - 1. A Croacia esteve a ganhar, gracas a um autogolo de
Marcelo, mas Neymar (2) e Oscar operaram a reviravolta. O Brasil entra com o pé direito no seu Mundial, dando um passo

) importante rumo aos oitavos-de-final.
o sui 2-1  pqus

Acabou 89’ "r QUASE O EMPATE! Perisic remata mas Julio César defende!

Anexo 15 — Elemento principal da estrutura geral da interface da parceria Record/Sportsradar com
a segunda opcao da “Info Jogo” selecionada;



WC2014MatchCentre Jogos Fase De Grupos Equipas 2°Fase Estadios Historial ¥ Portugué

(QUI) 12.06.2014 Acabou

31 cromem > Brasil Croacia meimm

Acabou ¥
BRA 0 a0
RO %) ; —

(SEX) 13.06.2014

B mex -0 cam[ |}
Acabou
L Marcelo (Auto-golo)
= 11"
1-5 6 Defesa

Acabou Neymar
Penta de Lanca

Tl 3-1

Acabou

(SAB) 14.06.2014

01 B 3-0 GREE=

Acabou

13 CRCIE=

Acabou 0

1:-2 7Y |

Acabou o+ 9 + eee

90'+1 @ Golo! Oscar amplia a vantagem do Brasil para 3 - 1. © médio recupera uma bola a meio-campo, avanca em velocidade e
(DOM) 15.06.2014 .
remata de bico, bem colocado.

2-1 2 &
- CMA JAP n 90 & Final da partida no Arena de Sdo Paulo. Resultado final: 3 - 1. A Croacia esteve a ganhar, gracas a um autogolo de
Acabou
Marcelo, mas Neymar (2) e Oscar operaram a reviravolta. O Brasil entra com o pé direito no seu Mundial, dando um passo
. importante rumo aos oitavos-de-final.
o sui 2-1  puit™

Acabou 39 -rJ QUASE O EMPATE! Perisic remata mas Julio César defende!

Anexo 16 — Elemento principal da estrutura geral da interface da parceria Record/Sportsradar com
a terceira opcao da “Info Jogo” selecionada;



WC2014MatchCentre

((iUn 12.06.2014

3-1
Acabou

<> BRA

(SEX) 13.06.2014

B mex 1-0

Acabou

cam| -}

1=5

Acabou

‘. 31

Acabou

(SAB) 14.06.2014

25 W 3-0
29 Acabou
30

UL BE= yru
1 =

GREE=

1-3

Acabou

CRCIET

1-2

Acabou

=
= ING itall}
(DOM) 15.06.2014

2-1

Acabou

Il cva I\l @ |
9

2-1

Acabou

EQu

o= suI

Jogos

Fase De Grupos Estadios Historial

> Brasil

BRA
RO )

Equipas 22 Fase B Portugués

Acabou

Croacia mmimm

ao

CARTOES
.-

Neymar

Ponta de Langa Corluka

Defesa

o+

1 + | + eee

90'+1 @ Golo! Oscar amplia a vantagem do Brasil para 3 - 1. O médio recupera uma bola a meio-campo, avanga em velocidade e
remata de bico, bem colocado.
90 & Final da partida no Arena de S3o Paulo. Resultado final: 3 - 1. A Croacia esteve a ganhar, gragas a um autogolo de
Marcelo, mas Neymar (2) e Oscar operaram a reviravolta. O Brasil entra com o pé direito no seu Mundial, dando um passo

importante rumo aos oitavos-de-final.

39 -ra QUASE O EMPATE! Perisic remata mas Julio César defende!

Anexo 17 — Elemento principal da estrutura geral da interface da parceria Record/Sportsradar com
a quarta opg¢ao da “Info Jogo™ selecionada;



WC2014MatchCentre Jogos Fase De Grupos Equipas 22Fase FEstadios Historial ®1 Portugué

(QUI) 12.06.2014 Acabou

Elora 31 aos= BN Brasil Croacia mies

Acabou ’
BRA t a0
CRO f o) 4 :

(SEX) 13.06.2014

B mex -0 cam|‘}}

1-5
Acabou Hernanes
Paulinho

Brozovic
Kovacic

. 3-1

Acabou

(SAB) 14.06.2014

27

25| W o) 3-0 GREE=
29 Acabou
30
UL E=ypy  1-3 CRCIE=
1 Acabou
- !
= ING 1-2 iTall}

Acabou S+ 8+ + ese

Golo! Oscar amplia a vantagem do Brasil para 3 - 1. O médio recupera uma bola a meio-campo, avanca em velocidade e

(DOM) 15.06.2014 .
remata de bico, bem colocado.

Wos 21 ekl , : =
Final da partida no Arena de Sdo Paulo. Resultado final: 3 - 1. A Croacia esteve a ganhar, gracas a um autogolo de
Acabou
Marcelo, mas Neymar (2) e Oscar operaram a reviravolta. O Brasil entra com o pé direito no seu Mundial, dando um passo|

+ Ul 9::4 EQU 5] importante rumo aos oitavos-de-final.

Acabou g QUASE O EMPATE! Perisic remata mas Julio César defende!

Anexo 18 — Elemento principal da estrutura geral da interface da parceria Record/Sportsradar com
a quinta opgéo da “Info Jogo” selecionada;



Colombia

a i 14
Armero 7 Salpingidis = Torosidis

Abel Aguilar Ibarbo

ﬂ Samaras 2 4
Mario Yepes i |E g\ Maniatis Manolas

a James Rodrigu. Teo Gutiérrez 21 19 Karnezis

Cristian Zapata 17 Katsouranis Sokratis

gﬁi 8 == 20

Carlos Sanch: Juan Cuadrad
Camilo Zaniga Panagiotis Kone Holebas

T

Anexo 19 — Elemento principal da estrutura geral da interface da parceria Record/Sportsradar com
a opcao “Tactica” selecionada;



Colombia Grécia

) 11/07/91 Ponta de Lanca X
James Rodriguez
COLOMBIA 78 kg 180 Cm

Coldmbia

i

@ AS Modnaco

O / O B Colémbia U21
|
0

)8

Anexo 20 — Elemento principal da estrutura geral da interface da parceria Record/Sportsradar com
informacdes acerca de um jogador em particular;



Colombia Grécia

-

(GR) Camilo Vargas
22 (GR) Mondragon
(DER) Arias
23 (DeF) Carlos Valdés
(DEF) Eder Balanta
(MED) Carlos Carbonero
(MED) Alexander Mejia
(MED) Quintero
(MED) Guarin
(AvN) Adrian Ramos
(AVN) Jackson Martinez
N) Bacca MED) Ibarbo

T

(GR) Ospina

-t
- -}

(DEF) Camilo Zdniga
(DEF) Cristian Zapata
(DEF) Mario Yepes

(DEF) Armero

(MeD) Carlos Sanchez
(AVN) James Rodriguez
(MED) Abel Aguilar
(AVN) Juan Cuadrado
(AVN) Teo Gutierrez

AN WN

—h
«©

=3
w
(48]
D)

Q’
)
=
w
(48]
)
(7]

FORMAGAQ INICIAL |
(Y

-
O -

Anexo 21 — Elemento principal da estrutura geral da interface da parceria Record/Sportsradar com
a primeira opg¢ao da “Téactica” selecionada;



Colombia

.
i ©
EVENTOS EM DIRETO

Anexo 22 — Elemento principal da estrutura geral da interface da parceria Record/Sportsradar com
a opc¢ao “Eventos em direto” selecionada;



Colombia

)
P
EVENTOS EM DIRETO

Anexo 23 — Elemento principal da estrutura geral da interface da parceria Record/Sportsradar com
a opc¢ao “Eventos em direto” selecionada;



WC2014MatchCentre

(QUI) 12.06.2014

Oisra 31

Acabou

(SEX) 13.06.2014

1-0 CAM .I

Acabou

1-5

Acabou

3-1

Acabou

(SAB) 14.06.2014

1-0 GREE=
12 parte

20:00 CRCET

e 2300 Al

(DOM) 15.06.2014

- Ml cma I\d @ |

== sul EQu

Fase De Grupos Equipas 22Fase Estadios Historial

12 parte

B Colombia

o

37" Remate ao lado
James Rodriguez

Pontapé de Baliza
Grécia

A
i o
EVENTOS EM DIRETO

o+ J + § t ese
Canto para a Grécia. A defesa sul-americana afasta por Yepes.
*Tiro® de longe de Cuadrado a errar o alvo.
A Grécia cria perigo e Samaras consegue rematar a figura do guardido contrario.

Remate de Holebas para fora.

9 Portuguéq

Boa oportunidade para Torosidis, de cabega, na sequéncia de um livre na esquerda. Contudo, a bola passou ao lado.

Anexo 24 — Elemento principal da estrutura geral da interface da parceria Record/Sportsradar com
a opc¢ao “Eventos em direto” selecionada;



WC2014MatchCentre Jogos Fase De Grupos Equipas 22Fase Estadios Historial

(QUI) 12.06.2014

Sera 31 == M Colombia

Acabou

2% parte

(SEX) 13.06.2014

Bmex  1-0 cam[:}

Acabou

1-5

Acabou

34 AUS X<
Acabou

(SAB) 14.06.2014

oL 1-0 GREE=
2% parte

Salpingidis

Grécia

E=yru 2000 CrRCE=
.'"..."o
EVENTOS EM DIRETO

4 B ING 23:00 Y |

Of ) + | + eee

James remata na sequéncia de um livre direto, mas a bola embate na barreira. Na sequéncia, Cuadrado também tenta a
(DOM) 15.06.2014

sua sorte, mas a bola passa muito distante da baliza.
9 - CMA JAP n 5 Sokratis admoestado com o cartdo amarelo, devido a falta dura sobre Ibarbo.
James remata para a defesa atenta do guarda-redes grego.

o= sul : EQu

Salpingidis remata, a bola tabela num colombiano, mas Ospina segura sem problemas.

Samaras cai na area colomhiana mas o arbitro fhem) nAo assinala nenalti

Anexo 25 — Elemento principal da estrutura geral da interface da parceria Record/Sportsradar com
a opc¢ao “Eventos em direto” selecionada;



W(C2014MatchCentre Jogos Fase De Grupos Equipas 22Fase FEstadios Historial

(QUI) 12.06.2014 2° parte

B Colombia
coL ' o

GRE

3-1 CRO m=ism
Acabou

(SEX) 13.06.2014

B mex -0 cam |}

Acabou

1-5

- . .. SUBSTITUICAO!

24
25

oy (SAB) 14.06.2014 ; Fetfatzidis

Acabou

4 .5 9 Médio

28| W o) 1-0 GREE=

29 e
30
JuL
1

Salpingidis

E=uvrRu 2000 creET
.A.b
- EVENTO; EM DIRETO
=N 2300 malll

| t eee

(DOM) 15.06.2014 Remate sem sucesso de Ibarbo.

3 Ml cva INd @ |

Salpingidis viu Mark Geiger mostrar-lhe o cartdo amarelo, depois de falta por tras sobre Armero.

James remata na sequéncia de um livre direto, mas a bola embate na barreira. Na sequéncia, Cuadrado também tenta a

sua sorte, mas a bola passa muito distante da baliza.

o= sul ; EQu e

Sokratis admoestado com o cartdo amarelo, devido a falta dura sobre Ibarbo.

lame< remata nara a defe<a atenta do suarda-redes sreso

Anexo 26 — Elemento principal da estrutura geral da interface da parceria Record/Sportsradar com
a opc¢ao “Eventos em direto” selecionada;



WC2014MatchCentre Jogos Fase De Grupos Equipas 2°Fase Estadios Historial

(QUI) 12.06.2014 2 parte

e T BN Colombia 2 -0
Acabou

o , © 57:41 <)

GRE J
[CoREX WP . .

B mex -0 cam|‘J}

Acabou

1-5

Acabou

et 3-1 AUS &
Acabou

Teo Gutiérrez

oL 2-0 GREEE=

Ponta de Lanca
2% parte

EE=uvrRU 20000 crRCIE=

3 EVENTOS EM DIRETO
, mmING 23:00 Y |

+ eee

(DOM) 15.06.2014 Fetfatzidis substituiu Salpingidis.

5 Wl cma I\ © |

Remate sem sucesso de Ibarbo.

Salpingidis viu Mark Geiger mostrar-lhe o cartdo amarelo, depois de falta por tras sobre Armero.

Anexo 27 — Elemento principal da estrutura geral da interface da parceria Record/Sportsradar com
a opcao “Eventos em direto” selecionada;



WC2014MatchCentre Jogos Fase De Grupos Equipas 2°Fase Estadios Historial B Portugués
(E)Un 12.06.2014 Acabou

EE= Uruguai 1 - 3 Costa Rica ==

URU %0 § @ o 2]
RC 5 )

CRO m=ism

(SEX) 13.06.2014

B mex -0 cam[“J}

Acabou

1-5
Acabou

i Ta] 3-1 AUS %

Acabou

(SAB) 14.06.2014

Acabou

= oo = 7 20 J REPRODUZIR '
E=yru 1-3 CRCTE= | MELHORES

/ \ X,

Acabou

R T -3
BEING =2 7Y |
Acabou

MOMENTOS......

! + + see

O jogo chega ao fim com 1-3 no marcador. O Uruguai marcou primeiro mas nunca se conseguiu superiorizar. Na segunda
(DOM) 15.06.2014 5 i A :
parte, a Costa Rica acertou na finalizacdo e arrecadou uma vitoria fantastica num grupo muito complicado.

- CMA JAP u 90'+4 O arbitro expulsa Maxi Pereira. O lateral pontapeou Campbell e foi punido com o cartdo vermelho.
90 No Estadio Casteldo o quarto érbitro exibe a placa de tempo extra. 5 minutos a mais véo ser jogados na segunda parte.
w= sul EQuEw

Barrantes entra em campo para substituir Christian Bolafios.

34 Golo! Urefia amolia a vantazem da Costa Rica para 3-1. Pela direita. o recém entrado finalizou da melhor maneira a saida

Anexo 28 — Elemento principal da estrutura geral da interface da parceria Record/Sportsradar com
a opcao “Eventos em direto” selecionada;



Colombia Grécia

A0-- -6 7 B33--+13 21

ATAQUE POSSE DE BOLA ATAQUEPERIGDSO

e oo S

o\ ssas Cuas  euas ol ® oS ssan ssams

,'/ -

‘_'f)/.: /

Anexo 29 — Elemento principal da estrutura geral da interface da parceria Record/Sportsradar com
a opc¢ao “Eventos em direto” selecionada;



(SEX) 18.07.2014 (SAB) 19.07.2014 (DOM) 20.07.2014 HOJE (TER) 22.07.2014 (QUA) 23.07.2014 (QUI) 24.07.2014 I

; Frente-A-Frentd Ficha Estatisticas
Brasileiro Serie A 4014 Chivas EUA
P- b e [T
" 13 »
@ avctico.. 2.0 criciima & & = 8w e chives EUA QD
Acabou
T Fluminen... 1-0 Santos m * f
Acab
. - 60% 80%
(G) Goias 0-0 SportRe... § *
Acabou
- il
e Y 3 Vitorias 4 Vitorias
¢ Clubes intemacionais 0 Empates 0 Empates

= Colémbia

ATAQUE

ES Estados Unidos América e

= Esténia INFO JOGO TACTICA MAPA GRAFICO

+ = Finlandia i O Chivas EUA ataca no Estadio RFK e Erick Estefano Torres Padilla
remata. Contudo o remate foi cortado por um defesa do Washington DC.

4~ Islandia : No Estadio RFK, Carlos Bocanegra recuperou da lesdo e reentrou em =
0 México campo.  Seattle 1-0 Sporting KC e
Acabou
= Noruega 35 & O jogo esta de novo em andamento. 00102014
A 3 S Washingto... - Columbus ...
35 ‘ Partida interrompida no Washington, D.C. Para assisténcia a Carlos ' e g m
Bocanegra, que esta ainda no chio com dores. Acabou
5 v Vancouver... 4-1 Red Bulls
34 ‘t Marvin Chavez do Chivas EUA ja reentrou no jogo. 6 @
Acabou
34 @ Mauro Damian Rosales (Chivas EUA) tem uma chance, mas o remate foi @ Houston 4-0 Hew England %
cortado pela defesa contraria. A Cahon
32 & 0 jogo foi reatado. g FC Dallas 3-2 Montreal 9
Acabou

Anexo 30 - Estrutura geral da interface da parceria Record/Sportsradar ainda em
desenvolvimento;



@ Genk mm FC Porto

Genk

Visto: 3790

© 18:00

FC Porto

6
-

< Cristal Arena

Onze Inicial | Suplentes | Tatica
4u3u3

11 Brian H 17 Jeroen .40 Sandy W Jentle Gae

®
AN
45 Kumordz

2 Joseph-HM..

19 Thomas ...

Treinador: Emilic Ferrera

PN LR T LY 13 parte 22 parte

Depois da folgada vitéria sobre o Venlo (6-2), o conjunto
orientado por Julen Lopetegui quer chegar ao terceiro
triunfo depois se ter iniciado com uma vitéria por 1-0
sobre o Aves.

Genk e FC Porto defrontam-se este sabado, a partir das
18 horas, no Ultimo encontro dos dragdes integrade no
estadio de Horst.

Onze Inicial | Suplentes | Tatica

Gt |

Ricardo

(il (M il

2 Danilo 13 Diego R... [Lichnousky 26 Alex Sa

S AN

20 Carlos ... 16 Herrera

M (il

Cristian T Oliver Tor... 28 Keluin

(il

I‘Fidrl.an Lap... ‘l

Treinador: Lopetegui

Reaqiste-se e comente

Anexo 31 — Estrutura geral da interface do jornal Record;



Visto: 3780

R Genk Em FC Porto &

Genk

@

FC Porto

g
B

< Cristal Arena

Onze Inicial | Suplentes | Tatica Onze Inicial | Suplentes | Tatica
'- s
e
m CARLOS EDURRDO

11 Brian H... 17 Jeroen ... b0 Sandy W... Jentle Gae...

M

45 Kumordz..

9 3@1-:-! yo
i 1

Treinador: Emilio Ferrera Treinador: Lopetegui

Anexo 32 — Estrutura geral da interface do jornal Record com a op¢ao “Onze Inicial” selecionada;



LU LB LN EY 13 parte 23 parte ATUALIZAR () f Partilhar & UV

As duas formacdes s6 se defrontaram uma vez na
histéria em partidas de carater oficial. Na temporada
2010/11, o Genk, a contar para a Liga Europa, os

dragdes foram 3 Bélgica vencer por uns expressives 3-0. :
- d B i Registe-se e comente

Depois da folgada vitéria sobre o Venlo (6-2), o conjunto
orientado por Julen Lopetegui quer chegar 20 terceiro
triunfo depois se ter iniciado com uma vitéria por 1-0
sobre o Aves.

Genk e FC Porto defrontam-se este s3bado, a partir das
18 horas, no ultimo encontro dos dragdes integrado no
estadic de Horst.

Anexo 33 — Estrutura geral da interface do jornal Record com destaque ao relato e comentarios em
direto;
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Visto:

58

@ Genk n FC Porto

Genk 74 74 82
" coed co c>
© 90" - . 2P
co>eCoed cOed @ eded o
78

FC Porto 45 48 48 57" 577 62 64" &4

< Cristal Arena
9 Arbitro: Luc Wouters

Onze Inicial | Suplentes | Tatica Onze Inicial | Suplentes | Tatica

=

3

I_ ° _J G223

22 KristoF 24 Fabiano

2 E °
1[[] 1[[[ S]] 111
2 Mbodji 41 Castagn...4 Brian Ha... 39 Pieter 2 Danilo 23 Lichnou... £ 4 Maicon
i
ﬂ{_lluher.\ ? ®
\J 4 12 Ruben N... 18 Herrera
l e
19 T!..:Ir!,l as ... 27 !!!1!:1. : b J . *
. . 19 Keluin 14 Evandro 21 Ricardo
20 !Ililli!l!‘c-” 23 E!!llli-!ml.
-
][]}
I' 3 Tshimang |
Treinador: Emilio Ferrera Treinador: Lopetegui
Avtes dojoge 1 paris [T # Twee

Comentarios em direto

LY Fim do jogo

Anexo 34 — Estrutura geral da interface do jornal Record no final da partida;



Antes do jogo 13 parte [RAN =g

KElgY Fim do jogo

m Boa jogada de Ricardo pelz esquerda que, apesar
de ter sorte no ressalto, conseguiu cruzar junto 3
linhza de fundo. Hamalainen cortou in extremis
guase em cima da linha de golo.

2l Milinkovic apanhado em fora-de-jogo.

Pede-se penilti por m3c de Alex Sandro. O juiz
mandou seguir.

24 Bola para as nuvens! De Ceulzer aparece na cara
de Fabiano apds erro clamoroso de Lichnovsky
mas atira muito por cima. Grande oportunidade
para reduzir o "placard".

24l Genk: Substituicdo de Siebe Schrijvers por
Milinkovic-Savic

78" FC Porto: Golo de Sami (1-3)
Sami entrou inspirado e atirou mais uma vez a
a contar junto ao limite da grande area. Ricardo
construiu a jogada pela esquerda e entrou a bola
a0 c , que rematou junto ao poste.

il D=nilo ganha = linha de fundo e cruza pelo chio
mas vé 2 bolza aliviada pela linha Iateral.

Genk: Substituicdo de Masika por Castagne

co

a0 Genk: Cartdao amarelo para Benjamin De Ceulaer
Por distirbios na area.

Registe-se e comente

rmds19

0 jogo nao esta a ser mau, mas os
destaques vao para os fragquissimos defesas
Reyes e o 2 do Genk, muito mau mesmo,
erros atras de erros

=P8 ts| Ruben_F.C.P.

Porque raz3o0, num jogo amigavel, a clague
do Porto, comeca a insultar o Benfica? Isto &
doentio

Antonio_Sérgio

Pormenores bem interessantes do Porto
durante a 12 parte. E logico que falta ritmo e
entrosamento mas promete

antoniorgomes1949

Anténic R Gomes Espero que porto faga uma
boa pré epoca para e ver se os reforgcos
ajudam a recuperar o que se perdeu na
epoca anterior

compactel

1-1 j3?2?? nem sabia que as ladies jogavam
hoje!!!

Anexo 35 — Estrutura geral da interface do jornal Record no final da partida;



COLOMBIA 1 (9]

Jogo em Direto "
» &
GRECIA %

11 Bola contra a barreira. Passa o perigo

Livre a favorecer a Grécia, 3 entrada da area

10 colombiana. Cholevas para bater

Responde a Grécia, por Samaras, mas com a bola a
passar ao lado do poste esquerdo da baliza de
Ospina

~1

5 @ Coldmbial Armero! Remate rasteiro, junto 3 zona de
penalti, com a bola a entrar junto ao poste direito da
baliza grega!

Anexo 36 — Estrutura geral da interface do jornal O Jogo;




CALENDARIO

CLASSIFICACAO

STATS

FASE DE GRUPOS

<

GRUPO A | QUI 12 JUNHO - 21:00
BRASIL 3
CROACIA 1

GRUPO B | SEX 13 JUNHO - 20:00
ESPANHA 1
HOLANDA 5

GRUPO C| SE\;B 14 JUNHO - 17:00
COLOMBIA
GRECIA

GRUPO D] Sf\;B 14 JUNHO - 23:00
INGLATERRA
ITALIA

GRUPO E | DOM 15 JUNHO - 17:00
SUICA
EQUADOR

Anexo 37 — Estrutura geral da interface da parceria do jornal O Jogo/Sportsflash com a opcéo

“Calendario” selecionada;

NOTICIAS

PREVISOES

ESCOLHERUMAEQUIPA W

Horario local

GRUPO A | SEX 13 JUNHO - 17:00
MEXICO 1
CAMAROES

|.

GRUPO B | SEX 13 JUNHO - 23:00
CHILE
AUSTRALIA 1

GRUPO D | SA;B 14 JUNHO - 20:00
URUGUAI
COSTA RICA

GRUPO C | DOM 15 JUNHO - 02:00
COSTA DO MARFIM
JAPAO

GRUPO E | DOM 15 JUNHO - 20:00
FRANCA
HONDURAS




€ CALENDARIO  CLASSIFICACAO  STATS  NOTICIAS  PREVISOES

QUI 12A DE JUNHO | 9:00 PM | GRUPO A | ARENA SAO PAULO, SAO PAULO

AN AN
23

BRASIL INTERVALO: 1 - 1 CROACIA
FICHA TECNICA ESTATISTICAS DA PARTIDA COMPOSICAO DA EQUIPAS
‘,‘ \,
(8
-
Neymar 29' Marcelo Vieira (0.g.) 11'

Neymar (pen) 71'

Oscar 90 + 1'
S}
11" I o Marcelo Vieira
Neymar o 20
Neymar o 29'
61" | ¥ Kovacic, M
K Brozovic, M
Paulinho
Hernanes } 63'
65' I 2 Corluka, V
Hulk Y 68"
Bernard A
69’ I 7 Lovren, D
Neymar ]|sS I i
Jelavic, N
78 | ; Rebic. A
Luiz Gustavo ? 87’
Neymar K 7 88’
Ramires R )
Oscar '3 91’

Nishimura, Y

Anexo 38 — Estrutura geral da interface da parceria do jornal O Jogo/Sportsflash com a ficha
técnica de um jogo ja terminado;



€ CALENDARIO CLASSIFICACAO  STATS  NOTICIAS  PREVISOES

QUI 12A DE JUNHO | 9:00 PM | GRUPO A | ARENA SAO PAULO, SAO PAULO

JOGO ENCERRADO O

O -

BRASIL INTERVALO: 1 - 1 CROACIA
FICHA TECNICA ESTATISTICAS DA PARTIDA COMPOSI(}IN\O DA EQUIPAS

Estatisticas Da Partida N,
m REMATES A BALIZA n
5 e D
CANTOS B
n FORAS DE JOGO n

58 POSSE DE BOLA (%) 42

Anexo 39 — Estrutura geral da interface da parceria do jornal O Jogo/Sportsflash com as estatisticas
de um jogo ja terminado;



CALENDARIO  CLASSIFICACAO NOTICIAS  PREVISOES

JOGOS

C.VERMELHOS

BOTA DE OURO

NEYMAR
BRAZIL

2 GOLOS

PUBLICO

189,767

MEDIA: 47 441 MAIS RECENTE: MAIOR NUMERO DE GO

Anexo 40 — Estrutura geral da interface da parceria do jornal O Jogo/Sportsflash com a opgéo
“Stats” selecionada;



Videos 3D-Mundial 2014

Fase de grupos

13 Junho
Grupo B Chile [ 3-1 Bl Australia Arena Pantanal
Grupo B Espanha e 15  mm Holanda Arena Fonte Nova

Estadio das
Grupo A Meéxico [Jof} 1-0 B Camardes
Dunas

12 Junho

Grupo A Brasi B&1 31 oam Croacia Arena Corinthians

Anexo 41 — Estrutura geral da interface da parceria do jornal O Jogo/Sportsflash com a
possibilidade de rever os golos em 3D;

Videos 3D-Mundial 2014, 12 Junho

Brasil Croacia
-, Neymar 29' - Marcelo 11°
- Neymar 71’
- Oscar 90+1

Anexo 42 — Estrutura geral da interface da parceria do jornal O Jogo/Sportsflash com a
possibilidade de rever os golos em 3D;



00:00/ 01:00

Anexo 43 - Estrutura geral da interface da parceria do jornal O Jogo/Sportsflash com a
possibilidade de rever os golos em 3D;

Anexo 44 - Estrutura geral da interface da parceria do jornal O Jogo/Sportsflash com a
possibilidade de rever os golos em 3D;



00:09/01:00

Anexo 45 - Estrutura geral da interface da parceria do jornal O Jogo/Sportsflash com a
possibilidade de rever os golos em 3D;

Anexo 46 - Estrutura geral da interface da parceria do jornal O Jogo/Sportsflash com a
possibilidade de rever os golos em 3D;
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Record

Destaques Ultimas Noticias Modalidades

~ Rui Patricio: «<Espero que sejamos
campedes»
Patricio: "0 Sporting tem de estar na Liga dos Campedes. Eum motivo de orgulho o

André Almeida e Ruben Amorim de
regresso
0s jogadores integram a preparagao dos encarnados para o terceiro jogo-treino d O

Vendas desta empresa? .
>

Conhega as vendas e resultados
de todas asempresas em Portugal

Tiago regressa ao At. Madrid por duas
temporadas
0 internacional portugu@s rubricou um contrato valido para as duas proximas épo O

Danilo: «Opare sera concorréncia
saudavels
Lopetegui tem histarico, tr

com as selecgdes jovens de E ha. Aqui, v o

Marcelo Martins: «Talisca foi uma
grande contratagao»
"Estavamos todos a torcer para que tudo corresse bem, mas jogar como jogou ema o

Ricardo Costa: «Foi um orgulho ser
capitao desta equipa»
Ricardo Costa: "Foram anos de muita felicidade onde senti 0 apoio dos fasnosb b O

o «Vai ser um desafio alucinante para nés»

RECORD &ndash; Apds seis anos de auséncia, o Boavista esta deregressoa 1.°Li O

di Froe 30 Schmidt
: s Joao e .

® Giovani

Ambos frisaram objetivos do clube em declaragdes ao site oficial.. o

Anexo 48 — Estrutura do ecra principal da interface da aplicacdo do jornal Record para o sistema
operativo Android;



Rui Patricio: «Espero que sejamos campeodes»
Sporting

2014-07-21 21:47:00

Rui Patricio marcou esta segunda-feira presenca no treino da equipa do Sporting, no regresso do
guardiao apos as férias prolongadas fruto da participacdo no Campeonato do Mundo. O guardiao
portugués afirmou que é "bom estar de volta".

"E bom fazer aquilo que mais gosto e estar aqui com maxima forca e empenho para fazermos uma
grande época. O Sporting tem de estar na Liga dos Campedes. E um motivo de orgulho para todos nos”,
aferiu, em declaragdes a Sporting TV, para depois reforcar o sentimento "todos os adeptos"” leoninos.

"Espero que fagamos uma grande época, que seja melhor que a do ano passado. Espero que sejamos
campeoes, o desejo de todos os adeptos”, rematou, sublinhando que estar no Mundial € "o sonho de
qualquer jogador.

Anexo 49 — Estrutura de uma noticia na interface da aplicacdo do jornal Record para o sistema
operativo Android;



Record

Ficha do Jogo

BENFICA | 2 MARSELHA

0 Benfica até comegou a vencer no duelo com o Marselha, mas o Marselha respoendeu e consegue a vitdria num duelo que foi
disputado nos limites. Alias, os encarnados até acabaram com dez por causa disse mesmo, com a expulsdo de Jara, aos 60",

m Jogada rapida de Payet, a culminar num remate por cima da baliza de Paulo Lopes.
mvicml Andrade tenta a sua sorte e fica perto do golo. A defensiva francesa tira para canto...

Livre ensaiade pelo Benfica que quase da golo. Cardozo ameaga o remate, mas passa a bola para Jodo Teixeira, que atira em jeito
ligeiramente ao lado.

E Sem muito sentido, Oscar Cardozo tenta o gelo de longe, mas a bola chega facilmente a Samba.

Que momento... péssimo! Luis Felipe tenta fazer uma finta, mas acaba por deixar a bola sair pela linha lateral num lance que arrancou
gargalhadas nas bancadas.

Benfica: Substituigdo de Talisca por Victor Andrade

Benfica: Substituigdo de Nélson Oliveira por Bernardo Silva

Payet troca a voltas a César, cruza depois atrasado para Porsan, que dispara contra o corpo de Benito. A bola sai para canto, sem que
o lance gere qualquer perigo.

~ Marel, de fora da drea, atira ao lado.

=]

Marselha: Substituigdo de Benjamin Mendy por Porsan-Clemente

Benfica: Substitui¢do de Jodo Cancelo por Luis Felipe

Benfica: Substituigdo de Artur por Paule Lopes

Marselha: Substituigdo de Imbula por Cheyrou

Marselha: Substituigdo de Thauvin por Amalfitano

Cartdo vermelho - Benfica - Franco Jara

0 avangado argentino entra muito duro em Payet e o arbitro ndo perdoa...
GOLO - Marselha: Golo de Batshuayi (1-2)

- - - -

Surgindo ne meio dos dois centrais, Batshuayi encara Artur, desvia a bola e faz o gole. O guardide brasileiro ndo teve a melhor das
saidas...

Talisca bate um livre lateral para o coragao da area, César tenta o cabeceamento, mas a defensiva francesa tira a bola da area.
0 arbitro da partida da um raspanete a Jorge Jesus, por este ndo estar na sua zona.
Primeiro aviso de Nélsen Oliveiral O jovem encarnado dispara de fora da area, mas ao lado da baliza gaulesa.

Marselha: Substituigdo de Lemina por Sparagna

Marselha: Substitui¢do de Gignac por Batshuayi

Benfica: Substituigio de Ruben Amorim por Jodo Teixeira

Benfica: Substituigio de Gaitan por Franco Jara

- - - - -

Anexo 50 — Estrutura de um jogo em direto na interface da aplicagcdo do jornal Record para o
sistema operativo Android;



Jogo em Direto Ficha do Jogo

GR 1 Artur

DF 37 César
DF 23 Benito .
MD 30 Talisca "
MD 15 Ola John
AV 9 Derley
AV 11 Lima
DF 25 Jodo Cancelo
DF 26 Sidnei
MD B Ruben Amaorim
AV 20 Gaitan '
SUPLENTES
GR 13 Paulo Lopes
AV 7 Cardozo
A 50 Candeias
MD 94 Bernardo Silva
AV 22 Franco Jara
AV 16 Mélson Oliveira
AV 31 Wictor Andrade
DF 97 Jodo Teixeira
DF 33 Jardel
DF 42 Luis Felipe
TREINADOR:Jorge Jesus
POSICAD No NOME
GR 1 Brice Samba
MD ] Lemina
DF 5 Lucas Mendes
MD 4 Romao
DF 3 Benjamin Mendy ,
DF 2 Dja Djéd)é
MD 8 Imbula
AV 7 Thauvin
AV 11 Alessandrini
AV 10 Payet
AV 9 Gignac
SUPLENTES
GR 16 Julien Fabri
Ay 17 Amalfitano
AV 19 Batshuayi
DF 14 Sparagna
AV 18 Porsan-Clemente
MD 15 Cheyrou . .
DF 12 Jerémy Morel

TREINADOR:Marcelo Bielsa
Arbitro:
Data:20714-07-23 19:00
Anexo 51 — Estrutura de um jogo em direto na interface da aplicacdo do jornal Record para o
sistema operativo Android;
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Anexo 52 — Estrutura do ecra principal da interface da aplicacdo do jornal O Jogo para o sistema

operativo Android;



0 JOGO ot

JOGOS BELEMNEN - JRIL  GENK 1-3 FC 0 RTING 2-1 BELENEN N - R VENLD 2-6 FCP

INICIO DO JOGO AS 20:30

E.J 4

Benfica Sportng

95~ Final do jogo. Vitdria justa do Sporting, que foi quase sempre superior ao Benfica. Um golo de André Martins resolveu o
jogo a favor da equipa de Marco Silva.

90" Arbitro d& quatro minutos de compensacio.

89 Ma sequéncia de um canto, Cédric e Jara dividem a bola, que sai tranguilamente pela linha de fundo.

88 - ﬂ CARTAO AMARELO

Cartao Amarelo para Oriol Rosell.

832 - Benfica tenta empurrar a equipa do Sporting para perto da sua area. Mo entanto, a equipa de Marco Silva resiste com
relativa facilidade.

81 Q' Bernardo Silva entra para o lugar de Jo&o Teixeira. Talisca acaba o jogo na posigio de médio mais defensivo do Benfica.

76 - Estatistica: seis cantos para o Sporting, trés para o Benfica.

- ) . :
75 Q Adrien e Carrillo cedem lugar a Slavehev e Heldon.

73 & Sai Ola John, entra Ivan Cavaleiro. 0

72 Ritmo do jogo baixou nos Gltimos minutos. Sporting controla a tentativa de reac&o do Benfica.

- . ) .
66 Q Tanaka chamado ao jogo para o lugar de Montero. Capel também cede o lugar a Carlos Mangé.

64 - Q Joao Cancelo, Jara e Candeias entram para os lugares de Luis Filipe, Lima e Gaitan. Jardel passa a ser o capitdo do
Benfica.

63 Lance individual de Carrillo, que acaba com um remate dentro da drea. A bola saiu ligeiramente ao lado.

Anexo 53 — Estrutura de um jogo em direto na interface da aplicagcdo do jornal O Jogo para o
sistema operativo Android;



1de 12 NOTICIAS EM DESTAQUES

SPORTING
"Que sejamos campedes”

21.JULHO.2014/ 22:22

Terminaram as férias para o guarda-redes da Sele¢ao Nacional, que se mostra satisfeito por reencontrar um grupo pleno de ambigao para
a Champions e para o campeonato.

Rui Patricio regressou hoje ao convivio do grupo, depois das férias retardadas pela participagao no Mundial do Brasil e manifestou
satisfagao por comegar o trabalho de preparagdo para 2014/15. "E bom fazer aquilo que mais gosto e estar aqui com maxima forca e
empenho para fazermos uma grande época. O Sporting tem de estar na Liga dos Campedes. E um motivo de orgulho para todos nés®,
disse o guarda-redes, em declaragdes a Sporting TV.

O capitdo do Sporting aposta no crescimento da equipa e dos resultados: "Espero que fagamos uma grande época, que seja melhor que a
do ano passado. Espero que sejamos campedes, o desejo de todos os adeptos.”

Noticias Relacionadas

Marco Silva convoca 30 jogadores para o estagio
21.07, 45 22:36

ub

Ceocrads

Anexo 54 — Estrutura de uma noticia na interface da aplicacdo do jornal O Jogo para o sistema
operativo Android;
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Anexo 55 — Estrutura da interface da aplicacdo do jornal A Bola para o sistema operativo Android;



World Cup 2014: Italy Defeats England, 2-1

By IAN LOVETT

On a steamy night in the Amazon jungle, ltaly got off to a winning start in Group D,
defeating European rivals England, 2-1.

The ltalians controlled the early parts of the game, with Andrea Pirlo, their 35-year-old
playmaker, pulling the strings from midfield. They went ahead after 35 minutes on a
powerful strike from Claudio Marchisio.

But England struck back quickly. Their young attackers looked dangerous throughout
the first half, and just two minutes after Italy opened the scoring, Daniel Sturridge
hammered home a cross from Wayne Rooney to tie the game.

In the second half, however, ltaly took control of the game for good. Mario Balotelli
Italy's Giorgio Chiellini fights f

headed home to put the Azzurri up 2-1 just minutes after the restart. England was o S R
unable to break down the Italian defense after that. And, eventually, the withering heat
took the sting out of their attacks, as their players succumbed to cramps and GOALS
exhaustion. = 37" Daniel Sturridge 0B 35 Claudio Marchisio
0" Mario Balotelli
Anexo 56 — Estrutura geral da interface do jornal The New York Times;
MATCH HIGHLIGHTS
35": GOAL to Italy! STATS England Italy
Claudio Marchisio hits a bullet past Joe Hart into the left side of the net. ot (on goal 8@ 13
Beautiful strike from distance. 1-0 to Italy. Fauls 8 11
Corner Kicks S 2
Claudio Marchisio Goal 0 7
ENGLAND — <« ITALY Possession 45% 56%
@ Gained or kept
QO Lost 1 0
1 4

BALL POSSESSION

M S
WM 45% England

!
%

WHAT'S AT STAKE

g =

Anexo 57 — Elemento particular da interface do jornal The New York Times;



Every Shot From England vs. Italy

ENGLAND — <« ITALY -t England
O 18 shots
& 7 ontarget

{ 1 goal

01 ltaly
o" 13 shots
& 5ontarget
& 2goals
i 3
®
o ®

€) REPLAY

I 1 O 1 111
0 15 30 60 F

HALF 75

After ltaly's second goal its defense was content to pack the box and let England
attempt only harmless shots from deep.

Anexo 58 — Elemento particular da interface do jornal The New York Times;
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. ==

%10016&3 Wayne N Posesiones
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Bl 16 Danny

Steven
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0 9D Daniel
Sturridge
O Suplentes
[ Jack
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20 Adam
Lallana
0 21 Ross
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«Pasido finalizado,., | ferTiempo 2Tiempo |

Anexo 59 — Elemento particular da interface do jornal Marca;



Jordan Henderson

Remates rechazados: 41:00

Anexo 60 — Elemento particular da interface do jornal Marca;
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Anexo 61 — Elemento particular da interface do jornal Marca;



Ultimo tercio del campo

Inglaterra ¥ Italia v |

[T g AT | | [y ey g

Anexo 62 — Elemento particular da interface do jornal Marca;

Player Positions @ :VERAGE POSTTION COMPLETED PASSES
Marczlo @sr:
Pensx:. \
Hulk \\ @ Corivks
\ o
David Luz A f+ N
Neymar Jelsvic @\ L (
Luz Gustavo 2 -® A‘ @ \\.
- s Fraa \ / e
Julio César I \ /\ [ " Pletikosa
\
Paulinho i
Thiago Silva K°"°"°.‘/ Vo4
Oscar />N /
: oic @ N/
Dani Alves \.Vrsaljko
Brazil Croatia
O MISSED SHOT @ GOAL
Shots

@D O0°
Q

O Q. (@8
O

Brazil Croatia

Anexo 63 — Elemento particular da interface do jornal The Huffington Post;



Julio César
Goalkeeper

Dani Alves
Defender

=]

Passing pct.: 85%

Thiago Silva
Defender

Passing pct.: 93%

David Luiz
Defender

w

Passing pct.: 82%

Marcelo
Defender

Passing pct.: 31%

COMPLETED PASS =P SHOT GOAL

High claims: 0

e

P
e

Interceptions: 1

Interceptions: 1

Interceptions: 1

Interceptions: 2

Croatia

Stipe Pletikosa
Goalkeeper

o' o7’

-

Passing pct.: 50% Saves: 3

Sime Vrsaljko
Defender

o' a7

Passing pct.: 73% Tackles:

Vedran Corluka
Defender @

o' 7'

Passing pct.: 823 Tackles:

Dejan Lovren
B Defender @

0
~

Passing pct.: 83% Tackles:

Darijo Srna
Defender

w0

Passing pct.: 67% Tackles:

COMPLETED PASS <= SHOT

Highclaims: 1

a

2 Interceptions: 3

‘/

0 Interceptions: 0

»

1 Interceptions: 0

5 |Interceptions: 1

Anexo 64 — Elemento particular da interface do jornal The Huffington Post;

4= GOAL
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Anexo 65 — Elemento particular da interface da edig&o online do Eurosport;
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Anexo 66 — Estrutura geral da interface da National Basketball Association;

ARENA STATS » ATo»  STATS » SHOT CHART» PLAY-BY-PLAY » BOX SCORE » TBREGAMENTT GAME NOTES »

10 TEAM FILTER v PLAYER FILTER v | SHOT FILTER v |

Anexo 67 — Estrutura geral da interface da National Basketball Association com a opgao “Short
Chart” selecionada;



ARENA STATS » Auo»  STATS»  SHOT CHART» BOX SCORE » TTTPREGAMERTT GAME NOTES »

SEIMONE -
Q2 07:01 AUGUSTUS '{;}g Augustus Rebound (Off:0 Def:1)

#33G

PENNY

Q2 07:02 H;%OR &=  Taylor Driving Jump shot: Missed

PENNY

Q2 07:11 TAYLOR #-  Taylor Rebound (Off:0 Def:1)

SEIMONE

5 >~ B

TEAM FILTER v PLAYER FILTER v

Anexo 68 — Estrutura geral da interface da National Basketball Association com a opgao “Play-
by-play” selecionada;

ARENA STATS » STATS » SHOT CHART» PLAY-BY-PLAY » B TTTTPREGAMEW T GAME NOTES »

MIN (259) REBOUNDS 2 PHO (29-5) EB 15 ot

P MiN FGMA 3PMA FTM-A «/- OFF DEF TOT AST PF ST TO 8BS BA FTS P MIN FGMA 3PMA FTM-A </ OFF DEF TOT AST PF ST TO BS BA FTS
M. MOORE #23 0122 (-7|2(0{2|1|1|0(2(0(0|8 D. BONNER 224 F|12:38| 48 |12 | 33 #2/0/0|0|0|0|1/0|0|0|12
R. BRUNSON #32 00 (00 |-7|0(2|2|0(1|1(0| 0|0 4 C. DUPREE 24 F 3|00 00 #2/0|2|2/0/0|1/0|0/ 0|4
J. MCCARVILLE 24 00 00 2(1(0(1(1[0|/0(0(1[0]|0 B. GRINER =42 00 00 +7 1|23 110(1|]0|1|.8
S. AUGUSTUS #2233 00 090 2(0(1|1|4[0|0(0| 0|06 P. TAYLOR 213 G 01 00 #2/0|1|1|1/1/0/0|0|0| 4
L. WHALEN 213 22 /00 -2 0 4|4/ 5 0 0/ 0 0|0 10] D TAURASI #3 G 01|11 |#7|0(3|3|2(1|0(1|0(0|7
M. WRIGHT 222 1 (00 (#5/0 (0 |0 |1 (1|0(0| 0|0 |5 E. PHILLIPS 231 05119 00 |00 (00 5/1|0|1|1|1/0/0|/0|0|0
T.WHITE #5 01 /00 0 0 0 0 0 0 0 0/ 00 0 M. BASS #8 00 (00 |(5/1|(0|1(0(1|0|1|0(0| 0
D. DANTAS 224 00 00 +5 0 0 0 0 0 0 0 0 0 0 T.BIAS #23 0000 00 00 00 O O 0 0 O O 0 0/ 0 0 0 I
| T. LISTON #20 00 00 0 0 0 0 0O 0 0 0 0 0 0 A. JEKABSONE-ZOGOTA 00| 00 | 00 |00 |0 |o|ololo|alolo|c|o]|e
N. MCKENITH #3 00 00 0 0 0 0 O 0 0 0/ 0 0 0 #10
D. PETERS #14 o0 |00 |0 |0|0|/0/0|0|0|0|0|0 0 E. KOBRYN #11 00 00 0 0/ 0 0 0/ 0 0/ 00 0 0
A. TAYLOR #31 00|00 | 0/o|lojo/o|/ojo/o|0|0]o0 S. MURPHY #14 00 00 0 0 0 0 0 0 0/ 0 0 0 0
TOTAL 100 14-26 35 3 | 40 19 53 | 4 2] A1 033

T NI T T TN o BEAEEEEEEE
e N Y M T T T

Anexo 69 — Estrutura geral da interface da National Basketball Association com a opg¢do “Box
Score” selecionada;



PIT 21 JAX 12 CAR 7 NYG 35 DAK 21 CHI 6 T8 27 TEN 24 DAL 20 WAS
PHI 31 DET 13 NE 30 NYJ 24 GB 31 SEA 34 BUF W ATL 17 MIA 25 BAL
i ; : FINAL FINAL FINAL FINAL

FINAL FINAL

San Diego 2nd &2 01359 SF10 [ S San Francisco
1|2 o1

Chargers 49ers

3
Watch =2 Listen Live {3 5 100 g a ‘ [ S =% §} Listen Live & Watch
(A0 0| <

LAST PLAY -02:05Q4

{No Huddle, Shotgun) B.Sorensen pass

short left to J.Byrne to SF 10 for 8 yards
4 ! seses  seass  seem

(D.Johnson)

CURRENT DRIVE LAST SCOR

Two-Minute Warning

#7% 1-10-SF 18 (2:05) (No Huddle, Shotgun) B.Sorensen pass short left to J.Byrne to SF 10 for 8 yards (D.Johnson

£ 1-10-SF 33 (2:38) (No Huddle, Shotgun) M.Grice right guard to SF 18 for 15 yards (K.Greene ANALYZE SCORING SUMMARY

Anexo 70 — Estrutura geral da interface da National Football League;



CURRENT DRIVE

775 140-SF18 (2
775 110-SF 33

7% 1-10-SF 48

TOP PERFORMERS

SAN DIEGO CHARGERS
Passing

B. Scrensen
Rushing

R. Mathews

M. Grice

Receiving

A. Gates

R. Mathews

D. Woodhead

Anexo 71 — Estrutura geral

selecionada;

SAN FRANCISCO 49ERS
Passing

C. Kaepernick
Rushing

G. Winston

C. Hyde

Receiving

V. McDonald

B. Elington

A. Boldin

da interface da

LAST SCORE
5 TD
D .\;IATFCH HIGHL’I-GH;'

TEAM STATS

First Downs
Total Yards
Passing Yards
Rushing Yards
Penalties (Yds)
Turnovers
Punts (AVG)

Time of Pos.

PHOTOS

National Football League com a opgdo

“Track”



AMNALYZE

STATS SCORING SUMMARY

Passing TD INT Passing i INT # TD AGates 10 yd. pass from P.Rivers (N.Novak kick
is good) Drive: 10 plays, 71 yards in 4:54

B. Sorensen ¥’ 4 C. Kaepernick 0 D WATCH HIGHLIGHT
P. Rivers i B. Gabbert 2nd Quarter

K. Clemens i J. Johnson 5 FG P.Dawson . Field Goal Drive: 12 plays, 55
yards in 6:09
Rushing M. BethelThompson
. 5 TD V.McDonald & yd. pass from B.Gabbert (P.D
R. Mathev 4 4 Rushing kick is good) Drive: 10 plays, 68 vards in 3:04
0 WATCH HIGHLIGHT

4. Grice 7 G. Winston
. Woodhead 2 C. Hyde 3rd Quarter

. Brown C. Kaepernick Hone

. Oliver L. James ~EDCHEI

FG P.Dawson 28 yd. Field Goal Drive: 7 plays, 13
. Clemens J. Johnson 7 L5 yards in 2:142 Y Fay

Receiving B. Elingten © ston 27 vd. run (J.Johnson-L.Lewis pass)
Drive: 7 plays yards in 3:08
0 WATCH HIGHLIGHT

PLAY BY PLAY

CurrentDrive: Q1: Q2: Q3: Q4: OT

A Gates A Smith
R. Math B. Gabbert
D. Woodhead F. Gore

K. Allen 5 Receiving

B. Chancellor V. McDenald SR ET R
. - 7 1-10-5D 15 (5 Shotgun) M.Grice left guard
1. Herndon B. Elington to SD 16 for 1 yard (4.Lynch).

0. Brown - Boidin =, 2-9-5016 (4:37) (o Huddle, Shotoun)
fet " 4 B.Sorensen pass short right to J.Byrne to SD 21
L Green - Cleveland for 5 yards (5. Skov). Caught at 5D 20 1-yd YAC

= . 1 d
Reese - Reed #os, 3-4-8D21 (4:29) (No Huddle, Shotgun)

B.Sorensen pass short left to B.Chancellor
pushed ob at SO 40 for 19 yards (A.Cleveland)
T. Allen 7 A, Smith [S. v]. Caught at 5D 2 YAC

B. Oliver . Davis

J. Byrne I Crabtree 1-10-5D 40 (4:21) (Mo Huddle, Shotgun) M
left guard to SO 45 for 5 yards (C.Thomas).

Fumbles Patton
2-5-5D 45 (3:53) (No Huddle, Shotgun)
C. Daviz James 7 7 B.Sorensen pass incomplete deep right to
Allen
B. Chancellor Miller
3-5-8D 45 (3:47) (Mo Huddle, Shotgun)
K Clemens Helzon B.Sorensen pass short middle to J.Byrne to SF
43 for 7 yards (C.Borland). Caught at SF 48. 0-
D. Brown Johnson yds YAC

Anexo 72
selecionada;

Estrutura geral da interface da National Football League com a opgdo “Analyze”



DISCUEE
Fan Discussion e @QUEALS ™

COMMENTS

#SDvsSF

470 comments v

comment...

| Also post on Facebook Paosting as Muno Mafra (Mot you?) ﬁ

Paul Bongiovanni - % Top Commenter Mark as Spam
Sorensen who? Whatteam are you playing for?
Reply - Like - Follow Post

Paul Bongiovanni - # Top Commenter
SF TD. SD you are pathetic. You owe your fans so much more..I'm done.
Reply - Like - Follow Post

Todd Stier - # Top Commenter
Good, uninformed flakey fans, we DO MNOT need...

Jason Stranko - * Top Commenter
dude its preseason with your 3-4s and sanfran in only up by 2 scores, [ think

ﬁ Reply - Like £33 - 20 minutes ago

chargers will live
Reply - Like - 14 minutes ago

., Gabriel Collins - % T mmenter
huh our 1stteam dominated and thats all that matters

mome Reply - Like - 12 minutes ag
View 1 more
Paul Bongiovanni - % Top Commenter
Another hint for SO defense...the QB is allowed to run the ball...you need to stop
him...whaose coaching you?
Reply - Like - Follow Post

View 309 more v

M s
argers@49ers#:

Anexo 73 — Estrutura geral da interface da National Football League com a opgdo “Discuss”
selecionada;



Gahbert throws 6-yard TD pass Ellington 19-yard reception

Hyde 20-yard run Liuget forces fumble

Information Initiatives Media Info Player Services  More NFL Sites

Contact Us NFL Rush NFL Communications NFL Health & Safety NFL Youth Tackie Pro Football Hall of Fame
FAQ | Rule Book Play 60 Media Kit NFL Player Care USA Football NFL Ticket Exchange
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Anexo 74 — Estrutura geral da interface da National Football League com a opgdo “Videos”
selecionada;
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Full Story

Niners' first-team offense still sputtering in game vs. Chargers NEWS

- X > San Diego Chargers
o weeks from the r 1, and the 49ers

n Diego Charge;

Chargers cut Vincent Brown

Nick Novak's four field goals boots Chargers over Cardinals

Anexo 75 — Estrutura geral da interface da National Football League com os “Highlights”;



